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ABSTRAK

Sebagai salah satu budaya bangsa yang  patut untuk dilestarikan, maka

diperlukan suatu sistem pengenalan aksara Bali yang nantinya dapat digunakan

sebagai media pengenalan dan pembelajaran aksara Bali bagi pihak-pihak yang

membutuhkan. Seperti halnya manusia sistem pengenalan pola merupakan

peniruan kemampuan panca indera yang dimiliki manusia khususnya penglihatan

dan pendengaran. Tujuan dari untuk merancang dan melakukan implementasi

perangkat lunak yang berfungsi untuk mengidentifikasi aksara Hanacaraka

menggunakan jaringan saraf tiruan Backpropagation.

Dalam penerapan Jaringan Syaraf Tiruan ini, sampel yang digunakan

adalah gambar berbagai macam pola Aksara Hanacaraka yang direpresentasikan

kedalam bentuk matrik dengan dimensi 20x20. Sehingga input yang digunakan

pada jaringan yaitu X1 sampai X400. Sebagai output (Y) adalah hasil konversi

aksara berupa gambar aksara yang sempurna yang juga direpresentasikan ke

dalam biner 5 bit yaitu Y1 sampai Y5. Data pelatihan terdiri dari pola Aksara

Hanacaraka abjad h sampai z dengan 10 sampel untuk setiap aksaranya.

Hasil dari penelitian ini adalah Metode Backpropagation dapat mengenali

pola Aksara Hanacaraka sehingga dapat dikenali menjadi aksara yang sempurna

meskipun belum sempurna. Saran dari penulis adalah pengenalan pola Aksara

Hanacaraka ini, diperlukan data pola yang lebih bervariasi. Karena jumlah data

pelatihan yang banyak dan bervariasi akan meningkatkan aplikasi jaringan syaraf

tiruan untuk mengenali pola
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Bab 1 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

 

Bali merupakan salah daerah di Indonesia yang memiliki huruf daerah 

yang digunakan untuk menulis bahasa asli masyarakat  Bali yaitu bahasa Bali. 

Aksara Bali memiliki ciri khas yang membedakannya dengan aksara-aksara 

lainnya, namun saat ini aksara tersebut sudah mulai ditinggalkan masyarakat.  

Aksara Bali yang digunakan untuk menuliskan bahasa Bali sekarang semakin 

jarang digunakan dan lingkup pemakaiannya semakin sempit. Usaha-usaha untuk 

melestarikannya sudah ada namun mengalami kendala, salah satunya adalah 

kurangnya alat bantu untuk mengakomodasi pemikiran-pemikiran yang 

menggunakan aksara Bali.  

Sebagai salah satu budaya bangsa yang  patut untuk dilestarikan, maka 

diperlukan suatu sistem pengenalan aksara Bali yang nantinya dapat digunakan 

sebagai media pengenalan dan pembelajaran aksara Bali bagi pihak-pihak yang 

membutuhkan. Seperti halnya manusia sistem pengenalan pola merupakan 

peniruan kemampuan panca indera yang dimiliki manusia khususnya penglihatan 

dan pendengaran. Sebagai contoh, untuk meniru indera penglihatan manusia, 

komputer harus mempunyai suatu mekanisme standar dan logis dalam mengenali 

pola yang ada pada suatu citra yang sedang diproses.  

Dari sinilah diperoleh motivasi untuk mencoba suatu konsep sederhana 

untuk mengenali pola dari suatu citra sehingga dapat diidentifikasi dengan baik 

oleh komputer. Pada skripsi ini pola yang akan diidentifikasi adalah aksara 

Hanacaraka  dengan menggunakan salah satu metode dalam jaringan syaraf 

tiruan (JST) yaitu metode Backpropagation. 

Melalui implementasi metode Backpropagation ini, diharapkan komputer 

mampu mengidentifikasi pola dari aksara Hanacaraka dengan baik sehingga 

kedepannya dapat menjaga kelestarian salah satu budaya bangsa. 
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1.2 Rumusan Masalah 

 

Rumusan masalah dalam penelitian ini adalah, seberapa besar tingkat 

keakuratan metode Backpropagation dapat mengenali pola aksara Hanacaraka 

yang ditulis pada pen screen ? 

 

1.3 Batasan Masalah 

 

Pada skripsi ini, sistem yang akan dibuat berbasis desktop. Aksara Bali 

yang diidentifikasi hanya akan dibatasi pada Aksara Hanacaraka. Sistem hanya 

dapat membaca masukan aksara Hanacaraka tunggal dan tidak dapat mengenali 

pasangannya Metode yang digunakan dalam penyusuanan skripsi ini adalah 

metode Backpropagation. Sedangkan data yang digunakan dalam penelitian ini 

berupa gambar berwarna hitam dan putih dengan format bitmap yang memiliki 

ukuran 100 x 100 pixel.  

 

1.4 Tujuan Penulisan 

 

Skripsi ini bertujuan untuk merancang dan melakukan implementasi 

perangkat lunak yang berfungsi untuk mengidentifikasi aksara Hanacaraka 

menggunakan jaringan saraf tiruan Backpropagation. 

 

1.5 Metode / Pendekatan 

 

Skripsi ini akan dibagi dalam dua tahap, tahap pertama merupakan proses 

pengumpulan  pola-pola aksara Hanacaraka. Pada tahap kedua dilanjutkan 

dengan proses identifikasi pola tulisan aksara Hanacaraka  yang sebelumnya telah 

ditulis pada pen screen dengan menggunakan metode Backpropagation. 
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1.6 Sistematika Penulisan 

 

Skripsi ini dibagi menjadi 5 Bab. Bab 1 merupakan PENDAHULUAN yang 

berisi latar belakang masalah yang akan diteliti dan rencana penelitian yang akan 

dilakukan. Bab 2 berupa LANDASAN TEORI yang berisi uraian dari konsep-

konsep atau teori-teori yang dipakai sebagai dasar pembuatan skrispi ini. Bab 3 

merupakan RANCANGAN SISTEM, yang berisi rancangan pembuatan program 

dan prosedur-prosedur yang ada di dalamnya. Bab 4 merupakan 

IMPLEMENTASI SISTEM, yang berisi penjelasan tentang bagaimana rancangan 

pada Bab 3 diimplementasikan dalam suatu bahasa pemrograman. Bab 5 

merupakan KESIMPULAN DAN SARAN, yang berisi kesimpulan-kesimpulan 

yang diperoleh setelah penelitian pada skripsi ini selesai dilakukan. Bab ini juga 

berisi saran-saran pengembangan dari skripsi ini agar dapat menjadi bahan 

pemikiran bagi para pembaca yang ingin mengembangkannya.  

 Selain berisi bab-bab utama tersebut, skripsi ini juga dilengkapi dengan 

Intisari, Kata Pengantar, Daftar Isi, Daftar Tabel, Daftar Gambar, Daftar Pustaka 

dan Lampiran. 
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Bab 5 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1 Kesimpulan 

Setelah dilakukan penelitian berdasarkan program aplikasi yang dibuat, dapat 

disimpulkan bahwa : 

1. Metode Backpropagation dapat digunkan untuk mengenali pola gambar Aksara 

Hanacaraka yang ditulis pada pen screen walaupun belum benar-benar 

sempurna. 

2. Pelatihan dengan menggunakan nilai learning rate atau alpha sebesar 0,02 dan 

galat error 0,0001 serta neuron pada hidden layer 100  pada sistem menghasilkan 

pengenalan pola dengan prosentase tertinggi. 

3. Penambahan jumlah neuron pada  hidden layer memberikan perbedaan pada 

hasil prosentase ketepatan namun perubahanya tidak terlalu besar nilainya. 

4. Nilai alfa atau learning rate proses pembelajaran mempengaruhi hasil pada saat 

pengenalan pola serta lamanya waktu pelatihan data. Semakin besar nilai alpha 

maka proses pelatihan akan semakin cepat namun prosentase pengenalannya 

menjadi semakin kecil. 

 

5.2 Saran  

Saran yang dapat penulis berikan antara lain: 

1. Saran dari penulis adalah dalam pengenalan pola aksara hanacaraka ini 

diperlukan data dengan pola yang bervariasi. Karena jumlah sampel data 

pelatihan yang semakin banyak dan bervariasi akan meningkatkan kemampuan 

aplikasi Jaringan Syaraf Tiruan untuk mengenali pola. 
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2. Selanjutnya untuk pengembangan program, dapat digunakan mouse pen sebagai 

media untuk menggambar aksara yang ingin dikenali oleh user, sehingga 

memberikan tampilan program aplikasi yang lebih menarik. 

3. Sistem dapat dikembangkan dengan menggunakan algoritma lain, sehingga dapat 

dibandingkan tingkat akurasinya untuk pengenalan pola aksara.  
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