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INTISARI 

 

KOMPRESI CITRA DENGAN MENGGUNAKAN  

METODE POHON BINARY HUFFMAN 

 

Perkembangan teknologi internet yang pesat menuntut adanya 

perkembangan teknologi transmisi dan penyimpanan data. Pengiriman data 

menjadi semakin sering dilakukan dalam berbagai bentuk, seperti : teks, suara dan 

gambar. Akan tetapi perkembangan teknologi transmisi tidak seiring dengan 

pertumbuhan ukuran data, sehingga kompresi data menjadi salah satu solusi untuk 

mengatasi hal ini. Yaitu dengan mengecilkan file lebih dahulu sebelum dikirim. 

Dan dikembalikan ke bentuk semula setelah sampai di tujuan.  

Kompresi data berarti mengecilkan ukuran data tanpa mengurangi nilai 

yang terdapat dalam data. Saat ini terdapat banyak sekali algoritma kompresi. 

Masing-masing metode pada umumnya efektif hanya untuk tipe-tipe file tertentu. 

Tugas akhir ini menerapkan sebuah metode yang dinamakan metode Pohon Biner 

Huffman. Metode ini sering diterapkan untuk data teks. Namun kali ini program 

ditujukan untuk citra. Seperti namanya, metode ini mengkodekan data awal 

dengan menggunakan pohon biner yang dibuat berdasarkan aturan tertentu yang 

kemudian kode yang baru disimpan. 

Warna merupakan karakteristik file citra. Oleh karena itu warna akan 

menjadi variabel utama dalam pengujian ini. Semakin banyak jenis warna yang 

terkandung dalam gambar maka semakin panjang digit biner yang dikodekan. 

Sehingga saat disimpan ukuran file kompresi semakin besar. Sebaliknya, jika 

jumlah warna sedikit maka ukuran file kompresi semakin kecil dan rasio kompresi 

semakin besar.  
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Kecepatan pengiriman data merupakan salah satu faktor penting dalam 

penggunaan internet.  Bandwith jaringan dan ukuran file merupakan dua variabel 

yang sangat berpengaruh terhadap kecepatan pengiriman data. Masalah yang 

sering muncul adalah file yang akan dikirimkan memiliki ukuran yang besar yang 

mengakibatkan pengiriman data membutuhkan waktu yang lama. Meskipun 

teknologi jaringan terus dikembangkan namun kemajuannya belum dapat 

mengakomodasi ukuran file  yang dewasa ini semakin besar. 

Terkait dengan masalah besarnya ukuran file, salah satu solusi yang telah 

dikenal adalah teknologi kompresi. Dengan teknologi ini ukuran file yang besar 

dikecilkan terlebih dahulu sebelum dikirimkan tanpa mengurangi nilai informasi 

yang terkandung di dalamnya. Hasil yang didapat adalah waktu pengiriman data 

menjadi lebih cepat. 

Saat ini telah dikembangkan berbagai macam metode kompresi data. Salah 

satu metode yang sangat terkenal adalah metode Pohon Binary Huffman yang 

sering digunakan untuk mengkompresi file bertipe teks. Pada dasarnya, metode ini 

mengganti karakter yang lebih sering muncul dengan kode biner yang memiliki 

jumlah digit yang lebih sedikit, di mana kode-kode itu didapat dari pohon yang 

dibangun berdasarkan frekuensi kemunculan masing-masing karakter dalam data. 

Pada skripsi ini metode Pohon Binary Huffman akan dikembangkan untuk 

mengkompres file yang bertipe gambar. Jika pada file bertipe teks, karakter 

menjadi fokus utama, dalam skripsi ini warna menjadi fokus utama.  

Melalui penelitian ini, diharapkan metode Pohon Binary Huffman dapat 

menjadi salah satu alternatif untuk mengkompresi file bertipe gambar. Harapan 

lain dari penelitian ini agar dapat diketahui karakteristik metode Pohon Binary 

Huffman jika diimplementasikan untuk mengkompres file gambar. 
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1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan uraian pada Sub Bab 1.1 akan diuji, seperti apakah 

karakteristik metode Pohon Binary Huffman jika diimplementasikan untuk 

mengkompres file bertipe gambar?  

 

1.3 Batasan Masalah 

Pada skripsi ini implementasi metode Pohon Binary Huffman hanya akan 

dibatasi pada file gambar bertipe bitmap 24 bit dengan ekstensi .bmp. Program ini 

dibatasi hanya untuk mengkompresi file gambar dengan jumlah warna yang 

kurang dari 256 warna.  

 

1.4 Tujuan Penulisan  

Skripsi ini bertujuan untuk membuktikan bahwa metode Pohon Binary 

Huffman dapat digunakan untuk mengkompres file bertipe gambar dan untuk 

melihat seperti apa karakteristik metode Pohon Binary Huffman jika 

diimplementasikan pada file gambar.  

 

1.5  Metode/Pendekatan 

Pada skripsi ini akan dilakukan penelitian berdasarkan dua pengujian. 

Pengujian yang pertama dilakukan terhadap beberapa file dengan jumlah warna 

yang berbeda-beda dengan penekanan ditujukan terhadap jumlah warna. 

Sedangkan pengujian yang kedua dilakukan terhadap beberapa file dengan ukuran 

yang berbeda-beda dengan penekanan ditujukan terhadap ukuran file.  

 

1.6 Sistematika Penulisan 

 Skripsi ini dibagi ke dalam 5 Bab. Bab 1 merupakan PENDAHULUAN 

yang berisi latar belakang masalah yang akan diteliti dan rencana penelitian yang 

akan dilakukan. Bab 2 berupa LANDASAN TEORI yang berisi uraian dari 

konsep-konsep atau teori-teori yang dipakai sebagai dasar pembuatan skripsi ini. 

Bab 3 merupakan RANCANGAN SISTEM, yang berisi rancangan pembuatan 

program dan prosedur-prosedur yang ada di dalamnya. Bab 4 merupakan 

IMPLEMENTASI SISTEM, yang berisi penjelasan tentang bagaimana rancangan 
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pada Bab 3 diimplementasikan dalam suatu bahasa pemrograman. Bab 5 

merupakan KESIMPULAN DAN SARAN, yang berisi kesimpulan-kesimpulan 

yang diperoleh setelah penelitian pada skripsi ini selesai dilakukan. Bab ini juga 

berisi saran-saran pengembangan dari skripsi ini agar dapat menjadi bahan 

pemikiran bagi para pembaca yang ingin mengembangkannya.  

 Selain berisi bab-bab utama tersebut, skripsi ini juga dilengkapi dengan 

Intisari, Kata Pengantar, Daftar Isi, Daftar Tabel, Daftar Gambar, Daftar Pustaka 

dan Lampiran. 

 

 

© U
KDW



 

 45 

BAB 5 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1 Kesimpulan 

 Setelah dilakukan penelitian berdasarkan program yang dibuat, dapat 

disimpulkan bahwa metode Pohon Binary Huffman sangat dipengaruhi oleh 

jumlah variasi warna yang terdapat pada gambar dan tidak dipengaruhi oleh 

ukuran file gambar. Semakin sedikit jumlah warna yang terkandung pada gambar, 

semakin besar rasio kompresi atau dengan kata lain semakin efektif dampak dari 

kompresi. Namun untuk gambar dengan jumlah warna yang banyak, metode ini 

tidak efektif. 

 Jumlah variasi warna juga mempengaruhi waktu yang dibutuhkan untuk 

mengkompres data. Semakin banyak jumlah warna yang terdapat pada gambar 

maka semakin lama proses kompresi itu dilakukan. Sedangkan lamanya 

dekompresi data, tidak dipengaruhi jumlah warna, karena pada proses dekompresi 

tidak melakukan proses pengkodean namun hanya pembacaan dan pencocokan 

data.  

 Ukuran file tidak mempengaruhi rasio kompresi. Namun tetap berdampak 

pada waktu yang dibutuhkan untuk proses kompresi dan dekompresi. Ini 

disebabkan karena program membutuhkan waktu yang lebih banyak untuk 

mengkodekan data pixel gambar pada proses kompresi dan untuk membaca file 

hasil kompresi pada proses dekompresi.  

 

5.2 Saran  

Program yang dibuat masih terbatas untuk gambar dengan jumlah warna 

yang kurang dari 256 warna dan jumlah digit biner yang kurang dari 16 digit. 

Oleh karena itu masukan penulis agar program dikembangkan sehingga dapat 

mengakomodasi keterbatasan-keterbatasan tersebut.  
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