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INTISARI 
 

Implementasi Metode Backpropagation 

 Untuk Memprediksi Gejala Virus Brontok 

 
Gangguan pada komputer tidak saja disebabkan oleh kerusakan atau 

kesalahan teknis pada piranti keras dan piranti lunak. Virus dan Spyware adalah 
gangguan pada komputer yang disebabkan oleh pihak eksternal. Pada bulan Oktober 
2005, pengguna komputer sempat dipusingkan dengan penyebaran Virus Brontok, 
yaitu virus lokal yang menyebarkan dirinya melalui mass mailing (email massal).  

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui bagaimana melakukan prediksi 
gejala komputer terinfeksi Virus Brontok  dengan menggunakan jaringan syaraf 
tiruan backpropagation. Dari 40 data yang diperoleh, akan diambil 30 data untuk 
pelatihan sistem dengan nilai target 1, 0, dan 0,5. Sedangkan 10 data sisanya akan 
dipakai untuk uji coba pada sistem. Target 0 merupakan representasi output dari tidak 
terinfeksi Virus Brontok, target 0,5 merupakan representasi output dari kemungkinan 
terinfeksi Virus Brontok, dan target 1 merupakan representasi output dari terinfeksi 
Virus Brontok.  

Hasil penelitian menunjukkan kemampuan pengenalan pola yang dimiliki 
jaringan syaraf tiruan dapat digunakan untuk memprediksi Virus Brontok 
berdasarkan gejala-gejala awal yang diketahui dan dari data-data gejala Virus 
Brontok yang dilatihkan kepada jaringan. Rata-rata target output yang diinginkan 
lebih mendekati ketepatan hingga 100% dalam melakukan pengujian karena terjadi 
penyesuaian nilai bobot dan bias yang semakin baik pada proses pelatihan. Nilai 
toleransi error berpengaruh terhadap prosentase rata-rata ketepatan pengenalan pola 
pada proses testing, semakin besar nilai toleransi error maka prosentase ketepatan 
testing akan semakin kecil. Sedangakan semakin besar nilai Learning Rate akan 
semakin memperkecil jumlah epoh sehingga proses training pun akan sangat cepat.  
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Bab 1 

PENDAHULUAN 

 

 

1.1  Latar Belakang 

 
Gangguan pada komputer tidak saja disebabkan oleh kerusakan atau 

kesalahan teknis pada piranti keras dan piranti lunak. Virus dan Spyware adalah 

gangguan pada komputer yang disebabkan oleh pihak eksternal. Selama lebih dari 

tiga dekade yang lalu, Virus komputer telah berkembang dari sekedar riset 

akademis menjadi masalah yang umum bagi para pengguna komputer di dunia. 

Efek kerugian ini semakin menjadi dengan maraknya penggunaan internet sebagai 

jalur komunikasi global antara pengguna komputer di seluruh dunia. 

Pada bulan Oktober 2005, pengguna komputer sempat dipusingkan dengan 

penyebaran Virus Brontok, yaitu virus lokal yang menyebarkan dirinya melalui 

mass mailing (email massal). Efek kerugian yang ditimbulkan oleh 

penyebarannya antara lain: merusak hardware, menghapus file, menghilangkan 

fungsi tertentu, mengambil alih kontrol pada komputer dan lain sebagainya. Virus 

Brontok ternyata tidak hanya dapat mengupdate dirinya, tapi juga mendownload 

daftar file yang perlu dihapus sebelum proses update dilakukan, dimana file 

update virus tersebut dapat berisi kode untuk memformat komputer user.  

Memahami dan memprediksi ancaman terhadap keamanan sistem informasi, 

merupakan salah satu kunci sukses dalam memproteksi sistem tersebut di masa 

depan. Dengan demikian diharapkan sebelum komputer terinfeksi virus, pengguna 

komputer dapat mencegahnya dengan melihat gejala-gejala awal yang terjadi pada 

komputer. Penulis mencoba melakukan penelitian dan mencoba menyelesaikan 

masalah tersebut dengan menggunakan jaringan syaraf tiruan backpropagation. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Apakah metode Backpropagation mampu memprediksi gejala terinfeksi 

Virus Brontok? 
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1.3 Batasan Masalah 

Mengingat banyak faktor yang mempengaruhi dalam prediksi tersebut maka 

perlu di buat batasan masalah antara lain : 

1) Bahasa Pemograman yang dipakai VB.net (Visual Basic dot net). 

2) Prediksi gejala Virus Brontok tidak mempertimbangkan faktor-faktor 

virus lain atau komplikasi. 

3) Sistem ini dibuat hanya untuk memprediksi Virus Brontok dengan 9 

gejala. 

4) Sistem tidak memberikan solusi untuk pencegahan atau 

penanggulangan  terhadap Virus Brontok. 

 

1.4 Tujuan Penulisan  

Tujuan dari tugas akhir ini adalah : 

1) Membuat program aplikasi untuk memprediksi gejala komputer terinfeksi 

Virus Brontok. 

2) Membuktikan bahwa jaringan syaraf tiruan dengan metode 

Backpropagation dapat diterapkan pada prediksi gejala komputer 

terinfeksi  Virus Brontok. 

 

1.5 Metode/Pendekatan 

Metode / Pendekatan yang digunakan  adalah sebagai berikut : 

1) Pengambilan Data 

Mengambil sampel data secara acak dari responden teknisi komputer, 

untuk membuat pola pelatihan pada Jaringan Syaraf Tiruan. Data yang 

digunakan untuk pelatihan sebanyak 30 data dan 10 data untuk diuji coba. 
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2) Implementasi sistem 

Pada tahap ini, akan diteliti apakah jaringan mampu memberikan output 

berupa prediksi komputer terinfeksi gejala Virus Brontok dengan 

menggunakan metode backpropagation. 

 

3) Pengujian dan Analisis 

User melakukan pengujian untuk memastikan apakah output jaringan 

sesuai dengan target yang diinginkan user, yaitu dengan memodifikasi 

bobot pada jaringan untuk mengurangi kesalahan yang terjadi. User dapat 

menganalisis data yang diperoleh dan diolah menjadi suatu informasi yang akan 

digunakan untuk merumuskan cara mengatasi masalah yang dihadapi. 
 

1.6 Sistematika Penulisan 

 

 Skripsi ini dibagi kedalam 5 Bab. Bab 1 merupakan PENDAHULUAN 

yang berisi latar belakang masalah yang akan diteliti dan rencana penelitian yang 

akan dilakukan. Bab 2 berupa TINJAUAN PUSTAKA yang berisi uraian dari 

konsep-konsep atau teori-teori yang dipakai sebagai dasar pembuatan skrisp ini. 

Bab 3 merupakan RANCANGAN SISTEM, yang berisi rancangan pembuatan 

program dan prosedur-prosedur yang ada di dalamnya. Bab 4 merupakan 

IMPLEMENTASI SISTEM, yang berisi penjelasan tentang bagaimana rancangan 

pada Bab 3 diimplementasikan dalam suatu bahasa pemrograman. Bab 5 

merupakan KESIMPULAN DAN SARAN, yang berisi kesimpulan-kesimpulan 

yang diperoleh setelah penelitian pada skripsi ini selesai dilakukan. Bab ini juga 

berisi saran-saran pengembangan dari skripsi ini agar dapat menjadi bahan 

pemikiran bagi para pembaca yang ingin mengembangkannya.  

 Selain berisi bab-bab utama tersebut, skripsi ini juga dilengkapi dengan 

Intisari, Kata Pengantar, Daftar Isi, Daftar Tabel, Daftar Gambar, Daftar Pustaka 

dan Lampiran. 

 
 
 

© U
KDW



 
 

42 
 

Bab 5 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan dapat disimpulkan 

sebagai berikut: 

1. Kemampuan pengenalan pola yang dimiliki jaringan syaraf tiruan 

dapat digunakan untuk memprediksi Virus Brontok berdasarkan 

gejala-gejala awal yang diketahui dan dari data-data gejala Virus 

Brontok yang dilatihkan kepada jaringan. Dari pelatihan yang 

dilakukan akan dicari nilai bobot yang baik, dengan menggunakan 

metode Backpropagation, target output yang diinginkan lebih 

mendekati ketepatan hingga 100% dalam melakukan pengujian 

karena terjadi penyesuaian nilai bobot dan bias yang semakin baik 

pada proses pelatihan. Hasil training dan testing yang terbaik adalah 

menggunakan nilai toleransi eror 0.05. 

2. Semakin besar nilai Learning Rate akan semakin memperkecil jumlah 

epoh sehingga proses training pun akan sangat cepat, semakin kecil 

nilai Learning Rate akan semakin memperbesar jumlah epoh sehingga 

proses training pun akan sangat lambat.  

3. Nilai toleransi error berpengaruh terhadap prosentase rata-rata 

ketepatan pengenalan pola pada proses testing, semakin besar nilai 

toleransi error maka prosentase ketepatan testing akan semakin kecil. 

4. jumlah unit layar tersembunyi tidak mempengaruhi nilai prosentase rata-rata 

pengenalan pola, cenderung mendekati nilai 100%. Semakin banyak jumlah 

unit layar tersembunyi, jumlah epoh akan semakin sedikit, tetapi 

memerlukan waktu yang banyak untuk melakukan proses pelatihan karena 

jumlah koneksi jaringannya cukup banyak. 
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5.2 Saran 

Adapun saran yang dapat peneliti sampaikan adalah sebagai 

berikut: 

1. Perlu dilakukan penambahan data pelatihan yang lebih banyak lagi 

untuk meningkatkan akurasi hasil pelatihan. 

2. Perlu dikembangkan lagi tingkat keakurasian output yang 

dihasilkan oleh jaringan dengan metode backpropagation yaitu 

dengan menambahkan momentum pada pelatihan jaringan. 

3. Menambahkan pengaturan layar tersembunyi pada sistem, 

sehingga user bebas menentukan jumlah layar tersembunyi yang 

akan digunakan pada proses pelatihan. 

4. Perlu menambahkan/ mengembangkan form baru pada proses 

pengujian untuk pengujian dengan banyak pola, karena proses uji 

berulang terus, maka kalau dikerjakan secara manual rawan salah 

dan membosankan. 
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