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Abstrak 
 

 

 Salah satu sumber utama dalam mempelajari agama Kristen adalah 

Alkitab. Alkitab terdiri dari dua bagian yaitu Kitab Perjanjian Lama dan Kitab 

Perjanjian Baru. Kebanyakan orang Kristen merenungkan Alkitab setiap hari. 

Namun orang Kristen sering kali mengalami kesulitan untuk menemukan ayat-

ayat yang mereka butuhkan pada saat tertentu. Pencarian secara manual 

membutuhkan waktu yang lama. Permasalahan tersebut dapat diselesaikan dengan 

Sistem Temu Kembali Informasi. Karena Alkitab merupakan dokumen yang 

sangat besar maka penulis membatasi sistem dengan pencarian hanya dalam Kitab 

Perjanjian Baru. Sistem Temu Kembali Informasi terdiri atas dua bagian, yaitu 

penyimpanan dokumen dan pemrosesan query. Salah satu metode untuk 

merepresentasikan Sistem Temu Kembali Informasi adalah Vector Space Model 

(VSM). Vector Space Model merupakan kombinasi metode TF-IDF dengan 

Cosine. Metode TF-IDF digunakan untuk menghitung bobot token. Proses 

yang dilakukan terhadap dokumen secara berurutan adalah tokenisasi, stopword, 

penghitungan TF-IDF, kemudian disimpan dalam file. Query yang dimasukkan 

pengguna dicari nilai TF-IDF kemudian dihitung nilai Cosine terhadap dokumen. 

Cosine adalah ukuran kemiripan dokumen. 

 Hasil pengujian dari implementasi Vector Space Model untuk sistem temu 

kembali ayat Kitab Perjanjian Baru menggunakan query satu kata menghasilkan 

nilai presisi satu, representatif dari nilai tertinggi. Pengujian menggunakan dua 

kata menghasilkan nilai presisi yang cenderung menurun. 

 

Kata kunci : Vector Space Model (VSM), TF-IDF, Presisi, Recall. 
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BAB 1 

 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

 Dalam kehidupan sehari-hari, Alkitab digunakan sebagai salah satu 

sumber utama dalam mempelajari agama Kristen. Banyak orang Kristen 

membiasakan diri membaca dan merenungkan firman Allah yang tertulis didalam 

Alkitab. Akan tetapi, orang Kristen sering kali kesulitan untuk menemukan ayat-

ayat yang dibutuhkan dalam waktu cepat. Hal ini disebabkan oleh sangat 

banyaknya ayat – ayat dalam Alkitab sedangkan memori manusia sangat terbatas 

untuk menghafal seluruh ayat-ayat dalam Alkitab. 

 Permasalahan pencarian ayat Alkitab tersebut dapat diselesaikan dengan 

pencarian otomatis via komputer. Dalam teknologi informasi pencarian otomatis 

disebut Sistem Temu Kembali atau Information Retrieval (IR). Dengan Sistem 

Temu Kembali sejumlah dokumen yang besar yang sudah tersimpan dalam suatu 

file teks dapat ditemukan kembali saat dibutuhkan dengan waktu yang lebih cepat 

dari pada pencarian secara manual. 

 Untuk itu penelitian ini mencoba membuat pencarian otomatis untuk 

menjawab permasalahan pencarian ayat Alkitab tersebut. Jika isi Alkitab dapat 

diubah menjadi sekumpulan dokumen dalam bentuk file teks maka pencarian 

otomatis bisa dibuat. Dalam sistem pencarian otomatis tersebut, file tersebut 

menjadi sumber informasi sedangkan kata-kata yang dicari sebagai kata kunci 

atau query. Permasalahan yang timbul adalah bagaimana membuat pencarian 

otomatis yang menghasilkan ketepatan dalam waktu yang cepat. Oleh sebab itu 

penelitian ini diharapkan mampu menghasilkan sebuah sistem pencarian otomatis 

dengan kemampuan pencarian yang tepat dan cepat sesuai dengan kata kunci atau 

query sehingga pengguna dapat menemukan ayat-ayat dalam Alkitab yang sedang 

dicari. 
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1.2 Perumusan Masalah 

 Setelah melihat latar belakang masalah maka disusunlah pokok – pokok 

rumusan masalah. Adapun masalah-masalah yang akan dibahas dalam laporan ini 

antara lain: 

a. Bagaimana cara mengimplementasikan Vector Space Model (VSM) dalam        

software pencari ayat Alkitab berdasarkan kata kunci atau query? 

b. Bagaimana penyimpanan Alkitab sebagai dokumen? 

 

1.3 Batasan Masalah 

 Batasan masalah yang akan dibahas dalam penulisan tugas akhir ini 

adalah: 

a. Alkitab yang digunakan adalah Alkitab Terjemahan Baru (1974) Bahasa 

Indonesia khusus Kitab-kitab didalam Perjanjian Baru terbitan Lembaga 

Alkitab Indonesia. 

b. Display hasil pencarian kata kunci, berupa ayat-ayat Alkitab yang 

mengandung kata kunci. 

 
1.4 Tujuan Penelitian 

 Tujuan dari pembuatan Tugas Akhir ini adalah : 

a. Menerapkan konsep Vector Space Model dalam sistem pencarian 

otomatis. 

b. Membantu pengguna untuk menemukan ayat-ayat dalam Kitab Perjanjian 

Baru yang dibutuhkan dengan cepat dan tepat. 

 

1.5 Metode Penelitian 

 Pada pelaksanaan pembuatan skripsi hingga pembuatan aplikasi dan 

penyusunan laporan, penulis menggunakan metode yaitu: 

a. Studi Literatur 

Pada tahap ini dilakukan pengumpulan data yang diperlukan untuk 

pembuatan sistem pencarian ayat Alkitab otomatis. Data yang 

diperlukan diperoleh dengan mempelajari buku, literatur dan jurnal 
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mengenai permasalahan Information Retrieval dan Vector Space 

Model. Serta browsing melalui internet untuk mencari data yang 

berhubungan dengan penelitian. 

b. Melakukan analisa ketepatan dan waktu pencarian terhadap kata 

kunci / query. 

 

1.6 Sistematika Penulisan 

 Tugas akhir ini disusun dalam laporan yang dibagi secara sistematis 

menjadi lima bab, adapun ringkasannya sebagai berikut : 

 Bab Pertama adalah Pendahuluan, yang berisi mengenai  latar belakang 

masalah, perumusan masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, metode 

penelitian beserta sistematika penulisan. 

 Bab Kedua adalah Tinjauan Pustaka, menjelaskan teori-teori yang 

menunjang pemahaman terhadap penelitian yaitu mengenai mesin pencari (Search 

Engine) dan Information Retrieval model Vector Space Model (VSM). 

 Bab Ketiga adalah Perancangan Sistem, memuat perancangan 

implementasi Vector Space Model dalam sistem pencarian ayat Alkitab. 

 Bab Keempat adalah Implementasi dan Analisis Sistem, implementasi 

hasil perancangan dan evaluasi sistem pencarian ayat Alkitab. 

 Bab Kelima adalah Kesimpulan dan Saran, berisikan kesimpulan-

kesimpulan dan saran-saran untuk pengembangan sistem selanjutnya. 
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BAB 5 

KESIMPULAN DAN SARAN 
 

5.1 Kesimpulan 

A. Implementasi dari Vector Space Model dalam Program Pencarian Ayat 

Kitab Perjanjian Baru adalah sebagai berikut : 

1. Mencari token semua dokumen Kitab Perjanjian Baru  ada 7487 

token. 

2. Mencari total dokumen pasal di Kitab Perjanjian Baru  ada 260 

pasal. 

3. Mencari frekuensi masing-masing token di tiap-tiap dokumen, 

kemudian di tambahkan datanya ke tabel_tfidf (database access) 

Proses ini sebenarnya terdiri dari 3 bagian : 

a. Proses mencari frekuensi token ke-i di dalam dokumen ke-j 

b. Setelah token ke-i sudah dicari frekuensi nya di dalam semua 

dokumen (260 pasal), maka kita mendapatkan df dari token ke-i 

(dalam variabel df) 

c. Menambahkan informasi frekuensi token ke-i dalam dokumen ke-j 

ke dalam tabel_tfidf (tercipta 1.946.620 record, hasil kali dari n 

token dan n dokumen ( 7487 * 260 ) ) 

4. Mencari tfidf tiap token ke-i di setiap dokumen ke-j (dalam variabel 

tfidf), kemudian menuliskannya secara urut berdasarkan token dan 

dokumennya ke dalam file text. 

Proses ini terdiri dari 2 bagian : 

a. Menghitung tfidf dengan rumus df(i)*fr(id token ke-i, di dok ke-j). 

b. Menuliskannya ke dalam file text urut token dan nama 

dokumennya. 

Dengan menyimpan hasil perhitungan Tf-Idf kedalam file.txt membuat 

akses kedalam file.txt lebih cepat. Cara mengambil nilai Tf-Idf adalah 

meload file.txt tersebut kemudian menaruhnya kedalam sebuah variabel. 
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5. Berikutnya masuk kedalam pencarian, kata kunci masukan dari 

pengguna dihitung Tf-Idf-nya. Kemudian dihitung Cosine-nya dengan 

 
 

B. Cara penyimpanan Kitab Perjanjian Baru sebagai dokumen sebagai 

berikut, disimpan dalam database access, dengan 3 field, yaiatu : Kode 

kitab, pasal, dan isi. Kode kitab berisi id kitab, pasal berisi pasal-pasal 

yang terdapat dalam Kitab, isi adalah ayat-ayat dalam pasal tersebut. 

 

  

5.2 Saran 

  Saran pengembangan yang dapat diberikan pada penulisan Tugas Akhir 

ini antara lain :  

  1. Vector Space Model (VSM) sebaiknya digunakan dalam Sistem 

Temu Kembali dengan jumlah dokumen yang kecil. 

© U
KDW



 

55 
 

DAFTAR PUSTAKA 

 

Desrianti, Gita. (2010). Akurasi dalam Pencarian pada Search Engines. Bandung : 
Institut Teknologi Bandung. 

Grossman, Frieder, Goharian. (2002). Retrieval Strategies and Vector Space Model 
Implementation.  

Harlian, Milka, C.H.R. (2007). Penerapan Web-Based Knowledge Management 
System  Untuk Manajemen Pengalaman Dan Logistik Pasca Bencana Alam. 
Surabaya : Institut Teknik Sepuluh Nopember. 

Herwansyah, Adhit. Aplikasi Pengkategorian Dokumen Dan Pengukuran Tingkat 
Similaritas Dokumen Menggunakan Kata Kunci Pada Dokumen Penulisan 
Ilmiah Universitas Gunadarma. Bandung:  Universitas Gunadarma. 

Ilyas, Husni. (2009). Sistem Temu-Balik Informasi. Diakses 17 Maret 2010, dari 
http://husni.trunojoyo.ac.id. 

Ilyas, Husni. (2010). Unified Messaging System Information Retrieval & Klasifikasi 
Teks. Madura : Universitas Bangkalan. 

Mandala, Rila. (2006). Evaluasi Efektifitas Metode Machine-Learning Pada Search-
Engine. Bandung : Institut Teknologi Bandung. 

Novian, Agung. (2004). Panduan Microsoft Visual Basic. Yogyakarta : Penerbit 
Andi. 

Onarlıoğlu, Kaan. (2009). Information Retrieval Systems. Diakses 9 April 2010 dari    
http://www.cs.bilkent.edu.tr/~canf/CS533/cs533spr09hw1possSolutions.pdf. 

Ridok, Achmad., & Furqon, M.T. (2009) Pengelompokan Dokumen Berbahasa 
Indonesia Menggunakan Metode K-NN. Malang : Ilmu Komputer Universitas 
Brawijaya. 

Suasanti, Kusuma. (2007). Pembangunan Portal Penyedia Berita Multi-Sumber 
Berbasis Vector Space Model Untuk Penyedia Berita Berbahasa Inggris. 
Surabaya : Institut Teknologi Sepuluh Nopember. 

 

© U
KDW



 

56 
 

 

 

Zafikri, Atika. (2008). Implementasi Metode Term Frequency Inverse Document 
Frequency (Tf-Idf) Pada Sistem Temu Kembali Informasi. Medan : 
Universitas Sumatera Utara. 

© U
KDW


	sampul
	bab 1
	bab 5
	pustaka



