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ABSTRAK
SISTEM INFORMASI PEMBELAJARAN PETANI

Pertanian merupakan perkerjaan yang paling banyak digeluti oleh penduduk
Indonesia hingga saat ini. Hal ini terjadi karena Indonesia mempunyai tanah yang
sangat subur. Kesuburan tanah Indonesia disebabkan karena Indonesia terletak
pada garis khatulistiwa dan juga memiliki iklim tropis. Oleh karena itu banyak
sekali petani yang tersebar diseluruh Indonesia.

Pembangunan pertanian di Indonesia tidak saja dituntut untuk menghasilkan
produk-produk pertanian yang sehat bermutu tinggi namun juga mampu
mengembangkan pertumbuhan perekonomian daerah serta pemberdayaan
masyarakat ( SDM ).Tetapi masih banyak petani yang belum‘mengerti bagaimana
cara untuk menghasilkan produk yang maksimal. Hal ini disebabkan kurangnya
pembelajaran maupun penyuluhan yang lebih intensif terhadap para petani.

Sistem yang dibuat buat adalah sistem pembelajaran seperti E-learning.
Terdapat 3 jenis pengguna pada sistem. Yaitu user, admin,dan fasilitator. User
mampu mengikuti pembelajaran dan mendownload materi yang disediakan oleh
fasilitator. Admin mampu menvalidasi materi yang diunggah oleh fasilitator dan
juga melihat laporan aktifitas pembelajaran yang terjadi. Selain itu pengguna juga
bisa melakukan komentar dan tanya jawab.

Hasil dari penelitian ini adalah sebuah sistem informasi yang dapat digunakan
petani maupun fasilitator untuk melakukan pembelajaran. Sehingga petani tidak
perlu untuk pergi menemui fasilitator hingga ingin melakukan pembelajaran.
Begitu juga fasilitator tidak perlu bertemu secara langsung untuk memberikan
pembelajaran. Selain itu sistem  juga bisa memberikan laporan keatifan
pembelajaran yang terjadi didalam sistem.

vii
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BAB I
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang Masalah

Pertanian merupakan perkerjaan yang paling banyak digeluti oleh penduduk
Indonesia hingga saat ini. Hal ini terjadi karena Indonesia mempunyai tanah yang
sangat subur. Kesuburan tanah Indonesia disebabkan karena Indonesia terletak
pada garis khatulistiwa dan juga memiliki iklim tropis. Oleh karena itu banyak
sekali petani yang tersebar diseluruh Indonesia.

Pembangunan pertanian di Indonesia tidak saja dituntut untuk menghasilkan
produk-produk pertanian yang sehat bermutu tinggi namun juga mampu
mengembangkan pertumbuhan perekonomian. daerah  serta pemberdayaan
masyarakat ( SDM ).Tetapi masih banyak petani yang belum mengerti bagaimana
cara untuk menghasilkan produk yang maksimal. Hal ini disebabkan kurangnya
pembelajaran maupun penyuluhan yang lebih intensif terhadap para petani.

Banyak petani di Indoensia ingin mempelajari lebih dalam berkaitan dengan
ilmu pertanian. Namum para pertani tidak tahu harus bagaimana untuk belajar
lebih lanjut. Selain itu petani di Indonesia juga sangat banyak sehingga sulit untuk
dilakukan penyuluhan secara langsung. Padahal ilmu pertanian yang benar sangat
penting apalagi diera yang sudah maju.

Dari masalah diatas muncul ide untuk pembuatan e-learning yang akan
membantu dalam pembelajaran untuk kelompok petani dan petani di Indonesia.
Sistem ini juga mampu membantu memberikan laporan aktivitas pembelajaran

yang terjadi berupa tabel.

1.2. Rumusan masalah
Berdasarkan latar belakang diatas dapat dirumuskan masalah adalah
bagaimana cara membantu petani yang kesulitan dalam memperoleh pengetahuan

praktis supaya mendapatkan hasil yang maksimal?



1.3. Batasan Masalah
a. Aplikasi yang dibuat berupa E-learning diskusi yang bersifat
tertutup.
b. Data pengguna sudah tersedia didatabase.

1.4. Tujuan Penelitian

Adapun tujuan yang hendak dicapai dalam penulisan skripsi ini adalah
membangun suatu Sistem yang berguna bagi petani dan kelompok petani dalam
Pembelajaran.

1.5. Manfaat Penelitian
Para petani menjadi bisa belajar ilmu baru walaupu petani tersebut berada di
tempat terpencil. Fasilitator juga tidak perlu mendatangi petani perorangan

melainkan cukup dengan mengunggah materi.

1.6. Spesifikasi Sistem
Berikut ini adalah spesifikasi sistem aplikasi yang akan dibuat :
1. Kemampuan Sistem
e Sistem mampu untuk menambahkan user baru.
e Sistem mampu mencatat diskusi yang dilakukan.
e Sistem mampu menunjukkan grafik diskusi petani
berdasarkan topik yang sudah ada.
e Sistem dapat membuat laporan hasil diskusi petani
2. Spesifikasi Perangkat Lunak pembangun sistem
e Tools Sublime
e Bahasa Pemrograman  untuk website adalah PHP
dan HTML5
e Database menggunakan MySQL
e Menggunakan framework CI
e Perangkat Lunak XAMPP Control Panel

e Sistem Operasi Windows 7 Ultimate Service Pack 1



3. Spesifikasi Perangkat Lunak pengguna
e Memiliki browser maxton, mozzila firefox, google
chrome
e Terkoneksi ke internet
4. Spesifikasi Perangkat Keras
e Processor Intel core 2 duo
e Harddisk 320 GB
e Memory RAM 4 GB

e Monitor
e Keyboard
e Mouse

5. Spesifikasi kecerdasan pengguna
e Menguasai pengoperasian komputer dasar dan dapat
mengakses internet
e Memahami cara kerja sistem informasi komunikasi

petani.

1.7. Sistematika Penulisan
Penulisan Penelitian‘ini terbagi ke dalam lima bagian, yaitu :
BAB 1 : PENDAHULUAN
Berisi latar < belakang penelitian, perumusan masalah, dan batasan
masalah,hipotesis, tujuan penelitian, serta metode / pendekatan yang dipakai
dalam penyusunan Tugas Akhir ini.
BAB 2 : TINJAUAN PUSTAKA
Berisi tinjauan pustaka dan landasan teori yang digunakan sebagai
dasarpenelitian.
BAB 3 : PERANCANGAN SISTEM
Menjelaskan tentang gambaran sistem dan tahap - tahap dalam
perancangannya.
BAB 4 : IMPLEMENTASI DAN ANALISIS SISTEM



Menjelaskan tentang hasil implementasi WEB dengan menggunakan PHP
dalam pembuatan sebuah sistem forum diskusi.

BAB 5 : KESIMPULAN DAN SARAN

Berisi kesimpulan mengenai penelitian yang dikerjakan lengkap dengan
kelemahan dan Kkelebihan sistem, serta usulan —usulan yang  dapat

diimplementasikan untuk pengembangan sistem lebih lanjut.



BAB 5
PENUTUP

5.1. Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian dan pengujian yang telah dilakukan maka dapat

disimpulkan bahwa

1. Sistem pembelajaran yang dibuat bisa digunakan oleh user, fasilitator ,
dan admin. Fasilitator dapat mengunggah materi, user dapat mengikuti
pembelajaran dan mendownload materi yang. ada, admin bisa
mendapatkan informasi dari laporan yang disediakan oleh sistem

2. Sistem mampu menyediakan tempat berkomentar dan tanya jawab.

5.2. Saran

Keterbatasan kemampuan yang dimiliki® oleh pembangun, Sistem
Pembelajaran Jarak Jauh Bagi Petani Berbasis Internet ini masih terdapat
kekurangan dan kelemahan. Adapun saran untuk pengembangan sistem informasi

ini antara lain:

1. Seluruh laporan dapat didownload dengan extensi file pdf / exel
2. Sistem  mampu- melakukan pembelajaran pada program berbasis
android, windows phone, dan 10S.

3. Sistem'mampu mendata jumlah materi yang terlah didownload.
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