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ABSTRAK 

Rekber atau rekening bersama adalah pihak ketiga dari sebuah transaksi 

yang terjadi di dunia maya, dimana dimana pihak ketiga ini digunakan saat 

pembeli tidak percaya terhadap penjual atau sebaliknya. Keuntungan 

menggunakan rekber adalah meminimalisir kemungkinan terjadinya penipuan 

terhadap pembeli atau penjual.  

Dalam skripsi ini, dibuat sistem untuk meminimalisir terjadinya 

peniupuan dengan menyediakan fitur rekening bersama. Dalam penerapannya 

setiap orang yang turut serta dalam transaksi ini harus aktif dalam memberikan 

informasi yang diperlukan selama transaksi. Situs yang dibangun menyediakan 

fitur untuk penjual mengiklankan barang yang mereka jual, tetapi sebelum itu 

iklan yang diiklankan harus divalidasi oleh admin. Pembayaran yang dilakukan 

diluar situs dan mengharuskan pembeli untuk mengirimkan informasi transfer 

melalui situs. Untuk medapatkan uang hasil transaksi penjual harus 

mengirimkan nomor resi dan menunggu hingga pembeli melakukan konfirmasi 

barang samapai atau setelah tujuh hari setelah penjual melakukan pengiriman 

nomor resi. Kemudia admin akan melakukan pengiriman uang kepada penjual 

atau jika penjual tidak melakukan pengiriman barang setelah tiga hari dari 

informasi transfer yang diberikan oleh pembeli maka uang tersebut 

dikembalikan kepada pembeli. 

Fitur rekening bersama yang ada dalam situs yang dibuat mampu 

meminimalisir terjadinya penipuan. Sistem juga mampu memberikan peluang 

yang lebih besar untuk penjual dalam mempromosikan barangnya. Pembeli juga 

akan mendapatkan kemudahan dalam memilih barang, karena barang yang 

diiklankan dalam situs ini sudah divalidasi terlebih dahulu. Kekurangan dalam 

situs yang dibangun adalah sistem belum mampu melakukan konfirmasi transfer 

secara otomatis.  

 

Kata kunci : rekening bersama, penerapan UU no. 11 2008, rekber,  
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

1.1.  Latar Belakang Masalah 

Transaksi jual beli tidak selamanya harus dilakukan dengan tatap muka, 

karena zaman sekarang transaksi dapat dilakukan secara online, atau yang biasa 

disebut online shopping. Tidak sedikit toko online yang ada di Indonesia dengan 

berbagai macam barang yang mereka jual, dan tidak jarang transaksi yang 

dilakukan tanpa harus bertemu. Banyak situs web yang menyediakan jasa untuk 

mengiklankan barang yang dijual, situs tersebut dapat berupa forum, ataupun situs 

yang diciptakan untuk transaksi jual beli. 

Transaksi jual beli online tidak selamanya aman, karena pembeli dan 

penjual tidak harus melakukan tatap muka. Sehingga ada kemungkinan terjadinya 

penipuan terhadap pembeli dengan cara tidak melakukan pengiriman barang atau 

barang yang dikirim tidak sesuai dengan yang diiklankan Sehingga banyak 

pembeli yang dirugikan. 

Situs yang dibangun diharapkan mampu meminimalisir kemungkinan 

terjadinya penipuan dalam transaksi online dengan menerapkan sistem rekening 

bersama, yang berfungsi sebagai penengah antara pembeli dan penjual. Dengan 

cara ini pembeli diberikan waktu klaim apakah barang yang diterima sudah sesuai 

dengan pesanan. Kemudian pembeli memberikan informasi barang yang diterima 

sudah sesuai dengan pesanan, setelah itu penjual dapat melakukan pencairan dana. 

Dengan demikian pembeli dapat merasa aman selama proses transaksi. 

1.2.  Rumusan Masalah 

Bagaimana membuat situs yang mampu meminimalisir kemungkinan 

terjadinya penipuan saat bertransaksi secara online? 

1.3.  Batasan Masalah 

Berdasarkan rumusan masalah diatas, maka batasan-batasan masalah 

dalam penelitian ini adalah : 

a. Sistem yang dibuat berbasis web dengan menggunakan tools ASP.Net, 

SQL Server Management Studio. 

b. Sistem tidak menyediakan fitur pembayara secara otomatis. 

©
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c. Sistem tidak dapat melakukan validasi secara otomatis terhadapt 

nomor resi yang diberikan penjual. 

1.4.  Spesifikasi Sistem 

Spesifikasi sistem yang dibangun terbagi dalam 5 hal yaitu : 

a. Spesifikasi Aplikasi / Program 

1) Program mampu meminimalisir penipuan terhadap pembeli. 

2) Program mampu memberikan notifikasi kepada penjual maupun 

pembeli mengenai transaksi yang dilakukan. 

b. Spesifikasi Perangkat Keras 

1) Processor intel i3 

2) RAM 4GB 

3) Harddisk 40GB 

4) Monitor 

5) Keyboard dan mouse 

c. Spesifikasi Perangkat Lunak 

1) Operating System Windows 7 

2) SQL server management studio, ASP.net 

3) Browser Mozilla Firefox 

d. Spesifikasi Kecerdasan Pembangun 

1) Kemampuan dalam penggunaan ASP.NET, VB.NET, Java Script, 

dan SQL. 

2) Kemampuan dalam pengolahan data dan kata untuk membuat 

laporan. 

e. Spesifikasi Kecerdasan Pengguna Aplikasi 

1) Mampu menggunakan komputer dan mengakses internet. 

2) Mampu menggunakan browser. 

3) Memahami istilah-istilah umum dalam aplikasi web. 

1.5.  Tujuan Penelitian 

Membuat sistem pengelola rekening bersama untuk meminimalisir 

terjadinya penipuan terhadap pembeli yang melakukan transaksi online, sehingga 

dapat memberikan rasa aman. 

©
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1.6.  Metodologi Penulisan 

Langkah-langkah yang harus dilakukan dalam melakukan penelitian ini, 

sebagai berikut : 

a. Data iklan dari penjual yang masuk kemudian diverifikasi. 

b. Pembangunan program dimulai setelah desain sudah siap. 

c. Data yang sudah diverifikasi dapat dilihat pada situs yang akan 

dibangun. 

d. Pengujian progam dilakukan dengan melakukan beberapa skenario 

tertentu untuk melihat hasil program akan sesuai atau tidak.  

1.7.  Sistematika Penulisan 

Dalam penelitian ini masalah yang timbul adalah adanya pihak yang 

merasa dirugikan dalam melakukan transaksi melalui situs web. Sehingga 

penelitian ini bertujuan tujuan untuk meminimalisir adanya penipuan terhadap 

pembeli. Dengan menggunakan sistem rekening bersama, diharapkan mampu 

meminimalisir adanya penipuan sehingga pembeli dapat  merasa aman saat 

melakukan transaksi melalui situs web yang akan dibangun.  

©
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BAB 5 

PENUTUP 

5.1. Kesimpulan 

Berdasarkan latar belakang dan penerapan rekening bersama pada 

penelitian ini maka, dapat diambil kesimpulan sebagai berikut : 

a. Pada penelitian ini berhasil dibangun situs untuk meminimalisir kemungkinan 

terjadinya penipuan terhadap pembeli. 

b. Sistem yang dibangun juga mampu meminimalisir penipuan terhadap barang 

yang dijual dengan melakukan validasi iklan yang dimasukan oleh penjual. 

5.2. Saran 

Saran untuk melanjutkan penelitian ini. Situs diharapkan mampu membuat 

otomatis konfirmasi transfer, validasi transfer, dan otomatis pengecekan terhadap 

nomor resi. Untuk fitur utama diharapkan adanya tambahan fitur dalam 

melindungi penjual, karena pada situs yang dibangun belum dapat melakukan 

perlindungan secara maksimal terhadap penjual. 
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