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ABSTRAK
DASHBOARD CAPAIAN PRESTASI SISWA
STUDI KASUS SMA BOPKRI 2 YOGYAKARTA

Perubahan yang sangat pesat dan cepat disemua sektor kehidupan khususnya sektor
pendidikan, mendorong sekolah-sekolah perlu membekali siswanya dengan
kemampuan adaptasi dan Kreativitas. Inilah yang mendorong sekolah-sekolah di
Indonesia untuk melakukan perubahan paradigma dalam penyusunan nilainya.
Tidak hanya memfokuskan pada isi yang harus dipelajari, akan tetapi menitik
beratkan pada kemampuan apa yang harus dimiliki siswanya.

Dengan melihat pengaruh kemampuan dan kreativitas dalam dunia pendidikan
maka strategi untuk meningkatkan keterampilan dan wawasan siswa untuk bersaing
nilai secara sehat dengan siswa lain menjadi sangat penting. Dibutuhkan sebuah
sistem untuk memantau hasil capaian pembelajaran siswa.

Hasil dari penelitian in adalah sebuah sistem berupa dashboard/tampilan yang dapat
digunakan oleh siswa untuk mengukur atau memantau capaian nilainya selama
masa sekolah.

Kata Kunci: Dashboard, Nilai, Sistem, Sekolah.
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ABSTRAK
DASHBOARD CAPAIAN PRESTASI SISWA
STUDI KASUS SMA BOPKRI 2 YOGYAKARTA

Perubahan yang sangat pesat dan cepat disemua sektor kehidupan khususnya sektor
pendidikan, mendorong sekolah-sekolah perlu membekali siswanya dengan
kemampuan adaptasi dan Kreativitas. Inilah yang mendorong sekolah-sekolah di
Indonesia untuk melakukan perubahan paradigma dalam penyusunan nilainya.
Tidak hanya memfokuskan pada isi yang harus dipelajari, akan tetapi menitik
beratkan pada kemampuan apa yang harus dimiliki siswanya.

Dengan melihat pengaruh kemampuan dan kreativitas dalam dunia pendidikan
maka strategi untuk meningkatkan keterampilan dan wawasan siswa untuk bersaing
nilai secara sehat dengan siswa lain menjadi sangat penting. Dibutuhkan sebuah
sistem untuk memantau hasil capaian pembelajaran siswa.

Hasil dari penelitian in adalah sebuah sistem berupa dashboard/tampilan yang dapat
digunakan oleh siswa untuk mengukur atau memantau capaian nilainya selama
masa sekolah.

Kata Kunci: Dashboard, Nilai, Sistem, Sekolah.
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BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Teknologi informasi merupakan teknologi yang perkembangannya sangat
cepat. Penggunaan komputer sebagai sarana penunjang dalam sistem informasi
dapat meningkatkan kualitas kerja agar lebih cepat dan akurat. Hampir semua
bidang kini sudah menggunakan sistem informasi, tak terkecuali bidang
pendidikan. Bidang pendidikan ~menggunakan sistem informasi untuk
meningkatkan mutu pendidikan.

SMA BOPKRI 2 merupakan salah satu SMA swasta yang berada di kota
Yogyakarta. SMA BOPKRI 2 ini mempunyai 17 kelas dengan 3 konsentrasi yaitu IPA,
IPS dan bahasa. SMA BOPKRI 2 saat ini sudah memanfaatkan sistem informasi untuk
menunjang kualitas pendidikannya, namun belum sepenuhnya memanfaatkan adanya
sistem informasi tersebut. Contohnya pengisian nilai yang dilakukan oleh guru masih
menggunakan cara manual, yaitu menggunakan kertas untuk mengisi. Guru tidak bisa
melakukan pengisian nilai dimana saja, karena kertas yang digunakan untuk mengisi
nilai cukup besar dan tidak mudah untuk dibawa-bawa. Begitu juga dengan tugas admin,
yaitu menginput data siswa, guru, kelas dll masih menggunakan cara manual dengan

mengisi data di kertas.

Dalam hal mengolah nilai SMA BOPKRI 2 juga menggunakan cara manual, dengan
menghitung seluruh total nilai masing-masing siswa lalu setelah itu membuat grafik
dengan excel untuk mengetahui capaian prestasi siswa. Tak hanya itu, para siswa juga
tidak tahu berapa capaian nilai yang dia peroleh dalam satu mata pelajaran siswa hanya
mengetahui nilainya saat tengah semester dan akhir semester saja. Karena para siswa
tidak mengetahui berapa capaian nilai yang diperoleh sehingga para siswa kurang

memiliki semangat untuk saling kejar mengejar prestasi dengan temannya.

Berdasarkan uraian diatas, menjadi faktor pendorong penulis untuk melakukan
penelitian dan membuat sebuah sistem input nilai. Dimana sistem ini membantu

guru dalam mengisi nilai dengan mudah, membantu admin mengisi data-data



penunjang sekolah dengan mudah dan membantu siswa mengetahui setiap capaian

nilai yang siswa peroleh.

1.2 Rumusan Masalah

Apakah sistem yang dibuat dapat menampilkan capaian nilai siswa ?

1.3 Batasan Masalah

1.
2.

Sistem hanya dapat digunakan di SMA BOPKRI 2 Yogyakarta

Data yang digunakan untuk mendukung penilitian ini diambil dari SMA
BOPKRI 2 Yogyakarta.

Sistem menampilkan dashboard capaian prestasi siswa sesuai dengan
nama siswa dan mata pelajarannya.

Dashboard capaian prestasi siswa hanya dapat diakses oleh siswa.

Nilai hanya dapat diinput oleh guru

1.4 Spesifikasi Sistem

1.

Sistem mampu menampilkan capaian nilai siswa sesuai dengan nama dan
mata pelajarannya.

Sistem mampu menampilkan jadwal mengajar guru.

Sistem ini berbasis web.

Sistem ini berbasis responsif, dpaat diakses di PC, Laptop, Tablet dan

Smartphone

1.5 Tujuan dan Manfaat Penelitian

1.

Mempermudah admin dan guru dalam menginputkan nilai dan data

penunjang sekolah.

Mempermudah siswa dalam melihat hasil nilainya.

Sebagai salah satu syarat untuk meraih gelar sarjana S1 di Fakultas

Teknologi Informasi Program Studi Sistem Informasi di Universitas

Kristen Duta Wacana.



1.6 Tahapan Penelitian
Pada pengerjaan penelitian ini berikut adalah langkah-langkah mengerjakan
penelitian:
1. Perencamaan Sistem, aktivitas yang dilakukan pada tahap ini yautu:
a. Pembentukan dan konsolidasi tim pengembang.
b. Mendefinisikan tujuan dan ruang lingkup pengembangan.
c. Penentuan prioritas teknologi dan pemilihan aplikasi
d. Melakukan pembuatan proposal.
2. Analisis Sistem, aktivitas yang dilakukan pada tahap ini yaitu:
a. Mendefinisikan kebutuhan sistem.
b. Analisa kebutuhan sistem dan membuat batasan sistem.
c. M engklarifikasi masalah, peluang dan solusi yang mungkin diterapkan
untuk kasus tersebut.
3. Perancangan Sistem, aktivitas yang dilakukan pada tahap ini yaitu:
a. Menganalisa data dan membuat skema basis data.
b. Membuat rancangan arus data.
c. Merancang diagram alir sistem, dan (Hutahaean, 2015)diagram
usecase.
d. Merancang antar muka untuk pemasukan data dan perancangan
terhadap aaaaaakeluaran aplikasi berupa grafik dan tabel.
e. Menganalisa interaksi obyek dan fungsi sistem.
4. Implementasi Sistem, aktivitas yang dilakukan pada tahap ini yaitu:
a. Pembuatan database sesuai skema perancangan.
b. Pembuatan aplikasi berdasarkan desain sistem.
5. Uji Coba Sistem
6. Pemeliharaan Sistem, aktivitas yang dilakukan pada tahap ini yaitu:
a. Pemantauan pengoperasian.

b. Antisipasi gangguan kecil (bug).

o

Lakukan penyempurnaan.

o

. Antisipasi faktor-faktor luar.



1.7 Sistematika Penilaian

Sistematika penulisan dibagi menjadi 5 bab. Pada setipa bab terdapat sub bab
yang berisi penjelasan pokok masalah yang akan dibahas. Pada bab 1 penulis
meletakkan latar belakang masalah, batasan masalah, tujuan dan manfaat
penelitian, tahapan penelitian dan sistematika penulisan.

Selanjutnya pada Bab 2, berisi teori-teori yang mendukung penulis dalam
mengerjakan penelitian, seperti pengertian sistem infotmasi, pengertian desain web,
pengertian dashboard dan teori-teori pendukung lainnya. Teori-teori tersebut penuli
letakan di dalam landasan teori.

Bagian yang tidak kalah penting adalah Bab 3. Pada bab ini penulis menjelaskan
tentang beberapa hal diantaranya adalah perencanaan sistem, dimana penulis
mencoba merencanakan pembuatan sistem berdasarkan kebutuhan dan cakupan
ruang lingkup sistem. Selanjutnya ada analisis data, dimana penulis
mengidentifikasi keperluan data yang akan digunakan oleh sistem. Kemudian ada
perancangan sistem, pada perancangan sistem penulis menggunakan diagram aliran
data seperti MDL, Use Case, dan DFD. Dan terakhir adalah rancangan antar muka,
disini penulis memberikan gambaran sistem yang dibuat melalui mockup.

Pada Bab 4 penulis menjelaskan penerapan dan analisis sistem yaitu tentang
hasil pembangunan sistem yang terdapat gambar dari masukan dan keluaran
program.

Bab terakhir dalam penulisan penelitian ini adalah Bab 5. Bab ini merupakan
bab penutup yang berisi kesimpulan dan saran. Kesimpulan berisi jawaban dari
rumusan masalah yang dituliskan pada bab pendahuluan dan kesimpulan lain
berdasarkan pengujian sistem di bab analisis penerapan sistem. Saran pada bab ini
merupakan saran dari pihak pembangun sistem untuk penelitian lanjutan atau

penelitian lain.



BAB 5
PENUTUP

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan pengujian yang telah dilakukan maka dapat

disimpulkan bahwa :

a.

Sistem dapat menampilkan capaian pembelajaran siswa dengan informasi
nilai setiap pelajaran dan sistem juga juga dilengkapi fungsi cetak nilai
yang bisa langsung diprint sehingga memudahkan siswa maupun orang tua

siswa dalam memantau kualitas pembelajaran

Desain sistem yang dapat menampung nilai pelajaran dengan baik tercapai
karena nilai yang disimpan bukan hanya nilai ulangan saja, tetapi setiap
guru melakukan input nilai, sistem akan menampilkan nilai yang baru

diinput tersebut, sehingga memudahkan siswa mengetahui nilainya.

5.2 Saran

Keterbatasan kemampuan yang dimiliki oleh pembangun, Sistem Informasi

Dashboard Capaian Prestasi Siswa ini masih terdapat kekurangan dan kelemahan.

Adapun saran untuk pengembangan sistem informasi ini adalah :

a.

b.

Laporan hasil nilai dapat didownload dengan extensi file pdf
Sistem mampu menginputkan berbagai macam extensi foto / file

Sistem mampu diakses pada mobile berbasis android, windows phone, dan
I0S.

Sistem dapat memberikan laporan bagi admin mengenai daftar siswa

dengan nilai terbaik dalam setiap semesternya.

60
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