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INTISARI

Sinkronisasi File Text Satu Arah Berbasis Client-Server

Kemanan data dan informasi mulai berkembang dengan pesat. Begitu juga
dengan data yang semakin mahal. Salah satu cara untuk mengamankan data yaitu
dengan melakukan backup data atau sinkronisasi file. Sinkronisasi data dilakukan
untuk mencegah kehilangan data dapat disebabkan oleh serangan pada data,

kerusakan pada harddisk, kerusakan pada perangkat keras,goftware corruption, virus

komputer, kesalahan wuser, maupun bencana alam. un untuk melakukan

sinkronisasi file dengan ukuran yang besar, dibutu yang tidak sedikit,

terlebih lagi jika dilakukan antar komputer deng 1 terbatas

Dari hasilspene
terbaik dala m‘[ eksekusi program dengan perbandingan ukuran file dengan

000:1. Berdasarkan pengujian sistem dengan melakukan

blok pembagi
perbandingan wéakesignature CRC32 dengan strong signature MDS5, CRC32 unggul
dalam kecepatan melakukan sinkronisasi. Berdasarkan pengujian sistem terhadap
speedup atau rasio perbandingan ukuran total file dengan data literal, semakin besar

nilai speedup, maka program akan semakin efektif dalam pengiriman berbedaan file.

Kata Kunci : Algoritma, Sinkronisasi, Rsync, Client-Server, Rolling checksums.
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BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Seiring dengan pesatnya perkembangan teknologi informasi dewasa ini,
kebutuhan user terhadap terhadap data dan informasi semakin dibutuhkan. Data
yang kini semakin penting dan mahal berimbas terhadap peningkatan upaya user
untuk menjaga keamanan data. User kini menyadari pentingnya menjaga data dari

kehilangan data akibat kecerobohan maupun dari kerusakan data yang dapat

Terdapat beberapa upaya menjaga data_g@ A n perangkat lunak anti-
malware sebagai perlindungan awal pada ier. Solusi pengamanan lain yang

dapat dilakukan adalah membu afa tersebut, dengan melakukan

pertukaran data, i nisasi file merupakan sebuah proses untuk

memastikan bal® i apa komputer selalu diperbaharui dengan aturan-

Namun untuk melakukan sinkronisasi dengan file dengan ukuran yang besar,
dibutuhkan waktu yang tidak sedikit, terlebih lagi jika dilakukan antar komputer
dengan bandwith yang terbatas. Untuk itu diperlukan sebuah solusi ataupun
alternatif untuk meminimalkan pemborosan bandwith.

Sistem yang akan dibangun oleh penulis akan mendeteksi perbedaan file
atau pertambahan byte file pada file client, dan mengirim perbedaan byfe untuk
disusun menjadi file yang sama. Sistem ini diharapkan dapat menjawab

keterbatasan bandwith selama proses sinkronisasi.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dikemukakan diatas, maka

rumusan masalah didalam penelitian ini adalah :

1. Bagaimana membangun sistem berbasis client-server yang dapat
memanfaatkan file lama untuk proses sinkronisasi plain text ?

2. Bagaimana menentukan ukuran blok untuk memperoleh waktu
eksekusi program tercepat, serta menentukan nilai speedup dan
pengaruhnya terhadap sistem.

3. Bagaimana pengaruh penggunaan weak signature dan strong signature

tuk menentukan byte

terhadap sistem ? Signature diperlukan

berbeda.

1.3 Batasan Masalah
Demi menghindari pembahasa genai penerapan client-
server dan sinkronisasi, diperlukan batasan sistem. Berikut ini

merupakan batasan sistem pada perangkafplum@k sinkronisasi file text berbasis

1. 1 untuk membandingkan file antar komputer

4. Diasumsikan, jam(penunjuk waktu) di tiap komputer benar.

1.4  Tujuan Penelitian
Tujuan :
1. Untuk menerapkan algoritma Rsync untuk aplikasi sinkronisasi file
text berbasis client-server.
2. Meneliti dan menganalisa rentang waktu eksekusi program serta hasil

pengiriman data literal.



3. Untuk mengimplementasikan teori yang diperoleh ke dalam suatu
karya ilmiah yang bernilai akademis dan dapat dipertanggung

jawabkan.

Manfaat:
1. Seorang user dapat melakukan sinkronisasi file text dengan
memanfaatkan file lama sehingga proses pertukaran data menjadi

lebih efisien dan menghemat penggunaan bandwith.

1.5  Metodologi Penelitian

berikut :

1. Studi pustaka dengan mempelajari

3. Melakukan pembua tlsasi sinkronisasi meliputi perancangan,

1.6 SistematiKang
@a bab PENDAHULUAN berisikan tentang latar belakang

diteliti, rancangan penelitian yang akan dilakukan, metode

masalah yang
penelitian, dan sistematika penulisan. Penelitian ini mengenai pembuatan sistem
sinkronisasi file text satu arah berbasis client-server.

Pada bab 2 atau bab TINJAUAN PUSTAKA berisikan landasan teori yang
memuat penjelasan tentang konsep dan prinsip utama yang diperlukan untuk

memecahkan masalah. Pada bab ini, akan berisikan tentang konsep-konsep client-

server dan algoritma Rsync yang akan digunakan.



Pada bab 3 atau bab ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
berisikan tentang analisis permasalahan yang akan diatasi dengan membangun
backup data dengan algoritma Rsync. Pada bab ini juga memuat perencanaan
sistem yang akan dibangun.

Pada bab 4 atau bab IMPLEMENTASI DAN ANALISIS SISTEM
berisikan tentang hasil implementasi, dan analisis dari perangkat lunak yang
dibuat.

Pada bab 5 atau bab KESIMPULAN DAN SARAN memuat pernyataan
singkat dari hasil analisis kegiatan penelitian. Selain itu pada bab ini turut memuat

saran untuk kegiatan pengembangan penelitian ini dimasa mendatang,.

Selain berisi bab-bab utama tersebut, skripsi ini

Intisari, Daftar Isi, Daftar Gambar, Daftar Tabel, D

a dilengkapi dengan

a dan Lampiran.



BABS
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan
Setelah dilakukan penelitian dan pengujian sistem yang telah dibuat, dapat
disimpulkan bahwa :
1. Sistem client-server yang telah dibuat dapat diimplementasikan algoritma
Rsync. Rsync dapat membantu proses sinkronisasi file plain text untuk
mengirim perbedaan byte sehingga dapat memanfaatkan file lama yang

ditemukan sama.

2. Untuk memperoleh waktu eksekusi program terbaik, skala perbandingan

antara total ukuran file dengan ukuran blok
3. Nilai speedup berpengaruh terhadap n i emakin tinggi nilai
ngiriman byte berbeda.

sekusi program, sistem yang

enggunakan strong signature.

ih lanjut, saran yang dapat diberikan adalah

penurunan satu byte setiap ditemukan blok berbeda,
penurunan satu byte kebawah memerlukan banyak iterasi yang berimbas
kepada waktu eksekusi program .

2. Mencatat tiap indeks byte file yang berbeda sehingga dapat digunakan oleh

sistem jika kembali melakukan sinkronisasi dengan file yang sama.

49



DAFTAR PUSTAKA

Gao, Wei.(2001). Performance Analysis of Rsync+.North Carolina:
Chapel Hill.

Hal, Bryan (2011). Beej's Guide to Network Programming. Jorgensen
Publishing.

How Rsync Works. http://rsync.samba.org/how-rsync-works.html di akses

tanggal 19 Desember 2012.
Jenkov Tutorial. http://tutorials.jenkov.com/rsync/index.html diakses

tanggal 12 november 2013.
Muthitacharoen, A., Chen, B., & Mazi “eres,

Network File System. MIT Laborator

D.(n.d), A Low-bandwidth

illy publisher.
ramming and

son Education, Inc.

anggal 2 februari 2013.

50


http://rsync.samba.org/how-rsync-works.html
http://tutorials.jenkov.com/rsync/index.html
http://olstrans.sourceforge.net/release/OLS2000-rsync/OLS2000-rsync.html
http://olstrans.sourceforge.net/release/OLS2000-rsync/OLS2000-rsync.html

	sampul
	SINKRONISASI FILE TEXT SATU ARAH BERBASIS CLIENT-SERVER
	PERNYATAAN KEASLIAN
	HALAMAN PERSETUJUAN

	HALAMAN PENEGSAHAN

	UCAPAN TERIMA KASIH
	INTISARI
	DAFTAR ISI
	DAFTAR GAMBAR
	DAFTAR TABEL
	DAFTAR GRAFIK


	bab 1
	BAB 1 PENDAHULUAN
	1.1 Latar Belakang
	1.2 Rumusan Masalah
	1.3 Batasan Masalah
	1.4 Tujuan Penelitian
	1.5 Metodologi Penelitian
	1.6 Sistematika Penulisan


	bab 5
	BAB 5 KESIMPULAN DAN SARAN
	5.1 Kesimpulan
	5.2 Saran


	pustaka



