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INTISARI

Kayu merupakan hasil hutan dari kekayaan alam, merupakan bahan mentah
yang mudah diproses untuk dijadikan barang sesuai kemajuan teknologi. Pengertian
kayu disini ialah sesuatu bahan, yang diperoleh dari hasil pemungutan pohon-pohon
di hutan, yang merupakan bagian dari pohon tersebut, setelah diperhitungkan
bagian-bagian mana yang lebih banyak dimanfaatkan untuk sesuatu tujuan
penggunaan. Baik berbentuk kayu pertukangan, kayu industri maupun kayu bakar.
(Dumanauw.J.F, 1990).

Pada umumnya, setiap kayu mempunyai ciri masing-masing, ciri tersebut
dapat dibedakan dari tekstur maupun warna. Walaupun kayu memiliki ciri khas
yang berbeda setiap jenis kayunya, masyarakat kurang memperhatikan perbedaan
dari kayu tersebut dan kurang mengetahui bahwa kayu memiliki banyak jenis.

Untuk membantu masyarakat membedakan beberapa jenis kayu yang ada di
toko kayu, pengrajin, dan lingkungkan dengan cara terbaik yang digunakan adalah
membedakan dari teksturnya. Pada penelitian ini, penulis menggunakan ektraksi
ciri teksturnya dengan contrast, correlation, energy, homogeneity dan pengenalan

jenis-jenis kayu menggunakan metode jaringan syaraf tiruan Backpropagation.

Kata kunci: kayu, tekstur, jaringan syaraf tiruan, Backpropagation
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INTISARI

Kayu merupakan hasil hutan dari kekayaan alam, merupakan bahan mentah
yang mudah diproses untuk dijadikan barang sesuai kemajuan teknologi. Pengertian
kayu disini ialah sesuatu bahan, yang diperoleh dari hasil pemungutan pohon-pohon
di hutan, yang merupakan bagian dari pohon tersebut, setelah diperhitungkan
bagian-bagian mana yang lebih banyak dimanfaatkan untuk sesuatu tujuan
penggunaan. Baik berbentuk kayu pertukangan, kayu industri maupun kayu bakar.
(Dumanauw.J.F, 1990).

Pada umumnya, setiap kayu mempunyai ciri masing-masing, ciri tersebut
dapat dibedakan dari tekstur maupun warna. Walaupun kayu memiliki ciri khas
yang berbeda setiap jenis kayunya, masyarakat kurang memperhatikan perbedaan
dari kayu tersebut dan kurang mengetahui bahwa kayu memiliki banyak jenis.

Untuk membantu masyarakat membedakan beberapa jenis kayu yang ada di
toko kayu, pengrajin, dan lingkungkan dengan cara terbaik yang digunakan adalah
membedakan dari teksturnya. Pada penelitian ini, penulis menggunakan ektraksi
ciri teksturnya dengan contrast, correlation, energy, homogeneity dan pengenalan

jenis-jenis kayu menggunakan metode jaringan syaraf tiruan Backpropagation.

Kata kunci: kayu, tekstur, jaringan syaraf tiruan, Backpropagation



BAB 1
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Negara Indonesia adalah negara yang memiliki berbagai macam jenis kayu.
Jenis kayu yang yang beragam itu memiliki ke unggulan masing-masing dalam
setiap kegunaannya. Dalam setiap kegunaan jenis kayu yang ada di Indonesia hanya
beberapa jenis kayu saja yang bisa dijadikan sebagai kayu bangunan atau sebagai
kayu furniture. Kemudahan untuk pembentukan furniture dari kayu menjadikan
masyarakat sering mencari beberapa jenis kayu yang bertekstur indah. Tetapi
karena banyak nya jenis kayu di Indonesia, membuat masyarakat sulit untuk
membedakan jenis kayu itu bila dilakukan dengan manual. Hal ini membuat
masyarakat harus mendatangkan seorang pakar kayu bila mereka ingin mengetahui
jenis kayu itu, karena jika dilakukan secara manual harus melihat penampang
lintang dari kayu tersebut yang sulit dibedakan oleh orang awam apabila melihat
secara manual. Cara manual untuk mengetahui struktur pola mikroskopis kayu yaitu
dengan melihat beberapa bagian kayu yang di antaranya : sebaran pori, lebar pori,
dan lain-lain. Maka dengan dasar-dasar tersebut penulis memiliki ide untuk
membuat sebuah program untuk pengenalan jenis kayu dengan menggunakan

metode backpropagation network.

Pembuatan program mesin/komputer yang akan dilakukan untuk
pengenalan jenis kayu adalah untuk mengetahui jenis apa kayu itu. Dalam
melakukan pengenalan jenis kayu bagi mesin / komputer ini juga tidak mudah, maka
perlu dikembangkan sistem untuk pengenalan pola dan pengenalan untuk jenis kayu
tersebut.

1.2. Rumusan Masalah

Dengan didasari oleh latar belakang yang ada, sehingga rumusan
masalahnya adalah bagaimana hasil implementasi ciri GLCM dan metode

Backpropagation untuk pembuatan program pengenalan jenis.



1.3. Batasan Masalah

Batasan masalah dalam pembuatan program ini adalah sebagai
berikut :

1. Program yang dibuat hanya untuk pengenalan jenis kayu.

2. Kayu yang digunakan hanya 4 jenis kayu : kayu pinus, kayu mahoni,
kayu merbau, dan kayu sonokeling.

3. Input hanya bisa berupa gambar dari hasil foto permukaan kayu yang
sudah dipotong secara tegak lurus mengikuti arah pertumbuhan pohon.

4. Kayu yang dipakai hanya kayu yang untuh tanpa ada lubang.

5. Kayu harus dalam keadaan yang kering.

6. File format yang digunakan adalah .jpg.

1.4.  Tujuan Penelitian

Mendapatkan tingkat akurat program minimal 50% dalam pengenalan jenis

kayu menggunakan ekstrasi ciri GLCM dan metode Backpropagation.

1.5. Metodologi Penelitian

Beberapa metode penelitian yang digunakan penulis untuk menyelesaikan
tugas akhir ini adalah:

1) Studi Literatur

Studi Literatur dilakukan dengan cara membaca dan memperoleh
informasi dari jurnal dan buku yang berhubungan dengan pengolahan citra
digital dan jaringan syaraf tiruan menggunakan algoritma backpropagation.

2) Pengumpulan Data

Dalam proses pengumpulan data ini penulis menggambil sample
berupa file gambar hasil foto dari permukaan jenis kayu yang sudah

dipotong tegak-lurus.



3) Perancangan sistem

Dalam skripsi ini dibuat suatu sistem yang dapat melakukan proses
pengenalan jenis kayu berdasarkan permukaan kayu yang sudah dipotong

tegak-lurus.
4) Implementasi sistem

Pada tahap ini dilakukan implementasi sistem yang telah dirancang.
Proses implementasi dilakukan dengan pedoman-pedoman yang didapatkan

dari tahapan-tahapan sebelumya.
5) Evaluasi

Evaluasi terhadap sistem akan dilakukan oleh penulis dengan
melalukan pengujian terhadap file gambar yang telah diinputkan sehingga
sistem mampu menentukan hasil pengenalan jenis kayu dengan data uji

yang sudah diinputkan oleh pengguna.

1.6. Sistematika Penulisan

Untuk memudahkan penulis dalam penyusunan tugas akhir maka penulis
membagi laporan dengan sistematika penulisan menjadi lima bab, yaitu sebagai
berikut :

Bab 1 PENDAHULUAN menjelaskan tentang isi dari tugas akhir yang terdiri dari
latar belakang masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, metodologi, dan
sistematika penulisan dari judul yang telah diangkat yaitu “IMPLEMENTASI
ALGORITMA BACKPROPAGATION UNTUK PENGENALAN JENIS KAYU”

Bab 2 TINJAUAN PUSTAKA berisi tentang tinjauan pustaka dan landasan teori
dari metode yang digunakan dalam penelitian yaitu mengenai, jenis-jenis kayu,
konsep pengolahan citra digital, konsep GLCM (Gray Level Co-Occurrence

Matrix), konsep jaringan syaraf tiruan, konsep backpropagation.

Bab 3 PERANCANGAN SISTEM berisi tentang pembahasan perancangan sistem
secara menyeluruh dari pembuatan tugas akhir ini, yang terdiri dari perancangan
sistem dan output hasil pengenalan jenis kayu.



Bab 4 IMPLEMENTASI DAN ANALISIS SISTEM berisi tentang implementasi
dan analisis sistem yang telah dibuat dalam bentuk program dengan penjelasan

user-interface-nya.

Bab 5 KESIMPULAN DAN SARAN berisi tentang kesimpulan dan saran untuk

pembuatan serta pengembangan program untuk penelitian yang selanjutnya.



BAB 5
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, didapatkan

kesimpulan sebagai berikut:

1. Berdasarkan hasil pengujian sistem, nilai terbaik Backpropagation
yang diterapkan untuk pengenalan jenis kayu dengan tingkat akurasi
sebesar 86.67% terhadap pengenalan data uji dicapai ketika
menggunakan alpha 0.6, hidden layer 3 dan epoch 1000.

2. Jumlah ciri tekstur yang digunakan mempengaruhi presentase
pengenalan, jika ciri tekstur tidak digunakan semua maka presentase

tidak sebaik menggunakan semua ciri tekstur.

3. Jumlah data latih mempengaruhi presentase pengenalan, apabila
jumlah data latih sedikit, maka tingkat akurasi sedikit.

5.2. Saran

Setelah penulis menyimpulkan hasil dari penelitian, maka saran yang
dapat diberikan oleh penulis adalah sebagai berikut:

1. Sistem bisa dikembangkan untuk dapat mengenali jenis kayu yang

lain selain yang ada pada kasus ini.

2. Data latih dan data uji yang diambil dengan cara foto sendiri ada
baiknya mengatur cahaya yang pas, posisi kamera serta letak posisi
objek foto yang difoto selalu sama untuk semua data/ objek.
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