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INTISARI 

PENERAPAN ALGORITMA BACKPROPAGATION UNTUK PENGENALAN 

KARAKTER DALAM PEMBUATAN CAPTCHA BREAKER 

Captcha merupakan suatu bentuk tantangan yang digunakan oleh sebuah sistem 

untuk memastikan apakah pengguna adalah manusia atau komputer. Captcha umunya 

berupa teks yang diacak dan diberi noise yang kemudian di-generate menjadi sebuah 

gambar. Captcha seringkali dibuat terlalu sulit sehingga pengguna sulit membaca 

karakter yang ada pada captcha tersebut.  

Captcha breaker merupakan sebuah sistem yang dapat membantu pengguna 

membaca karakter-karakter dalam captcha. Pembuatan captcha breaker meliputi 

beberapa langkah, diantaranya noise reduction, pemotongan citra menjadi karakter 

per karakter dan proses pengenalan. Pengenalan dapat dilakukan dengan beberapa 

cara, salah satunya adalah dengan menggunakan jaringan syaraf tiruan 

Backpropagation. Backpropagation dipilih sebagai algoritma untuk pengenalan 

karakter karena backpropagation merupakan salah satu dari jaringan syaraf tiruan 

dengan metode pembelajaran terbimbing, sehingga data yang dilatihkan pada sistem 

nantinya akan dapat digunakan untuk mengenali karakter dalam captcha. 

Pada backpropagation penentuan jumlah neuron hidden layer dan nilai learning 

rate sangat mempengaruhi hasil pengenalan. Dari hasil percobaan yang telah 

dilakukan maka ditemukan bahwa hasil terbaik adalah saat pengguna memasukkan 

nilai 15 pada jumlah neuron hidden layer dan 0.5 pada learning rate. Nilai ini 

memberikan hasil pengenalan yang cukup baik yaitu 88.9%. Dalam penerapannya 

untuk pengenalan karakter dalam captcha didapatkan kesimpulan bahwa captcha 

dengan noise, warna karakter yang beragam serta background dengan motif 

berwarna-warni membuat karakter dalam captcha sulit dikenali,   
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BAB 1 

 

PENDAHULUAN 

 

 

1.1. Latar Belakang Masalah 

 

Penggunaan captcha (Completely Automated Public Turing test to tell 

Computers and Humans Apart) dalam sebuah situs sudah tidak dapat 

dihindari lagi. Hampir semua website memiliki satu atau lebih form yang 

mengharuskan pengguna untuk bertemu dengan Captcha. Captcha umumnya 

berupa sekumpulan huruf yang diacak kemudian di-generate menjadi sebuah 

gambar. Pembuat captcha terkadang membuat captcha terlalu berlebihan 

sehingga manusia sendiri menjadi sulit untuk membacanya. Oleh karena itu, 

diperlukan adanya Captcha breaker. Captcha breaker atau pemecah captcha 

adalah sebuah program komputer yang digunakan untuk membaca karakter 

dalam gambar captcha. Captcha breaker ini tidak dimaksudkan untuk 

membantu oknum yang ingin melakukan cracking pada sebuah situs atau 

tujuan kurang baik lainnya. 

Pembuatan captcha breaker meliputi beberapa langkah, yakni noise 

reduction (pengurangan gangguan), pemotongan citra, dan proses pengenalan. 

Proses pengenalan dalam pengolahan citra dalam dilakukan dengan beberapa 

cara diantaranya pixel counting, distance measures, atau dengan 

menggunakan algoritma Jaringan syaraf Tiruan. Dalam pembuatan tugas akhir 

ini, cara yang dilakukan adalah dengan menggunakan algoritma dalam 

Jaringan Syaraf Tiruan yaitu Backpropagation. 

Backpropagation merupakan salah satu teori dalam Jaringan Syaraf 

Tiruan yang menggunakan pembelajaran terbimbing (supervised learning). 

Melalui algoritma ini program akan mampu mengenali sebuah pola 
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berdasarkan kemiripannya dengan pola yang telah dilatihkan sebelumnya 

pada program. Algoritma ini nantinya akan digunakan untuk mengenali 

karakter-karakter dalam image captcha sehingga program akan dapat 

memberikan hasil berupa kata yang ada dalam image captcha tersebut. 

. 

1.2. Perumusan Masalah 

 

a. Bagaimana algoritma backpropagation dapat diterapkan dalam proses 

pengenalan karakter dan pembuatan captcha breaker? 

b. Bagaimana ketepatan hasil pengenalan karakter yang dilakukan dengan 

algoritma backpropagation pada captcha breaker?  

 

1.3. Batasan Masalah 

 

a. Captcha yang digunakan sebagai penguji di-generate sendiri oleh penulis 

berupa gambar teks.  

b. Karakter yang dikenali adalah 36 karakter alphanumeric (A-Z, 0-9). 

c. Font yang digunakan dalam captcha yang akan dikenali adalah font yang 

digunakan saat pelatihan. 

  

1.4. Hipotesis 

 

a. Algoritma backpropagation dapat diterapkan dengan baik untuk 

pengenalan karakter dalam pembuatan captcha breaker. 

b. Ketepatan hasil pengenalan karakter yang dilakukan dengan algoritma 

backpropagation pada captcha breaker adalah 90%. 
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1.5. Tujuan Penelitian 

 

a. Mengetahui apakah algoritma backpropagation dapat diterapkan dalam 

proses pengenalan karakter dan pembuatan captcha breaker 

b. Mengetahui ketepatan hasil pengenalan karakter yang dilakukan dengan 

algoritma backpropagation pada captcha breaker 

 

1.6. Metode  / Pendekatan 

 

a. Metode pengumpulan data dilakukan dengan menggunakan study pustaka  

mengenai pengolahan citra, pengenalan karakter, pembuatan captcha 

breaker, dan algoritma backpropagation. 

b. Metode pengembangan dilakukan dengan membuat captcha breaker yang 

berfokus pada pengenalan karakter menggunakan algoritma 

backpropagation.  

c. Metode pengujian dilakukan dengan mencari contoh-contoh jenis captcha 

dan mengujikannya pada captcha breaker yang dibuat. 

 

1.7. Sistematika Penulisan 

 

 BAB 1 PENDAHULUAN, membahas mengenai latar belakang 

masalah, perumusan masalah, batasan masalah, hipotesis, tujuan penelitian, 

metode penelitian, serta sistematika penilisan dari penelitian ini. 

 BAB 2 TINJAUAN PUSTAKA DAN LANDASAN TEORI, 

membahas mengenai beberapa tinjauan pustaka dan landasan teori mengenai 

algoritma backpropagation dan penerapannya dalam pengenalan karakter. 
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 BAB 3 RANCANGAN PENELITIAN, berisi mengenai rancangan 

dari penelitian yang akan dilakukan mengenai pembuatan captcha breaker 

dengan menggunakan algoritma backpropagation untuk pengenalan karakter. 

 BAB 4 IMPLEMENTASI SISTEM DAN ANALISIS SISTEM, berisi 

mengenai implementasi dari sistem yang telah dirancang pada tahapan 

sebelumnya dan penjelasan rinci mengenai analisa hasil uji coba yang telah 

dilakukan terhadap sistem. 

 BAB 5 KESIMPULAN DAN SARAN, berisi kesimpulan dari 

penelitian yang telah dilakukan dan saran-saran guna penelitian lebih lanjut 

mengenai pengenalan karakter dalam Captcha.   
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BAB 5 

 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

 

5.1. Kesimpulan 

 

Saat melakukan pengenalan dengan metode backpropagation jumlah 

neuron hidden layer dan learning rate sangat berpengaruh terhadap lama 

pelatihan dan ketepatan hasil pengenalan. Dari simulasi yang telah dilakukan, 

jumlah neuron hidden layer dan nilai learning rate yang memberikan hasil 

maksimal adalah 15 dan 0.5. Nilai ini memberikan hasil pengenalan sebesar 

88.9% terhadap data pelatihan.  

Pada saat pengujian terhadap gambar captcha dilakukan, hal yang 

mempunyai pengaruh besar terhadap hasil pengenalan adalah tahap 

preprocessing gambar. Berikut adalah kesimpulan berdasarkan pengujian yang 

dilakukan: 

• Pada gambar captcha dengan karakter warna hitam dan tidak memiliki 

noise dan background hasil pengenalannya adalah sebesar 96%. 

• Pada gambar captcha dengan karakter warna-warni dan tidak memiliki 

noise dan background hasil pengenalannya adalah sebesar 80%. 

• Pada gambar captcha dengan karakter warna hitam dan noise titik-titik 

hasil pengenalannya adalah sebesar 96%. 

• Pada gambar captcha dengan karakter warna hitam dengan noise titik dan 

garis hasil pengenalannya adalah sebesar 73.3%. 

• Pada gambar captcha dengan karakter warna-warni dengan noise titik dan 

garis serta background putih bermotif, hasil pengenalannya adalah 

sebesar 56%. 

© U
KDW



59 
 

• Pada gambar captcha dengan karakter warna-warni dengan noise titik dan 

garis serta background satu warna penuh, hasil pengenalannya adalah 

sebesar 80%. 

• Pada gambar captcha dengan karakter warna-warni dengan noise titik dan 

garis serta background warna-warni yang bermotif, hasil pengenalannya 

adalah sebesar 0%. 

• Pada gambar captcha dengan karakter warna-warni dengan karakter yang 

mempunyai angle beragam dan font yang berbeda dengan data pelatihan, 

hasil pengenalannya adalah sebesar 36%. 

5.2. Saran 

 

Program captcha breaker yang dibuat masih memiliki banyak 

kekurangan yang perlu untuk diperbaiki. Kekurangan ini salah satunya adalah 

belum dapat mengenali karakter dengan font dan angle yang belum dilatihkan. 

Hal ini terjadi karena metode yang digunakan adalah metode backpropagation 

yang merupakan salah satu dari jaringan syaraf tiruan dengan metode 

pembelajaran terbimbing (Supervised Learning), sehingga karakter yang mampu 

dikenali adalah karakter yang sudah dilatihkan saja.  

Oleh karena itu, diharapkan untuk ke depannya akan ada penelitian 

untuk pembuatan captcha breaker menggunakan jaringan syaraf tiruan dengan 

metode pembelajaran tidak terbimbing (Unsupervised Learning), sehingga 

program yang dihasilkan menjadi lebih fleksibel dalam mengenali karakter 

captcha.  
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