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INTISARI 

VERIFIKASI TANDA TANGAN DENGAN METODE HAMMING       

NETWORK 

 

 Dalam kehidupan sekarang ini fungsi tanda tangan sangat penting, semua 

transaksi perbankan harus memalui tanda tangan. Setiap orang memiliki tanda tangan 

yang unik dan berbeda-beda, bagi manusia bisa dengan mudah mengenali setiap 

bentuk atau pola tanda tangan seseorang, tetapi yang ada banyak tanda tangan akan 

menjadi masalah bagi manusia. Sedangkan bagi komputer, mengenali sebuah pola 

adalah suatu hal yang sulit dilakukan, tetapi jika komputer telah mampu mengenali 

suatu pola maka masalah jumlah yang banyak bukan merupakan masalah bagi 

komputer. 

 Salah satu metode Jaringan Syaraf Tiruan yang bisa digunakan untuk 

verifikasi pola tanda tangan adalah metode Hamming Network. Algoritma Jaringan 

Syaraf Tiruan yang digunakan untuk suatu pelatihan sehingga dapat mengenali pola-

pola yang sebelumnya sudah dilatihkan untuk memberikan hasil apakah baik atau 

tidaknya metode yang digunakan untuk pengenalan. Sistem yang akan dibuat terdiri 

dari 2 bagian yaitu pelatihan dan pengenalan. Pada proses pelatihan, user 

memasukkan berbagai pola tanda tangan setiap 1 user memiliki 5 tanda tangan yang 

berbeda dalam penelitian ini digunakan 10 user dan 50 pola tanda tangan, sedangkan 

dalam proses pengenalan user akan memasukkan pola tanda tangan yang akan 

dikenali.Sistem akan menampilkan siapa pemilik pola tanda tangan yang sudah 

dimasukkan user pada proses pengenalan 

 Dari hasil penelitian yang sudah dilakukan, didapati bahwa sistem yang 

dibangun mampu mengenali pola tanda tangan. Metode Hamming Network hanya 

mampu mengenali pola tanda tangan yang mempunyai tingkat kehitaman yang tinggi. 
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Tingkat kehitaman suatu pola tanda tangan mempengaruhi hasil pengenalan. Pola 

yang dilatihkan kemudian dipakai untuk pengnalan lagi tingkat keberhasilannya 

100%. Tanda tangan dengan nama yang sudah dilatihkan tetapi tanda tangan belum 

dilatihkan tingkat keberhasilannya sampai dengan 95%. Tanda tangan yang belum 

pernah dilatihkan sama sekali tingkah keberhasilannya hingga 80%. 
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BAB 1 

 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Sekarang ini teknologi komputer terus berkembang pesat dalam bidang 

kehidupan. Berbagai macam pengenalan pola sering dijumpai dalam kehidupan 

sehari-hari. Misalnya seperti pengenalan tulisan tangan, huruf, angka, sidik jari dan 

tanda tangan. Dalam kehidupan manusia peran tanda tangan sangat penting, semua 

transaksi perbankan harus selalu memakai tanda tangan dan setiap orang memiliki 

tanda tangan yang unik dan berbeda. Bagi manusia bisa dengan mudah mengenali 

setiap bentuk atau pola tanda tangan seseorang, tetapi yang dikenalai ada banyak 

tanda tangan akan menjadi masalah bagi manusia. Sedangkan bagi komputer, 

mengenali sebuah pola adalah suatu hal yang sulit dilakukan, tetapi jika komputer 

telah mampu mengenali suatu pola maka masalah jumlah yang banyak bukan 

merupakan masalah bagi komputer. 

Aplikasi yang menggunakan Jaringan Syaraf Tiruan sudah sangat beragam dalam 

bidang teknologi misalnya perdagangan, pertahanan, medis, perbankan dan masih 

banyak lagi. Jaringan Syaraf Tiruan dikenal sebagai Neural Network pda dasarnya 

mencoba meniru cara kerja otak makhluk hidup. Pengenalan tanda tangan juga 

dikenal dengan nama signature recongnition mempunyai dua buah macam aplikasi 

utama yaitu verifikasi dan identifikasi. Verifikasi semata-mata hanya mencocokkan 

data baru seseorang dengan apa yang pernah dilatihnya, proses dalam pelatihan dalam 

jaringan syaraf tiruan sangat menentukan keputusan yang dihasilkan, dalam verifikasi 

akan menghasilkan true atau  false. Berbeda dengan identifikasi yang dapat 
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memberikan informasi yang lebih seperti alamat, umur, tinggi, nama orang dan lain-

lain.  

 Untuk mengatasi permasalahan tersebut, maka akan dirancang sebuah program 

bantu yang mampu mendeteksi pola tanda tangan seseorang. Program tersebut akan 

diberi pelatihan terlebih dahulu agar menjadi suatu sistem cerdas yang dapat 

melakukan pengenalan pola tanda tangan. Salah satu metode Jaringan Syaraf Tituan 

diimplementasikan pada sistem verifikasi pola tanda tangan dengan metode hamming 

network. Diharapkan dengan terciptanya sistem ini dapat menciptakan suatu sistem 

yang dapat menverifikasi pola tanda tangan berdasarkan proses yang sesuai dengan 

Jaringan Syaraf Tiruan. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

 Bagaimana membangun sistem yang mampu mengenali pola tanda tangan 

menggunakan metode Hamming Network. 

 

1.3 Batasan Masalah 

• Pola master yang digunakan sejumlah 10 pola tanda tangan, dengan 

masing-masing pola tersedia 5 contoh pola tanda tangan, jadi total jumlah 

file pola master adalah 50 buah. 

• Sistem ini berbasis desktop 

• Perangkat lunak yang digunakan Visual Studio 2005 dan sebagai database 

digunakan Microsoft Access 
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1.4 Tujuan Penulisan 

Untuk menganalisis dan membuktikan bahwa metode hamming network dapat 

diimplementasikan dengan baik sesuai dengan tujuannya sehingga komputer dapat 

mengidentifikasi pola tanda tangan dengan baik dan konsisten. 

 

1.5 Metode Penelitian  

Metodologi yang digunakan dalam penelitian ini :  

1. Studi pustaka dan literatur 

Studi pustaka dilakukan dengan mempelajari sumber-sumber pustaka yang 

berkaitan dengan Jaringan Saraf Tiruan dan metode Hamming Network. 

Sumber-sumber  tersebut berupa buku-buku mengenai Jaringan Saraf Tiruan 

dan metode Hamming Network serta sumber online di Internet yang dapat 

dipercaya. 

2. Implementasi 

Langkah-langka berikut ini merupakan tahapan didalam perancangan 

pembuatan program 

• Penumpulan data 

Data sample yang akan digunakan dalam proses pelatihan yang akan 

diambil data dari 10 orang yang telah dipilih secara acak. Masing-

masing orang akan diminta menginputkan tangga tangan. 

3. Konsultasi 

Penulis akan melakukan konsultasi kepada para dosen khususnya dosen 

pembimbing untuk membantu penulis dalam menyelesaikan pembuatan 

program dan laporan tugas akhir. 
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1.6 Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan laporan tugas akhir ini dibagi menjadi beberapa bab 

sebagai berikut  

Bab 1    : Merupakan bab pendahuluan yang berisi uraian latar belakang masalah, 

perumusan masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, metode penelitian dan 

sistematika penulisan 

Bab 2   : Tinjauan pustaka yang berisi uraian tentang teori-teori dasar Jaringan 

Saraf Tiruan secara umum dan perkembangannya. Landasan teori yang di pakai 

untuk mendukung perancangan dan implentasi system mencakup Hamming 

Network. 

Bab 3   : Perancangan system, yang berisi kebutuhan perangkat keras (hardware) 

dan perangkat lunak (software) yang akan digunakan serta tahap dalam 

perancangan dan pembangunan sistem termasuk aliran data dan rancangan antar 

muka form masukan (input) dan foem hasil (output) beserta kegunaannya. 

Bab 4   : Implementasi dan analisis sistem membahas tentang implementasi 

perancangan sistem yang sudah dibuat pada bab 3 beserta analisisnya dan hasil 

capture dari sistem yang dibuat. 

Bab 5   : Merupakan kesimpulan dan saran, berisi kesimpulan dan hasil penelitian 

yang dilakukan serta memberikan saran untuk riset permasalahan yang sama agar 

kedepannya dapat memberikan hasil yang lebih baik. 

 © U
KDW



33 
 

BAB 5 

 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1 Kesimpulan  

Berdasarkan dari hasil analisa pada Bab 4, makan dapat ditarik kesimpulan sebagai 

berikut: 

1. Dari bab 4 ada beberapa faktor yang mempengaruhi hasil pengenalan metode 

Hamming Network antara lain ukuran citra pola tanda tangan dan penggunaan 

alat yang digunakan user untuk melakukan tanda tangan.  

2. Ukuran dari citra pola dapat mempengaruhi hasil pengenalan, hasil pengenalan 

terbaik pada saat ukurang citra pola 20x20 sampai dengan 60x60 yang pola tanda 

tangannya mempunyai ketebalan pola yang paling tinggi. Pada saat tingkat 

kehitaman tinggi untuk mengenali pola yang belum dilatihkan tingkat 

persentasenya antara 55% sampai 95% sedangkan untuk mengenali pola yang 

belum dilatihkan sama sekali persentasenya antara 20% sampai 90%. 

3. Pada saat tingkat kehitaman sangat kecil maka persentase kemiripan hanya sekitar 

25 % sampai dengan 65%. 

4. Pengenalan lebih baik jika tanda tangan dibuat dengan garis yang tebal dan pola 

hitam yang jelas. 

 

5.2 Saran  

Untuk pengembangan selanjutnya, sebaiknya dilakukan percobaan dengan menggunakan 

berbagai pena untuk mengetahui tingkat titik hitam yang diperoleh dari setiap pena yang 

digunakan. Untuk pengenalan pola tanda tangan yang menggunakan algoritma jaringan 

saraf tiruan , sebaiknya menggunakan metode yang lain karena Hamming Network baik 

jika digunakan untuk mengenali pola yang sudah dilatihkan saja. 
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