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INTISARI

PENERAPAN TEORI MVC MENGGUNAKAN Y1l FRAMEWORK
UNTUK PEMBUATAN APLIKASI WEB

Teknologi sistem informasi semakin tahun semakin berkembang dengan
pesat. Perkembangan sistem informasi ini pun mempengaruhi berbagai bidang
yang ada dalam kehidupan, mulai dari dunia pendidikan, sosial-ekonomi, sampai
manufaktur. Pada saat ini perusahaan manufaktur yang memproduksi barang

mentah menjadi barang jadi mulai tergantung dan butuhkan teknologi

informasi untuk mengetahui informasi tentang sem roduksi. Sehingga

teknologi pun semakin banyak bermunculan untu ikan kemudahan
kepada programer dalam pembuatan progra
ditawarkan untuk membuat program.

Dalam skripsi ini dibuat sebuah giste

empengaruhi sistem secara keseluruhan.
ah YIl Framework, karena YIlI Framework

Oriented Programming sehingga memudahkan untuk

2 panjang. Selain itu juga jika ada komponen tambahan atau
a pengembang hanya menambahkan modul atau konponen
yang diinginkan.

Dari penelitian yang dilakukan, dari beberapa percobaan penelitian alur kerja
MVC pada Yii framework, didapati bahwa alur kerja MVC pada Yii di setiap
bagian itu sama, dimana berawal dari inputan URL user kemudian ditangani oleh
controller, kemudian dari controller menuju model melakukan pengecekan lalu
dikirim kembali ke controller, kemudian controller memanggil view dan
ditampilkan ke user, kemudian menunggu inputan dari user selanjutnya, dan

begitu seterusnya. Serta dengan menggunakan metode MVC pada Yii maka
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aplikasi akan lebih mudah untuk dirawat dan dikembangkan. Namun kurang

cocok untuk pembuatan program kecil atau sederhana.

Keyword : Yii Framework, MVC, Framework, PHP Framework.
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BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang.

Teknologi sistem informasi semakin tahun semakin berkembang dengan pesat.
Perkembangan sistem informasi ini pun mempengaruhi berbagai bidang yang ada
dalam kehidupan seluk beluk manusia, mulai dari dunia pendidikan, perbankan,

sosial-ekonomi, manufaktur, maupun keuangan. Pada{saat ini perusahaan

manufaktur yang memproduksi barang mentah
tergantung dan membutuhkan teknologi infor.
tentang semua proses produksi.
Perusahaan manufaktur rmemiliki es yang harus dilalui untuk
menghasilkan barang jadi atau antara lain adalah order
bahanbaku, penerimaan or: pahan, proses produksi, dan
pengemasan hasilakhir. S dilalui oleh perusahaan manufaktur
tercatat setiap tahapnya deng r alur dari modal yang telah dikeluarkan

sangat sistem infomasi un bantu proses pencatatan.

Penu at
manufak ur@

bermaksud

tarik dengan permasalahan yang dihadapi oleh perusahaan

enyediakan sistem informasi. Oleh karena itu penulis
elakukan penelitian dengan menggunakan teknologi yang
terbaru yaitu PHP Framework yang telah mendukung konsep MVC (Model View
Controller) untuk membantu menyediakan system informasi yang tepat guna.
Dengan menggunakan PHP Framework maka aplikasi yang dibangun akan
berorientasi objek (Object-Oriented) sehingga dalam pengembangan jangka
panjang akan lebih mudah karena antara model, view, dan controller akan dipisah
sehingga jika terjadi perubahan tidak akan mempengaruhi sistem secara

keseluruhan.



Penulis memutuskan untuk membangun sistem informasi manufaktur dengan
menggunakan Y1l Framework. Aplikasi yang dibangun menggunakan YII
Framework akan berorientasi objek sehingga memudahkan untuk pengembangan
jangka panjang. Selain itu, jika ada komponen tambahan atau modul tambahan

maka pengembang hanya menambahkan modul atau konponen yang diinginkan.

1.2 Perumusan Masalah.

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan diatas, penulis
merumuskan beberapa masalah yang terjadi dalam proses produksi perusahaan
manufaktur sebagai berikut:

Bagaimana alur kerja MVC pada Y1l framew

1.3 BatasanMasalah.

Aplikasi inventory hanya mencakupfftiang lingKip sebagai berikut :

waktu dan mempermudah dalam proses integrasi sistem karena semua
komponent yang dibutuhkan didalam sistem akan didefinisikan dalam
sebuah objek.

2. Aplikasi yang dibangun dengan MVVC mempunyai integritas yang tinggi,
sehingga apabila ada perubahan struktur data di dalam database tidak akan
mempengaruhi controller maupun layout. Serta jika ada perubahan bisa

mempermudah pengubahannya.



1.5 Tujuan Penelitian.

Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui seberapa efektif dan efisien
penggunaan MVC dengan YII framework dengan studi kasus membangun sistem
informasi manajemen logistik untuk perusahaan minuman serbuk rasa buah agar

mempermudah pencatatan, pencarian data, dan pemesanan.

1.6 Metode Pendekatan.
Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode waterfall dan

Metode yang digunakan untuk mengumpulkan data informasi dalam

penelitian ini adalah studi pustaka yaitu:
1. Mempelajari konsep produksi perusaha
2. Mempelajari konsep pemrogramma

3. g berorientasi pada konsep

berikut :
BAB | Pendahuluan :

BAB Il Landasan Teori :
Landasan teori memuat tinjauan pustaka dan teori-teori serta konsep
pemrograman berorientasi object, konsep MVC (model-view-controller).
BAB Il Analisis dan Perancangan Sistem :
Analisis dan perancangan sistem memuat rancangan sistem yang
menggunakan pemodelan UML(Unified Modelling Language), yang
digunakan untuk menggambarkan relasi tabel yang digunakan dalam sistem,

serta rancangan dari sistem.



BAB IV Implementasi dan Analisis Sistem:
Implementasi sistem memuat hasil implementasi dari rancangan bab 11l
yang telah dibuat, dan menganalisa sistem yang telah dibangun.

BAB V Kesimpulan dan Saran :
Kesimpulan dan saran memuat kesimpulan dari penelitian yang telah
dilakukan oleh penulis dan saran atas kekurangan sistem bagi pembaca yang

ingin mengembangkan sistem ini lebih lanjut.



BAB YV

KESIMPULAN DAN SARAN

5.1. Kesimpulan
Berdasarkan pembahasan, analisa dan penelitian yang telah di lakukan
pada bab-bab sebelumnya, maka dapat di tarik kesimpulan :
1. Dari beberapa percobaan penelitian alur kerja MVC pada Yii framework,

didapati bahwa alur kerja MVC pada Yii di setiap bagian itu sama, dimana

berawal dari inputan URL user kemudia i oleh controller,

kemudian dari controller menuju m engecekan lalu
dikirim kembali ke controller, ke memanggil view dan
ditampilkan ke user, kemudia putan dari user selanjutnya,

dan begitu seterusnya.
2. Dari pengujian sistemkepa grogramer diperusahaan tersebut,
didapati bahwa defigan n MVC pada Yii framework bisa

membantu memperm melakukan perubahan atau penambahan

pada program.

n+saran yang dapat disampaikan untuk pengembangan tugas
akhir ini a
1. Dari penelitian yang dilakukan di dalam pengembangan sistem perlu
ditambahkan barang keluar pada sistem informasi ini, karena sistem yang

di bangun baru sampai pada barang masuk.
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