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ABSTRAKSI 

 

 

 Permasalahan Travelling Salesman Problem (TSP) merupakan masalah matematika 

pencarian rute yang terbaik dari satu kota menuju kota yang lainnya, tepat satu kali dan 

kembali ke kota awal atau kota asal keberangkatan. Jaringan Syaraf Tiruan Hopfiled adalah 

salah satu metode yang digunakan dalam penyelesaian TSP yang biasanya di selesaikan 

dengan metode Graf. 

 Implementasi  jaringan syaraf tiruan hopfield pada tugas akhir ini mengambil sampel 

Tirtayatra di bali. Tirtayatra adalah perjalanan suci yang di lakukan oleh umat hindu ke 

beberapa pura dalam sekali perjalanan, sehingga node atau bobot yang di pakai adalah jarak 

pura di bali. Dalam implementasinya dalam penyelesaian TSP, jaringa syaraf tiruan Hopfield 

mempunyai beberapa proses yaitu inisialisasi parameter, menghitung nilai kenaikan aktivasi 

yang akan terus dilakukan sampai mendapatkan stop kondisi, jika kondisi stop atau E1+E2 

=0 terpenuhi, maka dilanjutkan proses menghitung jarak rute yang akan di tempuh. 

 Implementasi jaringan syaraf tiruan hopfield dalam penyelesaian Travelling salesman 

problem mendapatkan rute perjalanan meskipun rute tersebut bukan rute yang terbaik, setelah 

dilakukan beberapa percobaan rute yang di dapat, dipengaruhi  oleh pengacakan awal yang di 

hasilkan oleh komputer sebagai nilai aktivasi awal, tetapi jaringan syaraf tiruan Hopfield 

dapat menyelesaikan TSP yaitu, hanya satu kota di kunjungi dalam satu rute perjalanan. 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 
 

1.1 Latar Belakang Masalah 

 

   Pulau Bali merupakan obyek wisata di dunia yang selalu ramai di kunjungi 

oleh penggunjung dari berbagai belahan dunia. Penggunjung yang datang ke Bali 

tidak selalu hanya ingin menikmati keindahan pulau dewata ini,  ada juga yang 

ingin melakukan perjalanan tirtayatra. Tirtayatra adalah melakukan perjalanan 

suci untuk memuja para leluhur dan untuk mengucapkan puji syukur kepada tuhan 

yang maha esa. Perjalanan tirtayatra ini membutuhkan persiapan yang matang, 

dimana hal yang paling penting adalah pemilihan rute yang akan di lalui, agar 

dapat menghemat waktu dan biaya. Dalam pemograman matematika masalah ini 

disebut dengan Travelling Salesman Problem. 

 Pada Travelling Salesman Problem seseorang harus menetapkan suatu 

bentuk perjalanan, dengan ketentuan orang tersebut berangkat dari suatu kota, 

yang dalam studi kasus ini adalah pura, dan mengunjungi semua kota tujuan 

sekali dan hanya sekali tanpa mengulangi kembali kota tujuan sebelumnya, untuk 

kembali ke kota asal dengan jarak atau biaya sekecil-kecilnya. 

 Permasalahan Travelling Salesman Problem biasanya di pecahkan dengan 

berbagai cara, dan salah satunya adalah dengan Jaringan Syaraf Tiruan (JST). 

Dalam pemecahan Traveling Salesman Problem ini metoda yang digunakan 

adalah Jaringan Syaraf Tiruan Hopfiled. 

 Jaringan Syaraf Tiruan Hopfield yang dipakai dalam menyelesaikan 

Travelling Salesman Problem pada skripsi ini, diharapkan mampu menyelesaikan 

permasalahan Travelling Salesman Problem yang biasanya diselesaikan dengan 

teori graf. 
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1.2 Perumusan Masalah 

 

 Fokus penelitian ini adalah apakah metode Jaringan Saraf Tiruan Hopfield 

dapat memberikan solusi dalam penyelesaian Travelling Salesman Problem (TSP) 

dengan studi kasus perjalanan Tirtayatra pura di Bali. 

   

1.3 Batasan Masalah 

 

 Pada Penyelesaian kasus Travelling Salesman Problem yang akan di buat 

terdapat batasan batasan  masalah, diantaranya: 

a. Sistem yang akan dibuat akan berbasis web dengan menyertakan 

simulasi peta.  

b. Dalam peta terdapat 20 pura yang terhubung yang akan menjadi obyek 

dalam menyelesaikan Traveling Salesman Problem, dimana setiap jarak 

antar pura dihitung dalam satuan kilometer.  

c. Jarak antara 2 pura contohnya jarak pura A ke pura B adalah sama 

dengan B ke A.  

d. Sistem ini tidak memperdulikan faktor-faktor luar seperti kondisi jalan 

(apakah jalan rusak, putus, atau tidak dapat dilalui).  

e. Sistem ini akan menggunakan metode Jaringan Syaraf Tiruan Hopfield 

untuk menyelesaikan masalah Traveling Salesman Problem.     

 

1.4 Tujuan Penelitian 

 

 Tujuan penelitian dalam penyelesaian kasus Travelling Salesman Problem 

ini adalah 

a. Mengerti perhitungan penyelesaian Traveling Salesman Problem 

dengan metoda Jaringan Syaraf Tiruan Hopfield, sehingga dapat 

menyelesaikan masalah Traveling Salesman Problem pada kasus 

Tirtayatra. 

2 
 

© U
KDW



b. Membuat suatu aplikasi berbasis web dalam penyediaan informasinya 

kepada pihak yang membutuhkan. 

c. Mengimplementasikan metoda yang dipakai agar dapat memecahkan 

suatu masalah, dari data mentah menjadi suatu yang berguna bagi 

pengguna. 

 

1.5 Metode Penelitian 

 

 Dalam menyelesaikan tugas akhir ini, metode penelitian yang digunakan 

adalah : 

 a. Studi Pustaka 

Studi pustaka dilakukan dengan melakukan pencarian sumber-sumber 

terutama dari Dinas Pariwisata dan Dinas Kebudayaan provinsi Bali,  

internet maupun dari pustaka cetak  untuk mendapatkan informasi yang 

diperlukan dalam landasan teori, perancangan, implementasi dan 

analisa sistem. 

 b. Konsultasi dengan dosen pembimbing 

Konsultasi dilakukan dengan cara mengkonsultasikan segala hal yang 

berhubungan dengan tugas akhir kepada dosen pembimbing. 

 

1.6 Sistematika Penulisan 

 

• Bab 1 (Pendahuluan) : menjelaskan tentang latar belakang, batasan dan 

perumusan masalah yang diambil, tujuan penelitian, metode atau 

pendekatan, spesifikasi lengkap dari sistem yang dibuat, serta sistematika 

penulisan laporan. 

• Bab 2 (Landasan Teori) : berisi tinjauan pustaka dan teori-teori dasar 

tentang Jaringan syaraf tiruan hopfiled yang merupakan teori dasar dari 

penelitian. 

• Bab 3 (Perancangan Sistem) : merupakan Analisis teori teori yang  

digunakan dan bagaimana menterjemahkannya ke dalam suatu sistem 

yang hendak dibuat. 
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4 
 

• Bab 4 (Implementasi dan Analisis Sistem) : meliputi penjelasan dan 

perancangan program yang akan di buat.  

• Bab 5 (Kesimpulan dan Saran) : berisi kesimpulan akhir dan saran- saran 

untuk pengembangan sistem  
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BAB 5 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

 

5.1 KESIMPULAN 

 

 Berdasarkan hasil dari analisis dan implementasi sistem jaringan syaraf 

tiruan hopfield dapat diambil kesimpulan. Penerapan jaringan saraf tiruan 

Hopfield pada Travelling Salesman Problem dapat menentukan rute perjalanan 

Tirtayatra Pura di Bali, meskipun rute yang di temukan tidak selalu rute minimum 

dikarenakan pengaruh pengacakan nilai aktivasi awal (U0) oleh computer. 

Jaringan syaraf tiruan Hopfield dapat memberikan solusi pencarian rute yang 

sesuai dengan kasus TSP dimana, hanya mengunjungi  satu Pura dalam satu rute 

perjalanan, dengan nilai update aktivasi awal pengacakan (Uo) adalah 0.0001, 

nilai aktivasi awal adalah Vxi 0.75, waktu kenaikan aktivasi   dan 

nilai koefisien Distance term (D) = 0.9. 

 

5.2 SARAN 

 

 Beberapa saran untuk Pengembangan skripsi ini adalah sebagai berikut. 

1.  Perlu adanya dilakukan penerapan program denga algoritma TSP yang 

lain, sebagai pembanding, untuk mendapatkan hasil yang lebih baik, 

mengingat ada banyak algoritma dalam masalah TSP 

2. Perlu di lakukan penelitian, cara menentukan rute yang bisa mendapatkan 

jarak yang minimal pada masalah TSP dengan menggunakan jaringan 

syaraf tiruan Hopfield. 
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