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INTISARI 

 

Pengenalan Huruf Katakana Dengan Adaptive Threshold Dan Fitur Zoning 

 

Bahasa Jepang merupakan bahasa yang cukup banyak digunakan. Bahasa 

Jepang sendiri terbagi menjadi tiga, yaitu aksara Kanji, aksara Hiragana, dan 

aksara Katakana. Salah satu aksara bahasa Jepang yaitu aksara Katakana, biasanya 

digunakan untuk menuliskan bahasa asing seperti bahasa Inggris ke bahasa 

Jepang. Aksara Katakana sendiri memiliki keunikan seperti memiliki sudut yang 

tajam dan garis lurus.  

Bagi orang Indonesia, mempelajari bahasa Jepang cukup sulit karena 

menggunakan lebih terbiasa dengan alfabet. Penulis akan membuat suatu program 

untuk mengenali tulisan aksara Jepang menggunakan adaptive threshold tetapi 

hanya sebatas aksara Katakana. Adaptive threshold akan dilanjutkan dengan 

zoning yang akan digunakan untuk mengambil nilai yang akan digunakan untuk 

meengidentifikasi karakter. Program ini diharapkan dapat membantu orang dalam 

mempelajari bahasa Jepang.  

Hasil akurasi terbaik dari program yang dibangun adalah 51,53% dengan 

zone yang digunakan adalah 4x4 dan menggunakan 8 data latih. Hasil akurasi 

terbaik setelah zone 4x4 adalah zone 8x8 dengan akurasi 56,1% untuk karakter 

katakana dasar, dan lebih kecil daripada akurasi terbaik sebanyak 1,25% bila 

disertai karakter disertai dengan tenten dan maru. Hasil akurasi terburuk terletak 

pada zone 2x2 dengan tingkat akurasi 16,39% hingga 19,3%.  

Kata Kunci : bahasa Jepang, katakana, adaptive threshold, zoning, zone, euclidean 

distance 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Bahasa Jepang merupakan bahasa yang cukup banyak digunakan. Bahasa 

Jepang sendiri terbagi menjadi tiga, yaitu aksara Kanji, aksara Hiragana, dan 

aksara Katakana. Biasanya, di negara Jepang sendiri aksara Katakana dan aksara 

Hiragana sudah dipelajari semenjak berada pada taman kanak-kanak atau disebut 

TK. Bahasa Jepang semakin populer dengan adanya manga dan anime. Namun, 

bahasa Jepang sendiri cukup rumit untuk dipelajari bagi masyarakat Indonesia. 

Hal ini bisa diketahui dari pola karakter aksara yang unik yang berbeda dari huruf 

bahasa Indonesia (Mawitjere, 2017). 

Salah satu aksara bahasa Jepang yaitu aksara Katakana, biasanya 

digunakan untuk menuliskan bahasa asing seperti bahasa Inggris ke bahasa 

Jepang. Berbeda dengan aksara Hiragana yang berfungsi untuk melengkapi bagian 

yang tak tercakup oleh Kanji. Aksara Katakana sendiri memiliki keunikan seperti 

memiliki sudut yang tajam dan garis lurus (chokusenteki) (Mawitjere, 2017). 

Bagi orang Indonesia, mempelajari bahasa Jepang cukup menantang. Hal 

ini dikarenakan perbedaan karakter pada bahasa Indonesia dan bahasa Jepang. 

Karena orang Indonesia lebih terbiasa dengan alfabet, ketika dihadapkan dengan 

huruf-huruf dari bahasa Jepang akan kesulitan dan hal ini membuat proses belajar 

Bahasa Jepang menjadi lebih lambat dibanding belajar bahasa Inggris (Mawitjere, 

2017). 

Dengan berkembangnya bidang teknologi, hal ini dapat diatasi dengan 

cara yaitu membuat program pengenalan tulisan aksara Jepang. Untuk tugas akhir 

ini, penulis akan membuat suatu program untuk mengenali tulisan aksara Jepang 

menggunakan adaptive threshold tetapi hanya sebatas aksara Katakana. Program 

ini akan mengolah tulisan tangan menjadi dalam bentuk citra digital. 
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Program ini diharapkan dapat membantu orang dalam mempelajari bahasa 

Jepang, terutama aksara Katakana melalui pengolahan input tulisan tangan 

menjadi citra digital. 

1.2. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang, masalah pun dirumuskan menjadi : 

1. Bagaimana tingkat akurasi pengenalan apabila menggunakan adaptive 

threshold dan beberapa ukuran zoning? 

1.3. Batasan Masalah 

Batasan-batasan masalah untuk penelitian ini adalah sebagai berikut : 

1. Pola tulisan tangan yang akan diolah hanya sebatas aksara Katakana 

2. Fitur yang digunakan adalah fitur biner area 

3. Input berupa tulisan tangan aksara Katakana dasar beserta Katakana 

dengan tenten dan maru ditambah 1 karakter tanda baca 

4. Huruf Katakana yang akan dikenali berjumlah 46 huruf dasar, dari a     

sampai n. Ditambah 25 huruf Katakana dengan tenten dan maru dan 1 

karakter tanda baca. 

5. Input berasal dari hasil scan dengan posisi lurus/horizontal dan tidak 

miring/vertikal 

1.4. Tujuan Penelitian 

 Tujuan dari penelitian ini yaitu untuk mengukur kinerja adaptive threshold 

dan zoning dalam mengenali tulisan tangan karakter Katakana menggunakan 

adaptive thresholding. 

 

1.5. Metodologi Penelitian 

Secara garis besar, metode ini terdiri dari 4 tahap, yaitu tahap pengambilan 

gambar, tahap pemrosesan gambar, lalu tahap Feature Extraction, dan terakhir 

klasifikasi. Metode yang digunakan pertama adalah pengambilan gambar terhadap 

teks yang memiliki huruf aksara Katakana, kemudian diproses menggunakan 

adaptive threshold yang kemudian diolah lagi menggunakan zoning, setelah data 
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diolah menggunakan zoning data akan diklasifikasikan menggunakan euclidean 

distance. 

 

1.6. Sistematika Penulisan 

Laporan penelitian dalam penulisan tugas akhir ini terdiri menjadi 5 bab, 

yaitu: Pendahuluan, Tinjauan Pustaka, Metodologi Perancangan, Pembahasan, 

dan Kesimpulan dan Saran. Penjelasan setiap bagian adalah sebagai berikut: 

1. Pendahuluan 

Terdiri dari Latar Belakang Masalah, Rumusan Masalah, Batasan 

Masalah, Tujuan Penulisan, Metodologi Penelitian, dan Sistematika 

Penulisan. 

2. Tinjauan Pustaka 

Memuat teori-teori yang berkaitan dengan pengenalan aksara Katakana 

menggunakan adaptive thresholding dengan zoning. 

3. Metodologi Perancangan 

Berisi metode-metode dan  teori yang akan di implementasikan terkait 

perancangan program. 

4. Pembahasan 

Berisi pembahasan-pembahasan dari rancangan program yang telah 

dibuat pada bab 3. 

5. Kesimpulan dan Saran 

Terdiri dari kesimpulan akhir dari keseluruhan program dan saran-

saran untuk pengembangan program 
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BAB 5 

KESIMPULAN DAN SARAN 

5.1 Kesimpulan 

 Dari Penelitian yang telah dilakukan, maka dapat disimpulkan : 

1. Hasil akurasi rata-rata dari katakana dasar dan tenten dan maru 

terbaik dari program yang dibangun adalah 51,53% dan zone yang 

digunakan adalah zone 4x4.  

2. Zone terbaik untuk karakter katakana dasar ada pada zone 8x8 

dengan akurasi sebesar 56,1%. 

3. Zone terbaik untuk karakter katakana dengan tenten dan maru ada 

pada zone 4x4 dengan akurasi sebesar 43,9% 

4.  Semakin banyak data latih semakin tinggi akurasi pada zone 4x4. 

5.2 Saran 

 Saran penelitian dengan metode lain, yaitu: 

- Menggunakan metode local adaptive thresholding, sehingga kontras pada citra 

bisa lebih bebas.©UKDW
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