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Abstraksi

Anak yang pertama kali mulai menerima uang saku cenderung menggunakan
g saku kepada anaknya dengan istilah uang jajan

ebenarnya dari uang saku sendiri lebih dari sekedar



BAB1

PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

mainan yang dijual di halaman luar sekolah, padahal jajanan yang dijual di luar sekolah mayoritas menjual makanan yang tidak bergizi dan cenderung

berbahaya untuk tubuh mereka.

Lalu apakah keuntungan dari memberikan uang saku sejak dini kepada anak? Jika orang tua mendidik anak pada usia dini untuk menghargai uang
maka hasilnya akan terlihat dikemudian hari, anak-anak tidak konsumtif dalam membelanjakan uang. Selain itu, anak-anak berlatih sabar dan mampu

menahan diri ketika tidak semua keinginannya terpenuhi saat itu juga. Pada akhirnya mereka akan tumbuh menjadi individu yang tahan banting, siap
1



dalam kondisi apapun. Tentu saja orang tua harus menyiapkan anak-anak, agar mereka mengerti bahwa roda kehidupan selalu berputar. Tidak selalu
mereka yang berkecukupan materi akan selalu demikian sepanjang hidupnya. Anak-anak yang sudah dapat menghargai uang akan menjadi pribadi

individu yang bersyukur.

1.2 Rumusan Masalah

saku tersebut untuk membeli jajanan yang kurang sehat.
2. Penyampaian istilah yang salah yang dilakukan oleh orangtua ter
yang berbeda kepada anak dalam penggunaannya.

3. Orangtua yang membiarkan anaknya ketika anak mereka me

ak SDKE Mangunan kelas 3-6 dengan pendekatan social entrepreneurship yang

ebutuhan dengan keinginan serta lebih bertanggung jawab atas uang saku yang dia miliki.



1.4 Tujuan dan Manfaat Produk
Tujuan:

1. Mengajarkan nilai nominal uang dan memahami hubungan nilai nominal uang dengan baraag yang dapat dibelanjakan

2. Mampu membedakan kebutuhan dan keinginan agar anak tidak membeli apa yang dij a melainkan apa yg seharusnya dibutuhkan

3. Mengatur pengeluaran dan pemasukan yang seimbang agar anak dapat mengat mpai batas penerimaan uang saku berikutnya
4. Menanamkan jiwa wirausaha sejak dini agar anak dapat mengerti bahwa sesuatu dibutuhkan kerja keras
5. Menanamkan kebiasaan berbagi kepada teman

6. mengajarkan tahapan belajar pengelolaan uang anak sd kelas 3-6

Manfaat:

1. Anak mampu memahami nilai tukar uang dan barang

2. Anak menjadi lebih bijak dalam mengg n pengeluaran dan melatih kesabarannya
3. Anak bisa menahan diri dalam pengg
4. Anak paham bahwa dalam mendapatkan sesuatu dibutuhkan usaha

5. Menumbuhkan jiwa sosial sejak dini



1.5 Spesifikasi Performa Produk

Dari hasil Discovery Research di SDKE.Mangunan, didapatkan spesifikasi performa produk sebagai berikut:

e Sistem permainan:
- secara bertahap yang dilakukan selama 4 minggu berturut-turut
- menunjukan variasi dari situasi dan kondisi kehidupan yang berbeda

e FElemen permainan:

- memiliki wadah vang dengan pemisah untuk alokasi penggunaan

- menggunakan jenis uang yang dapat diraba

- menggunakan nominal uang yang kecil agar mudah di
* Penghitungan:

- memiliki buku yang digunakan untuk mengetalisi jumlaluang yang diperoleh dan dibelanjakan

- tingkat kesulitan taraf anak SD,
e Visualisasi Perwujudan:
- menggunakan karakter gambar ka

cderhana yang disukai oleh anak

- menggunakan bahan sederhana, sedapat mungkin memanfaatkan limbah sehingga nantinya produk ini dapat dibuat oleh konsumen sendiri

berdasarkan panduan yang didesain.

- bentuk dan ukuran yang mudah dibawa dan disusun ulang



1.6 Metode Desain

¢ Discovery research

Pengamatan dilakukan di sekolah SDKE Mangunan untuk mengetahui permasalahan-permasalalan yang dihadapi oleh siswa SD dalam penggunaan uang

saku

e FEksperimen Bahan

Dilakukan untuk menganalisa bahan apa yang sesuai untuk pembuatan produk s at berfungsi sebagaimana mestinya

e Eksperimen Pengguna

Eksperimen dilakukan untuk menguji keterkaitan produk dengan pengguna un getahui tingkat kesulitan yang dialami dan hal-hal yang mereka

sukai dan tidak disukai.



5.1. Produk Jadi

Posisi produk pada saat tertutup

| Box paling atas berisi tentang berbagai macam uang / money box

BAB V

PRESENTASI DESAIN

embuka Prod elepaskan ban yang terpasang pada kayu tersebut

A

Posisi produk saat akan dimainkan

69



Permainan tahap awal berisi aneka
macam pilihan produk untuk dipilih
secara tepat untuk mengumpulkan
modal awal

Tumpukan area permainan social
entrepreneurship

Permainan tahap berikutiya tentang
membedakan antara

keinginan

Menutup kembali box permainan

Area permainan social entreprenuership

Memiliki kaki yang berfungsi
mencegah box langsung terkena air

70



5.2 Visualisasi Pada Roda Pilihan

Roda pilihan pertama menunjukkan harga mod;
dibeli setiap 20 gelasnya.

Roda pilihan kedua menunjukkan keterkaitan cuaca

dengan harga product yang dijual

71



Roda pilihan ketiga menunjukkan berapa banyak

an terakhir menunjukkan kartu modal yang dapat
dengan harga jual sesuai dengan roda pilihanyang
terhenti pada anak panah

72



Roda situasi dan kondisi yang dimainkan pada saat
permainan membedakan keinginan dan kebutuhan

73



5.3. Gambar Teknik

PUZZLE
TEMPAT KOIN

KOIN
TAHAP AWAL PENGUMPULAN MODAL
Gambar 5.3 -

halaman @

TAHAP DUA PEMBELAJARAN KEBUTUHAN DAN KEINGINAN %

Gambar 5.4
halaman

TAHAP AKHIR PEMBELAJARAN SOCIAL ENTERPREANUERSHIP
Gambar 5.5
halaman

TAHAP AKHIR PEMBELAJARAN SOCIAL ENTERPREANUERSHIP
Gambar 5.5
halaman

SKALA 1:4
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5.4. Kesimpulan dan Saran

Kesimpulan dari produk ini adalah produk sebagai sarana pengajaran tidak lepas dari peran pengajar yang membimbing anak-anak untuk bermain

dan membantu mereka semakin memahami dari makna permainan tersebut. Setiap produk tidak lepas dari kekurangan dimana produk ini juga masih

memiliki kekurangan pada tahap social entrepreneurship dimana perhitungan untuk mengetahui profit yang didapat akan diselesaikan melalui

pembulatan dikarenakan jumlah pecahan koin yang terbatas. Produk ini masih memiliki ari sisi bentuk koin yang masih kurang bervariasi,
warna koin yang berbeda untuk memperjelas nilai nominal dari koin itu sendiri dan
dapat terlihat jelas uang yang dimiliki. Estetika dari logo permainan juga harusfle i serta sertifikat pemenang permainan juga dibuat lebih
menarik. Untuk bagian visualisasi gambar sebaiknya lebih menekankan
it ur self dimana nantinya konsumen hanya perlu membeli panduanfcara

mengembangkan permainan itu sendiri.
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