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INTISARI

Substraksi Background dan Deteksi Bayangan pada Citra Grayscale Sekuensial

Ekstraksi objek pada suatu citra grayscale dengan background yang tidak
tetap merupakan hal yang rumit sehingga membutuhkan pendekatan dengan
computer vision. Penelitian ini menerapkan proses substraksi background dan
deteksi bayangan untuk mendapatkan bentuk dari objek yang diinginkan.

Proses substraksi bayangan membutuhkan background model yang

diperoleh dari pengolah citra sekuensial input dari gguna. Tujuan dari

background model ini adalah untuk menentukan p

an yang optimal.

isa input pengguna berupa jumlah citra

dari piksel objek. Nilai toleransi Lgq dan Ly, berpengaruh terhadap penentuan
hasil akhir piksel bayangan dan piksel objek berdasar dari piksel kandidat
bayangan. Piksel bayangan merupakan suatu piksel yang memiliki tingkat
perbedaan gradasi penggelapan sekitar 40%. Tingkat noise dan tingkat

pencahayaan berpengaruh pada hasil substraksi background dan deteksi bayangan.

Kata kunci: computer vision, substraksi background, deteksi bayangan
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BAB 1

PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang Masalah

Perkembangan teknologi telah membantu memudahkan manusia dan

computer vision merupakan salah satu contohnya. Salah satu permasalahan yang

dapat dipecahkan oleh computer vision adalah dalam hal eKStraksi objek dari suatu

citra dengan cara mengeliminasi background.

sesnya citra akan dikonversikan ke

ebut ditujukan untuk memudahkan proses

skala dari suatu citra. Kandidat bayangan yang terpilih akan diperbaiki lagi

dengan proses perhitungan statistik lokal dari ratio piksel.
1.2. Perumusan Masalah

Beberapa permasalahan yang dapat dirumuskan menyangkut penelitian ini,

antara lain:
e Bagaimana sistem dapat mengekstraksi bentuk objek dari suatu citra?

e Bagaimana memisahkan bayangan dari objek hasil ekstraksi citra?



1.3. Batasan Masalah

Sistem yang akan diimplementasikan dalam penelitian ini memiliki

beberapa batasan masalah, antara lain:

1. File yang menjadi sumber masukan merupakan citra berformat bmp
dengan model warna RGB.

2. File sumber masukan yang akan diproses dalam proses training
background merupakan citra sekuensial hasil ekstrasi dari file video

dengan format avi.

sistem.

4. Sistem tidak dapat mengidentifikasi

puat suatu sistem yang dapat mengekstraksi bentuk objek dari
suatu citra.

e Membuat sistem yang dapat memisahkan bayangan dari objek hasil
ektraksi dari citra.

1.5. Metode

Metode penelitian yang digunakan adalah studi pustaka dan literatur yang
berhubungan dengan Computer Vision, Pengolahan Citra Digital dan Grafika

Komputer.



1.6. Sistematika Penulisan

Laporan penelitian ini terbagi dalam lima bab dengan sistematika

penulisan sebagai berikut :

e Bab 1 (Pendahuluan) : menjelaskan tentang latar belakang, batasan dan
perumusan masalah yang diambil, tujuan penelitian, spesifikasi lengkap
dari sistem yang dibuat, serta sistematika penulisan laporan.

e Bab 2 (Landasan Teori) : berisi teori-teori dasar tentang teori pengolahan

citra digital dan pustaka pengolahan citra.

aplikasi yang akan dibuat.

e Bab 4 (Implementasi dan Analisis S penjelasan dan
analisis lengkap mengenai konversifgrayses training background
model,  proses substraksi B roses identifikasi kandidat
bayangan dan proses pekbai ayad@@an, sampai dengan proses
pembuatan dan penyi

e Bab 5 (Kesimpulan ) : berisi kesimpulan akhir dan saran-saran

untuk pengengbangan aplikasi.



BAB 5

KESIMPULAN DAN SARAN

5.1. Kesimpulan

Bedasarkan analisis yang dilakukan terhadap sistem serta dari hasil uji

coba yang diperolah diambil kesimpulan sebagai berikut:

1. Sistem ini dapat mendeteksi bentuk objek dengan metode substraksi

background dan deteksi bayangan.

2. Parameter yang mempengaruhi Kerja sist ukuran neighbour,

ebagai oBjek yang lebih yang sempit.

toleransi L yang semakin besar pada proses perbaikan
bayangan akan menghasilkan area bayangan yang didefinisikan ulang
sebagai objek yang lebih yang luas.

8. Berbedaan tingkat gradasi warna foreground terhadap background

yang akan dikenali sebagai objek adalah kisaran 40%.
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5.2. Saran

Berdasarkan hasil kesimpulan dan analisa, penulis menyarankan beberapa

hal untuk penelitian lebih lanjut, sebagai berikut.

1. Data citra yang digunakan disarankan diambil dengan kondisi
pencahayaan yang cukup untuk mengurangi noise.

2. Alat perekam yang digunakan untuk mengambil data citra sebaiknya
memiliki kontrol terhadap white balance.

3. Perlu penelitian yang lebih akurat terhadap nilai toleransi dengan

berbagai kondisi citra.
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