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INTISARI

Pengenalan Aksara Bali dengan Metode Pendekatan Direction Feature
dan Area Binary Object Feature

Perkembangan teknologi sangat banyak memberi pengaruh terhadap
perkembangan ilmu pengetahuan. Dan kebutuhan manusia akan teknologi untuk
mempermudah melakukan suatu pekerjaan begitu tinggi. Salah satunya adalah
dalam hal pengenalan pola. Dikembangkanlah sistem yang@ampu mengenali dan
mengolah citra teks tercetak dengan Aksara Bali yang memiliki karakteristik

ilmu yang membahas tentang algoritma- aI ik-teknik yang

diterapkan pada citra untuk menghasnkan e nali komputer.
Berdasarkan  informasi da penelitian ini
dikembangkanlah sistem yang mampu genall d mengolah C|tra teks tercetak

lekukan garis.

Proses pengenalan mulai dari melalukan preprocessing
terhadap citra input, ekstrakSigfi gan metode Direction Feature dan Area
itu dilakukan perbandingan jarak Euclidean
Distance. Dalam pen dari 573 karakter yang ada, sistem dapat
mendeteksi 559 karakter at mengenali dengan benar 526 karakter. Proses
t dipengaruhi oleh jarak antar karakter. Jadi, pendekatan
Area Binary Object Feature untuk diterapkan ke dalam
ekstraksi memiliki persentase keakuratan 91,80%.

Kata kunci : Pengenalan Pola, Aksara Bali, Direction Feature, Area Binary
Object Feature, Preprocessing.
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BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Perkembangan teknologi sangat banyak memberi pengaruh terhadap
perkembangan ilmu pengetahuan. Dan kebutuhan manusia akan teknologi untuk
mempermudah melakukan suatu pekerjaan begitu tinggi. Salah satunya adalah

dalam hal pengenalan pola. Sistem pengenalan saat ini banyak berkembang dan

juga dimanfaatkan seperti pengenalan sidik jari, pengenal@h wajah yang berupa
image, pengenalan suara, ataupun tulisan.
Salah satu persoalan di bidang komput
adalah analisis citra (image analysis). iSi erupakan ilmu yang
eknik yang diterapkan pada

citra untuk menghasilkan deskripsif yang@dikenalivkomputer. Analisis citra ini

muncul kAreana kebutuhan efisiensi dalam ganalisis sebuah teks kata atau
kalimat dalam gambar hasi ' r hasil scan dokumen menggunakan
font tertentu dan akan diubah bentuk font lain membutuhkan suatu cara
itu guna memudahkan dalam analisis citra

digunakan suatu cara, sa nya adalah dengan melakukan segmentasi dari

kata tersels gergunakan histogram untuk pixel yang berwarna hitam dan
diperolehj cigi darijsetiap karakter hasil segmentasi. Ciri disimpan dalam basis data
karakter, Kegaudia@’ciri dipakai dalam pengenalan. Jarak euclide digunakan untuk
menentukan nama karakter yang tepat dari hasil segmentasi setiap karakter
tersebut.

Pengenalan aksara yang dijadikan objek dalam penelitian ini adalah
Aksara Bali. Aksara Bali memiliki karakteristik yang menarik dimana beberapa
karakter memiliki ciri yang hampir sama dan hanya dibedakan oleh beberapa
goretan atau lekukan garis. Oleh karena itu dibuatlah suatu sistem yang dapat
mengenali kalimat Aksara Bali dengan nama aksaranya, dimana pembelajaran

Aksara Bali selalu ada dalam kurikulum disekolah. Pada skripsi ini, dilakukan



pengenalan terhadap kalimat yang dicetak pada buku cerita dalam Aksara Bali dan

nantinya akan diidentifikasi menggunakan perbandingan jarak dua vektor fitur

hasil ekstraksi Direction Feature dan Areaa Binary Object Feature dengan

perhitungan Euclidean Distance.

1.2 Rumusan Masalah

Dari latar belakang diatas, masalah yang akan dibahas dalam penelitian ini

adalah sebagai berikut :

1.

1.3 Batasan Masalah

sebagai berikut :
1.

o 0~ w b

Bagaimana mengimplementasikan metode Direction Feature dan Area

Binary Object Feature untuk mengenali masukan
dengan karakter Aksara Bali ?

Bagaimana mengimplementasikan al
dengan analisis citra untuk memf t lunak yang dapat

mengenali masukan citra teks ya demgan karakter Aksara Bali ?

Ruang lingkup pe penelitian ini dibatasi oleh hal-hal

Merupakan h i 1 halaman buku cerita Aksara Bali untuk

Sekolah Dasar.

Image sudah dianggap horizontal, tanpa perlu ada rotasi.
Pola output adalah terjemahan per karangkter atau penggalan beserta
gantungan dari kata dalam Aksara Bali.

1.4 Tujuan Penelitian

Merancang dan membuat sebuah perangkat lunak yang mampu mengenali

citra dokumen teks, yang ditulis dengan karakter Aksara Bali.



1.5 Metode Penelitian
Penelitian ini dilakukan dengan beberapa tahapan :

1. Melakukan studi kepustakaan melalui membaca buku, jurnal, e-book,
maupun artikel mengenai pengenalan pola yang dapat mendukung
penulisan tugas akhir.

2. Melakukan analisis terhadap masalah yang ada, batasan yang dimiliki, dan
kebutuhan yang diperlukan.

3. Metode yang digunakan adalah pendekatan Direction Feature dan Areaa

Binary Object Feature.

4. Melakukan serangkaian uji coba terhadap programiyang telah dibangun

dan melakukan analisis terhadap program yan

1.6 Sistematika Penulisan
Sistematika Tugas Akhir ini sgga
berikut :
Bab 1 Pendahuluan, durai

esar dapat dituliskan sebagai

masalah, batasan masalah

penulisan.

muka sistem

Bab 4 Implementasi dan Analisis Sistem, berisi implementasi program
berupa interface/tampilan program. Disertakan input dan output program,
penjelasan , pengujian, dan analisa dari system kerja program.

Bab 5 Kesimpulan Dan Saran, berisi kesimpulan dari hasil penelitian yang

dilakukan serta saran-saran yang mungkin untuk pengembangan lebih lanjut.



BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan analisa yang dilakukan terhadap sistem mengacu pada hasil

pengamatan yang telah dilakukan pada proses uji coba, maka dapat diambil

kesimpulan sebagai berikut :
1.

Pendekatan Direction Feature dan Area Bi
diterapkan kedalam sistem ini sebagai metode ekst
citra karakter pada halaman 52 buku Wi Bahasa Bali dengan
persentase keakuratan sebesar 91,80 ¢

Hasil pengenalan dipengaruhi jarak<an ter dalam citra input, pada

pengujian citra karakter pada halaman 5 ' Widya Guna Bahasa Bali dari
total karakter 573 karakter, t oleh sistem sebanyak 559 karakter,
jarak antar kara idak jelas. Sedangkan setelah 573 karakter tersebut
ditulis kembali den ggunakan Microsoft Office Word font Bali

SimbagB maka 100% terdeteksi dengan benar, dikarenakan jarak antar

kara e@ as

dibandingkan pada buku Widya Guna Bahasa Bali.

5.2 Saran

Berdasarkan hasil penelitian yang diperoleh, maka dapat disarankan

beberapa hal yaitu :

1.

Perlu dilakukan variasi urutan atau penambahan metode peningkatan kualitas
citra dalam melakukan pengolahan awal sehingga diperoleh citra yang lebih
baik dan siap diolah untuk mendapatkan hasil pengolahan yang lebih optimal
Perlu dicoba pada citra yang berupa tulisan tangan.

Perlu dilakukan uji coba terhadap penggunaan metode pendekatan yang lain
selain Direction Feature dan Area Binary Object Feature dalam ektraksi fitur.

Penelitian selanjutnya dapat mengenali seluruh kombinasi Aksara Bali.
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