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INTISARI

Pengenalan Pola Aksara Dayak Iban dengan Menggunakan

Metode Learning Vector Quantization (LVQ)

Aksara Dayak Iban yang merupakan kekayaan bangsa Indonesia dan
Saudara-saudara sub suku Dayak Iban di daerah Sarawak harusnya dapat

dilestarikan, maka diperlukan suatu sistem pengenalan Aksara Dayak Iban yang

nantinya dapat digunakan sebagai media pengenalan dan{pembelajaran Aksara

Dayak Iban bagi pihak-pihak yang membutuhkan. S a manusia, sistem
pengenalan pola merupakan peniruan kemampu
jaringan syaraf tiruan.

Proses pengenalan aksara Daya
hasil scan menjadi RGB, grayscal

kemudian dari data ini dilakukan

r'ubiwadalah aksara Dayak Iban memiliki beberapa pola yang hampir
amaan @ari bentuk garis maupun lengkungan dari masing-masing

Kata Kunci :Learning Vector Quantization (LVQ), Pengenalan Pola, Aksara

Dayak Iban
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INTISARI

Pengenalan Pola Aksara Dayak Iban dengan Menggunakan

Metode Learning Vector Quantization (LVQ)
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BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Kalimantan adalah pulau yang didalamnya terdiri dari tiga negara yaitu
Indonesia, Malaysia dan Brunei Darussalam. Kalimantan merupakan salah satu
daerah di Indonesia yang memiliki huruf daerah khususnya bagi Suku Dayak

yaitu Sub Dayak Iban yang mendiami Kalimantan Barat dan daerah Sarawak.

telah di temukan sampai saat ini dan mempuyai Ci
dengan Aksara-aksara lainnya dan telah di ma
Iban Studies oleh Tun Jugah Foundatio amun saat ini aksara
tersebut sudah mulai di tinggalkan ma a-usaha untuk melestarikan

sudah ada namun mengalami kendala, sale adalah kurangnya alat bantu

untuk mengakomodasi pemikiran-p
Aksara Dayak Ib

Saudara-saudara sub suku

ggunakan Aksara Dayak Iban.
kekayaan bangsa Indonesia dan

n di daerah Sarawak harusnya dapat

Metode Learning Vector Quantization (LVQ) akan digunakan untuk

mengolah dan mengenali 59 dasar pada Aksara Dayak Iban.

1.2 Rumusan Masalah
Masalah yang dibahas dalam penelitian ini adalah :
a. Bagaimana membangun sebuah sistem pengenalan pola Aksara Dayak

Iban dengan menggunakan jaringan syaraf tiruan (JST).



Seberapa tepat penerapan metode Learning Vector Quantization
(LVQ) dalam pengenalan pola Aksara Dayak Iban.
Bagaimana sistem mampu mendeteksi dengan tepat sesuai dengan

Aksara Dayak Iban yang di masukan.

1.3 Batasan Masalah

Sistem yang akan dibangun ini memiliki batasan-batasan masalah yang meliputi :

a.

1.4 Tujua

Untuk menyelesaikan permasalahan pengenalan pola Aksara Dayak

Data inputan terdiri dari gambar Aksar
dalam format .omp berukuran 100

Sistem hanya dapat membaca m

maks epoh(Ma Learning Rate (o)) awal =0,1.

nakan database, data inputan disimpan

sampel pola.

n

Skripsi ini bertujuan membuktikan bahwa metode Learning Vector

Quantization (LVQ) dapat diterapkan untuk melakukan pengenalan pola

berdasarkan training yang di latihkan, dalam skripsi ini adalah pengenalan lima

puluh sembilan huruf dasar pada Aksara Dayak Iban.



1.5 Metode/Pendekatan
Pada skripsi ini metode yang digunakan adalah studi pustaka dan dengan
melakukan pengumpulan data. Studi pustaka dilakukan dengan mempelajari teori-

teori yang berhubungan dengan metode Learning Vector Quantization (LVQ).

1.6 Sistematika Penulisan

Skripsi ini dibagi dalam 5 Bab. Bab 1 merupakan PENDAHULUAN yang
berisi latar belakang masalah yang akan di teliti dan rencana penelitian yang akan
di lakukan. Bab 2 merupakan LANDASAN TEORI y
konsep-konsep atau teori-terori yang digunakan sebagai
ini. Bab 3 merupakan PERANCANGAN
pembuatan program dan prosedur-prosed
merupakan IMPLEMENTASI SISTE
bagaimana rancangan pada Bab
pemrograman. Bab 5 merupakan IKESIMPURAN DAN SARAN, yang berisi

berisi uraian dari
embuatan skripsi
risi rancangan
i dalamnya. Bab 4

berisi  penjelasan tentang

asikan dalam suatu bahasa

kesimpulan-kesimpulan y ah peneliti pada skripsi ini selesai
ddilakukan. Bab ini juga ber aran pengembangan dari skripsi ini agar
dapat menjadi bah bagi para pembaca Selain yang ingin

mengembangkannya.




BAB 5
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan
Beberapa hasil kesimpulan yang dapat diperoleh dari tugas akhir ini adalah :
1. Pengenalan pola aksara Dayak Iban menggunakan metode Learning
Vector Quantization (LVQ) lebih dikenali apabila :

a) Pengenalan pola yang telah di training mendapatkan hasil

2. Pengenalan po an dengan menggunakan metode

Learning Vector ion (LVQ) rata-rata prosentase hanya

pengguna. Ad apa hal yang mempengaruhi proses pengenalan

polaraksara Dayak Iban yaitu :
a) JBanyaknya target aksara Dayak Iban, mempengaruhi

perhitungan bobot awal yang akan terus-menerus diperbaruhi
oleh bobot akhir.

b) Hal lainnya yang mempengaruhi adalah aksara Dayak Iban

memiliki beberapa pola yang hampir memiliki kesamaan, dari
bentuk garis maupun lengkungan dari masing-masing pola
aksara tersebut, sehingga mempengaruhi proses pengenalan

aksara.
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5.2 Saran

Program pengenalan pola yang telah dibuat masih dapat dikembangkan
lagi dengan metode lain yang ada dalam Jaringan Syaraf Tiruan, agar
diperoleh tingkat keakuratan yang lebih baik dalam penelitian.

Program ini juga dapat dikembangkan untuk mengenali bentuk pola yang

lain, dan tidak hanya mengenali pola tunggal saja.
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