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INTISARI 

 

 

OPTICAL CHARACTER RECOGNITION TULISAN JEPANG 

JENIS KATAKANA MENGGUNAKAN ALGORITMA 

TEMPLATE MATCHING 

 

 

Perkembangan teknologi yang berkembang pesat dewasa ini  berperan 

besar dalam pekerjaan manusia. Salah satu perannya yaitu dalam pengenalan 

tulisan Jepang pada suatu dokumen yang penting sehingga dapat disimpan 

kembali. Untuk dapat mengenali tulisan Jepang diperlukan suatu program 

pendukung. 

Pengenalan tulisan Jepang dapat terselesaikan dengan adanya program 

komputer yang menerapkan suatu algoritma tertentu. Pada Tugas Akhir ini, 

penulis akan melakukan penelitian tentang pengenalan tulisan Jepang jenis 

Katakana menggunakan algoritma Template Matching jenis Correlation. 

Berdasarkan hasil pengujian yang telah dilakukan, algoritma Template 

Matching jenis Correlation cukup akurat untuk pengenalan huruf cetak Jepang 

jenis Katakana. Persentase tingkat kemiripan terendah dari hasil pengujian sebesar 

67,18% dan persentase tingkat kemiripan tertinggi dari hasil pengujian sebesar 

85%. 

 

 

Kata Kunci : optical character recognition, tulisan jepang jenis katakana, 

template matching 
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INTISARI 

 

 

OPTICAL CHARACTER RECOGNITION TULISAN JEPANG 

JENIS KATAKANA MENGGUNAKAN ALGORITMA 

TEMPLATE MATCHING 

 

 

Perkembangan teknologi yang berkembang pesat dewasa ini  berperan 

besar dalam pekerjaan manusia. Salah satu perannya yaitu dalam pengenalan 

tulisan Jepang pada suatu dokumen yang penting sehingga dapat disimpan 

kembali. Untuk dapat mengenali tulisan Jepang diperlukan suatu program 

pendukung. 

Pengenalan tulisan Jepang dapat terselesaikan dengan adanya program 

komputer yang menerapkan suatu algoritma tertentu. Pada Tugas Akhir ini, 

penulis akan melakukan penelitian tentang pengenalan tulisan Jepang jenis 

Katakana menggunakan algoritma Template Matching jenis Correlation. 

Berdasarkan hasil pengujian yang telah dilakukan, algoritma Template 

Matching jenis Correlation cukup akurat untuk pengenalan huruf cetak Jepang 

jenis Katakana. Persentase tingkat kemiripan terendah dari hasil pengujian sebesar 

67,18% dan persentase tingkat kemiripan tertinggi dari hasil pengujian sebesar 

85%. 

 

 

Kata Kunci : optical character recognition, tulisan jepang jenis katakana, 

template matching 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

 

1.1 Latar Belakang 

 

Perkembangan teknologi yang berkembang pesat dewasa ini  berperan 

besar dalam pekerjaan manusia. Salah satu perannya yaitu dalam penyimpanan 

dokumen atau data-data yang berharga dan penting. Dengan adanya program 

komputer yang menerapkan suatu algoritma tertentu maka diharapkan dapat 

membantu penyimpanan dokumen atau data-data menjadi lebih praktis dan cepat. 

Pengenalan tulisan yang dijadikan obyek dalam penelitian ini adalah 

tulisan Jepang jenis Katakana. Selain digunakan untuk penulisan kata serapan 

yang lebih mudah dipelajari oleh orang asing, tulisan Jepang jenis Katakana juga 

memiliki guratan yang unik dan menarik untuk diteliti. 

Permasalahan yang timbul adalah dalam penyimpanan data ke dalam 

komputer pada umumnya dilakukan secara manual yaitu dengan mengetikkan data 

menggunakan keyboard. Pengetikan secara manual dapat menghambat pekerjaan 

manusia karena jika data yang harus disimpan banyak maka akan menguras 

tenaga dan waktu lebih lama. Terutama jika data yang sudah diketik hilang 

sehingga manusia harus mengetik dokumen-dokumen dari awal lagi. 

Penyelesaian permasalahan ini yaitu dengan dibuatnya program Optical 

Character Recognition sehingga memudahkan pekerjaan manusia dalam 

melakukan pengolahan data ke dalam komputer. Diharapkan dengan melakukan 

scan pada data yang ingin disimpan dan diolah menggunakan program OCR, 

maka program dapat mengubah file citra menjadi file teks sehingga data tersebut 

dapat diolah kembali.  
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1.2 Rumusan Masalah 

 

Berdasarkan uraian pada sub bab 1.1, secara garis besar, masalah yang ada 

dapat dirumuskan sebagai berikut: 

1. Seberapa akuratkah metode Template Matching dalam proses 

pengenalan citra tulisan cetak Jepang jenis Katakana hasil scan buku? 

2. Seberapa akuratkah metode Template Matching dalam proses 

pengenalan citra tulisan Jepang jenis Katakana hasil scan tulisan 

tangan? 

 

1.3 Batasan Masalah 

 

Adapun cakupan dalam penelitian ini antara lain : 

a. Sampel data yang digunakan sebagai proses analisis adalah sejumlah 

46 huruf Jepang jenis Katakana. 

b. Input berupa file gambar yang berisihurufJepang jenis Katakanaatau 

berupa hasil scan. 

c. Citra harus bebas noise. 

d. Citra input merupakan hasil scan horisontal tidak miring, tanpa rotasi. 

e. Pada tahap preprocessing akan dilakukan grayscale danthreshold, 

kemudian dilakukan segmentasi, dan resize. 

f. Hasil penskalaan citra input memiliki resolusi 35x35pixel. 

g. Pada tahap pengenalan huruf Jepang jenis Katakana digunakan 

algoritma Template Matching Correlation. 

h. Outputberupa hurufJepang jenis Katakana berupa file teks. 

i. Hasil persentase keberhasilan dikatakan akurat jika berada di atas  

90%, dikatakan cukup akurat jika berada di antara 70% - 89%, dan 

dikatakan tidak akurat apabila di bawah 69%. 
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1.4 Tujuan Penelitian 

 

Tujuan dari penelitian Tugas Akhir ini adalah: 

1. Membuat perangkat lunak yang dapat mengubahfile citra huruf  

Jepang jenis Katakana menjadi file teks. 

2. Meneliti tingkat keakuratan algoritma Template Matchingdalam kasus 

pengenalan citra tulisan cetak Jepang jenis Katakana hasil scan buku. 

3. Meneliti tingkat keakuratan algoritma Template Matching dalam 

kasus pengenalan citra tulisan Jepang jenis Katakana hasil scan tulisan 

tangan. 

 

1.5 Metodologi Penelitian 

 

Metodologi yang digunakan dalam penelitian ini adalah : 

1. Studi Pustaka 

 Studi Pustaka dilakukan dengan mempelajari teori-teori melalui buku, 

jurnal, e-book dan bahan lainnya yang berhubungan dengan 

pengolahan citra digital, Optical Character Recognitiondan algoritma 

Template Matching, serta metode-metode pendukung lainnya yang 

dibutuhkan. 

2. Pengembangan Sistem 

 Pengembangan sistem dilakukan setelah penulis selesai 

mengumpulkan cukup data dan informasi dalam pengembangan 

penelitian ini. 

3. Evaluasi 

 Evaluasi dilakukan oleh penulis untuk keberhasilan program dalam 

melakukan pengenalan file citrahuruf cetakJepang jenis Katakana. 

 

 

 

1.6 Sistematika Penulisan 
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Sistematika laporan tugas akhir ini secara garis besar dapat dituliskan 

sebagai berikut :  

Bab 1, Pendahuluan , yang berisi gambaran umum mengenai apa yang 

akan diteliti pada tugas akhir ini. Pada bab ini terdiri dari latar belakang, rumusan 

masalah, batasan masalah,tujuan  penelitian, metodologi penelitian, dan 

sistematika penulisan.  

Bab 2, Tinjauan Pustaka, yang terdiri dari dua bagian utama, yakni 

tinjauan pustaka dan landasan teori. Tinjauan pustaka menguraikan berbagai teori 

yang berhubungan dengan penelitian ini, sepertialgoritmaTemplate Matching dan 

penjelasan umum mengenai preprocessing yang didapatkan dari berbagai sumber 

pustaka resmi yang digunakan untuk penyusunan tugas akhir.Sedangkan 

Landasan Teori memuat penjelasan tentang konsep-konsep yang diperlukan untuk 

memecahkan masalah dalam penelitian ini, seperti teori pengolahan citra digital, 

OpticalCharacterRecognition, metode algoritma TemplateMatching dan huruf 

Jepang jenis Katakana.  

Bab 3, Analisis dan Perancangan Sistem, pada bab ini penulis akan 

menjelaskan tentang tahap perancangan program aplikasi pengenalan tulisan 

Jepang jenis Katakana menggunakan metode Template Matching. Pada dasarnya, 

bab ini memuat mengenai kebutuhan hardware dan software, spesifikasi sistem, 

usecasediagram, flow chart, algoritma yang digunakan, tabeldatabase, dan 

perancangan antarmuka sistem. 

Bab 4, Implementasi dan Analisis Sistem, bab ini merupakan 

implementasi dari perancangan yang telah dilakukan pada bab 3 dan pembahasan 

mengenai pengujian sistem yang telah dibuat, beserta hasil dari sistem yang 

dijalankan dan analisis dari sistem yang dibuat. 

Bab 5,Kesimpulan dan Saran, berisi kesimpulan dari hasil penelitian yang 

telah dilakukan oleh penulis dan saran mengenai pengembangan yang lebih baik 

lagi terhadap penelitian mendatang yang memiliki topik serupa.  
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BAB 5 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

 

5.1 Kesimpulan 

 

Berdasarkan hasil implementasi dan analisis sistem, penulis menarik 

beberapa kesimpulan : 

1. Algoritma Template Matching jenis Correlation tidak akurat untuk 

pengenalan tulisan Jepang jenis Katakana hasil scanbuku. Persentase tingkat 

keberhasilan terendah dari hasil pengujian sebesar 69,56% dan persentase 

tingkat keberhasilan tertinggi dari hasil pengujian sebesar 100%. 

2. Algoritma Template Matching jenis Correlationakurat untuk pengenalan 

tulisan Jepang jenis Katakana hasil scantulisan tangan. Persentase tingkat 

keberhasilan terendah dari hasil pengujian sebesar 93,47% dan persentase 

tingkat keberhasilan tertinggi dari hasil pengujian sebesar 100%. 

 

5.2 Saran 

 

Melalui penelitian yang telah dilakukan, penulis memberikan saran untuk 

pengembangan selanjutnya, diantaranya adalah: 

1. Sistem pengenalan huruf cetak tulisan Jepang ini dapat dikembangkan untuk 

huruf Hiragana dan Kanji sehingga dapat mengenali suatu dokumen. 

2. Tampilan desain yang lebih menarik. 

3. Perlu dilakukan penambahan metode preprocessing seperti reduksi noisedan 

rotasi. 

4. Penelitian ini dapat dikembangkan menggunakan algoritma Jaringan Sistem 

Tiruan untuk memungkinkan pengenalan tulisan tanganhuruf Jepang. 
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