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INTISARI

IMPLEMENTASI SPARQL UNTUK PEMBUATAN
APLIKASI PENCARIAN ARTIKEL WIKIPEDIA

Semakin hari semakin data artikel pada Wikipedia semakin bertambah.
Dengan jumlah data yang sangat banyak dan layanan yang, diberikan semakin luas
menyebabkan semakin meningkatnya tantangan da melakukan pencarian data
pada jumlah artikel yang sangat banyak. Data ter am bentuk struktur
semantic web dapat menjadi salah satu solusi penyimpanan data
dengan jumlah yang besar, namun terdapa aat melakukan pencarian
data.

Untuk mempermudah riarn¥ data, penulis membangun sebuah

sistem pencarian artikel y melaklkan penyimpanan data secara lokal,
sehingga pencarian data akan @i dengan lebih cepat dan efisien. Penulis
menggunakan SPARQL iatuk melakukan proses pengambilan data dari DBpedia yang
menyediakan data artikel ipedia dengan struktur semantic web. Setelah

mendapatkan datamsecara lokal, proses pencarian artikel dan pe-rankin-an dilakukan
Space Model. Pengujian dilakukan dengan memberikan

beberapa uj da sistem dan dievaluasi hasil yang diberikan oleh sistem.

Sistem yang dibangun telah dapat menyimpan data yang didapat dari DBpedia
secara lokal. Sistem dapat melakukan pencarian data artikel Wikipedia sesuai dengan
relevansi dengan masukan terhadap sistem.
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Bab 1

PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang Masalah

Wikipedia merupakan sebuah situs yang sangat sering dikunjungi dan

mengalami revisi yang cukup konstan. Menurua alexa.com®™). Wikipedia

menduduki peringkat ke-8 di dunia berdasarkan traffic selama tiga bulan
pat lebih dari 250

bahasa, dan sampai saat ini memiliki i juta artikel dengan lebih

terakhir. Layanan yang diberikan oleh Wiki
dari 23 juta halaman. Dengan j ayanan yang diberikan,
tentunya Wikipedia mengal angan dalam kemampuan untuk
melakukan pencarian terhad ¥ mereka miliki. Saat ini mesin
belum dapat melakukan pencarian

terdapat pada infobox.

ifikasi makhluk hidup, nama, tanggal lahir, ketertarikan terhadap
suatu bidang dan berbagai macam informasi yang biasanya dimiliki oleh
banyak subyek. Infobox juga bertujuan agar pembaca artikel dapat melakukan
perbandingan antara beberapa subyek dengan cepat.

1 .
[Walexa.com saat ini merupakan web crawler terbesar yang ada.

( http://www.alexa.com/company )




Data yang terdapat di Wikipedia saat ini tersimpan dalam bentuk
pengetahuan terstruktur dalam bentuk RDF (DBpedia). Data tersebut
tersimpan dengan model semantic web. Dengan model semantic web tersebut,
DBpedia dapat menerima query yang dapat menghasilkan data-data yang
saling terkait satu dengan yang lain. Untuk dapat melakukan query pada data
berbentuk RDF, dibutuhkan SPARQL yang merupakan query language untuk
semantic web.

Pemilihan query yang kurang spesifik akamhmenghasilkan pencarian

artikel yang tidak relevan dengan yang diin sil pencarian dengan
SPARQL dalam peringkat awal belu

tersebut, dapat disimpulkan

Berdasarkan hasil
retrieval dengan
masalahan yang muncul adalah

ian artikel yang relevan untuk

menggunakan SPARQL dan Vector Space Model, Sistem dapat membantu
melakukan pencarian artikel pada Wikipedia sampai dengan pencarian dengan

menggunakan metadata.



1.2. Perumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, penulis akan merancang
dan membangun sebuah sistem dengan memanfaatkan engine SPARQL yang
dapat melakukan information retrieval (termasuk pada metada infobox) pada
DBpedia sehingga dapat menghasilkan informasi artikel yang dibutuhkan.
Masalah yang akan diteliti oleh penulis adalah seberapa besar recall dan
precision yang dihasilkan oleh sistem information retrieval yang
menggunakan SPARQL untuk pencarian artikel Wikipedia yang memiliki
DBpedia.

data terstruktur dan juga metadata yang disedi

1.3. Batasan Masalah

Untuk menghindari késalahpah pfdan meluasnya pokok bahasan,

relevansi dengan masukan sistem.

¢ Data yang akan digunakan untuk penelitian ini akan dibatasi hanya pada
kelas person. Data tersebut diambil dari abstrak dan infobox yang telah
disediakan oleh DBpedia.

¢ Atribut data yang dianggap sebagai metadata adalah semua atribut yang
ada pada infobox DBpedia yang merupakan kelas person.

e Proses pembobotan dilakukan dengan Tf-Idf.



e Masukan untuk sistem dapat mengandung operasi relasi AND dan/atau
OR, namun tidak dapat melakukan proses masukan beberapa kata yang
dianggap kesatuan.

e Masukan untuk sistem dapat berupa metadata saja, keyword abstrak saja,

atau metadata dan keyword abstrak.

1.4.  Hipotesis

Pencarian dengan menggunakan SPARQLWyang didukung dengan
penggunaan atribut metadata akan menghasil ian yang lebih akurat
dibandingkan pencarian data yang me
hasil precision dan recall, yang aka
Model.

an metode Vector Space

1.5.  Tujuan Peneliti

inr adalah menerapkan penggunaan SPARQL

untuk melakukan™Si on retrieval artikel Wikipedia yang dapat

mela arian terhadap metadata secara dinamis.

1.6.  Metodologi Penelitian

Metodologi yang akan digunakan oleh penulis dalam penelitian ini

adalah sebagai berikut :



e Penulis mempelajari bagaimana struktur data yang terdapat pada
DBpedia.

e Penulis mempelajari bagaimana penggunaan SPARQL yang merupakan
query language yang digunakan untuk semantic web.

e Penulis merancang suatu fungsi yang dapat malakukan proses parsing
terhadap query yang menjadi masukan kedalam sistem sehingga dapat
menjadi bentuk SPARQL.

e Penulis merancang proses yang akan melakukan indexing terhadap
hasil query SPARQL yang didapat dari DBpe

e Penulis mempelajari pembuatan mo
didalamnya termasuk proses pe-ra akan menghasilkan
tingkat relevansi setiap artike adap masukan sistem.

e Penulis akan melakukan

1.7. Sistematika Pe

Sistema penuli laporan tugas akhir ini akan dibagi menjadi

beberapa bab, yaitu

Pendahuluan, berfungsi untuk memberikan gambaran umum
jian yang dilakukan oleh penulis. Pada bagian pendahuluan ini
berisi tentang latar belakang masalah, perumusan masalah, batasan masalah,
hipotesis, tujuan penelitian, metodologi penelitian, dan sistematika penulisan.

Bab 2 Tinjauan Pustaka, yang berisi 2 bagian utama, yaitu tinjauan
pustaka dan landasan teori. Bagian tinjauan pustaka akan menguraikan teori
yang didapatkan dari berbagai sumber pustaka yang penulis gunakan dalam



penelitian ini. Untuk landasan teori, akan memuat penjelasan tentang konsep

dan prinsip utama yang digunakan dalam pemecahan masalah.

Bab 3 Perancangan Sistem, bab ini berisi mengenai kebutuhan
hardware dan software minimum yang digunakan penulis dan dibutuhkan
pengguna, spesifikasi sistem yang akan dibuat, arsitektur sistem, diagram use
case, algoritma dan flowchart, kamus data, diagram skema, rancangan

antarmuka sistem dan rancangan pengujian terhadap sistem.

Bab 4 Implementasi dan Analisi berisi pembahasan

implementasi dan pengujian sistem yan beserta hasil print-

screen dan hasil analisis dari sistem

Bab 5 Kesimpulan da
penelitian yang dilaku i isi saran untuk riset agar dapat

memberikan hasil ya



BAB 5

KESIMPULAN DAN SARAN

5.1. Kesimpulan

Berdasarkan sistem yang telah dibuat oleh penulis maka didapatkan
kesimpulan sebagai berikut :

1. Pencarian menggunakan Kkata kunclk) metadata cenderung

menghasilkan artikel relevan den recision dan recall
yang lebih tinggi.

2. Membuat struktur prop
lebih akurat.

3. Pembuatan endpoi

ta menjadikan pencarian

dilakukan d ansaction timed-out dan batasan
jumlah ha

5.2. Saran

yang dibuat oleh penulis dapat dikembangkan lebih lanjut agar
sistem yang lebih optimal dan memiliki performance lebih
ang diajukan penulis untuk mengembangkan sistem adalah :

1. Pembuatan endpoint lokal, sehingga konfigurasi server dapat
dilakukan sendiri dan bisa mengatur batasan yang digunakan untuk
membatasi transaction time-out dan jumlah hasil query SPARQL.

2. Proses indexing dapat ditambahkan dengan proses stemming agar
dicapai hasil pencarian yang lebih akurat.

3. Penggunaan store prosedure pada query SQL dan query SPARQL
untuk mempercepat proses pencarian yang dilakukan.

57
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