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ABSTRAK

Teknologi informasi saat ini berkembang sangat pesat. Kemajuan teknologi
informasi ini dimanfaatkan toko Baby Kids untuk menjalankan proses bisnisnya.
Dalam menjalankan bisnis penjualan peralatan dan perlengkapan bayi ini toko

Untuk meningkatkan penjualan maka toko Baby Kids ini memanfaatkan
lan online. Pada
kesempatan ini, penulis membantu user dalam me istem penjualan
dengan mengimplementasikan facebook gra j
untuk mengkoneksikan sistem aplikasi dengaigine iahfacebook.

arapkan dengan adanya sistem
tu toko babykids dalam
an dan dapat mengembangkan

yang dibuat oleh penulis ini, A
memperkenalkan tokonya, produk ang d|
usaha.
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BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Teknologi informasi saat ini berkembang sangat pesat. Teknologi dari masa
ke masa digunakan untuk semakin memudahkan atau mengembangkan suatu

proses kerja. Dalam proses penjualan pada toko Baby Kids sudah menggunakan

teknologi informasi, teknologi tersebut membantu toko \mi dalam melakukan

ologi internet ini pun sudah bisa

at, melalui komputer, laptop, handphone,

menunjafg \prosesibisnis penjualan. Media sosial tersebut adalah facebook, toko
mengembangkan usaha bisnis di dunia maya. Dengan facebook, toko tersebut
dapat mengenalkan produk-produk terbaru dan popular, serta dapat mengenalkan
berita dan promo menarik yang berlaku ditoko tersebut, pada pengguna facebook
lain yang memiliki koneksi pada toko Baby Kids di akun facebook. Toko Baby
Kids melihat internet dan media sosial facebook sebagai suatu sarana yang dapat
mengembangkan usaha penjualan dan meningkatkan pemasaran. Pada kesempatan
ini peneliti akan membuat sistem informasi untuk toko Baby Kids, dengan

menggunakan Implementasi Facebook Graph API.



1.2 Rumusan Masalah

a. Apakah sistem keranjang belanja dapat mangatasi proses penjualan ?

b. Apakah sistem yang akan dibuat dapat melakukan validasi-validasi data
dalam penginputan data?

c. Apakah sistem yang dibuat dapat melaporkan secara terstruktur dari data

penjualan, data pesanan dan lain sebagainya?

1.3 Batasan Masalah

a. Sistem yang dibangun berupa aplikasi web yang akan, diuji pada jaringan
yang memiliki koneksi Internet.

b. Sistem yang dibangun hanya untuk kon , tidak termasuk
sosial media lain.

c. Sistem pembayaran dengan rek dan kartu kredit, pada kartu
kredit bersifat abstrak / simulasi saja

d. Program ini dibuat de
database MYSQL.

e. Sistem yang dibuat tida

kan bahasa pemrograman PHP dan

ncakup penghitungan stok barang.

data (input, update, delete dan output) data produk peralatan

b. Pencarian data yang terdapat di database sistem berdasarkan dengan kata
kunci tertentu.

c. Hak akses admin .

d. Sistem dapat menangani transaksi pembelian dan pemesanan produk.

e. Sistem dapat menampilkan laporan data produk, laporan penjualan, dan
laporan pemesanan.

f. Sistem dapat menampilkan fasilitas pencarian.

g. Sistem dapat menampilkan status pengiriman barang.



h. Sistem dapat menampilkan keranjang belanja dan di dalam keranjang
belanja akan di tampilkan informasi produk, seperti : nama produk,
gambar produk, jumlah, harga, dan total harga.

i. Sistem pembayaran dilakukan secara manual dan online (bukan tanggung
jawab sistem).

j. Ada fasilitas membagikan / share artikel barang ke akun facebook.

1.5 Tujuan Penelitian

a. Membangun sistem informasi berbasis web yang 'dapat terkoneksi pada
facebook yang dapat digunakan sebagai me

bisnis toko Baby Kids.

enunjang proses

b. Sebagai salah satu syarat untuk mearda ar sarjana S-1 Prodi

Sistem Informasi Fakultas Tekp 1asi Universitas Kristen Duta

Wacana.

1.6 Tahapan Penelitian

a. Wawancara

Pada tahap in Is melakukan wawancara kepada pemilik toko

dalam menjalankan pekerjaannya.
b. Studi Pustaka
Pada tahap ini, penulis melakukan studi pustaka dan analisis yang
berhubungan dengan sistem yang akan dibuat. Sumber-sumber studi
pustaka, yaitu : buku, e-book dan sumber dari internet yang dapat
dipercaya

c. Konsultasi



Pada tahap ini, penulis akan melakukan konsultasi dengan dosen
pembimbing, bila dalam pengerjaan penelitian ini mengalami masalah

yang tidak bisa diselesaikan oleh penulis.
d. Perancangan Sistem

Pada tahap ini, penulis merancang sistem yang akan dibangun
berdasarkan hasil study dan hasil konsultasi yang dilakukan. Perancangan
sistem dimulai dari perancangan table, atribut beserta database sistem,

desain dalam sistem, seperti: interface sistem.

e. Implementasi

Pada tahap ini, penulis melakukan tasi hasil dari

perancangan sistem yang dibuat. A mbuatan sistem
ditemukan kesalahan, maka perbai pada tahap ini juga.
f. Laporan

Pada tahap ini, penulisfimelak mbuatan laporan. Tahap ini,

penulis akan mendo i afl proses peneletian yang telah

dasar tentang™fatar belakang, rumusan masalah, batasan masalah, spesifikasi
sistem, tujuan penelitan dan tahapan penelitan.

Setelah itu, penulis memberikan nama Landasan Teori pada bab 2 yang berisi
tentang konsep-konsep dan teori-teori yang akan diterapkan oleh penulis pada
penelitian ini.

Sedangkan pada bab 3, penulis namakan Perancangan Sistem yang berisi
mengenai perancangan sistem, seperti : flowchart, database, dan rancangan design
interface serta arsitektur sistem seperti rancangan masukan dan masukan keluaran.

Adapun pembahasan tentang Implementasi dan Analisis sistem, yang akan
ditulis oleh penulis pada bab 4 ini. Pada bab ini penulis menjelaskan proses

4



implementasi perancangan sistem yang dibuat serta penulis melakukan analisis
dari hasil implementasi dari penelitian tersebut.

Dalam bab terakir ini, yaitu bab 5, penulis memberikan nama Kesimpulan
dan Saran. Bab ini merupakan jawaban dari perumusan masalah pada Bab 1,
selama proses penelitian apabila didapatkan temuan lain , maka akan ditambah
penulis dan simpulan hasil kekurangan-kekurangan dalam penelitian yang

diharapkan dapat disempurnakan pada penelitian sejenis berikutnya.



5.1

BAB 5

KESIMPULAN DAN SARAN

Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian dan analisa dapat disimpulkan beberapa hal

sebagai berikut :

5.2.

. Sistem keranjang belanja yang diterapkan oleh pe

a. Dengan menerapkan Graph API pada sistem, sistem aplikasi yang dibuat

oleh penulis dapat terhubung langsung dengan facebook ketika user akan

menggunakan fasilitas share, like, send dan comment.

is, dapat mengatasi
proses penjualan, dan dapat melakukan k embayaran yang
dilakukan pengguna.

Ketika user akan melakukan pen@ ada sistem, penulis
ai dengan ketentuan umum,

a menginputkan data maka

lanjutan pengembangan sistem adalah:

apdt dikembangkan untuk pengkategorian secara sub level atau

bertingkat.

. Sistem dapat menambahkan beberapa gambar.

Sistem akan lebih baik, ketika user melakukan manipulasi data insert.
Sekaligus dapat terhubung pada fasilitas pages di facebook, dan tidak
hanya facebook saja yang diterapkan pada sistem, tetapi bisa

dikembangkan dengan mengimplementasikan sosial media twitter.
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