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INTISARI

PENGENALAN MOTIF BATIK PARANG DENGAN MENGGUNAKAN
COMPACTNESS, ECCENTRICITY, DAN CONVEXITY

Batik di Indonesia memiliki ciri khas yang berbeda-beda untuk setiap
daerah. Banyaknya motif batik yang ada, menimbulkan kesulitan untuk
membedakan antara satu motif dengan motif lainnya. Pada penelitian ini motif
batik yang ingin dikenali yaitu motif batik parang.

Pada penelitian ini akan menggunakan 30 citra gambar batik parang
sebagai citra data latih dan 60 citra gambar sebagai citra data uji. Citra gambar
akan melalui preprocessing, perhitungan ekstraksi fitur bentuk (compactness,
eccentricity dan convexity). Proses pengenalan akan dilakukan perhitungan jarak
kemiripan antara citra data latih dengan citra data uji dengan menggunakan cosine
similarity, untuk mendapatkan kesimpulan citra data uji merupakan batik parang
atau bukan.

Hasil pengujian yang didapatkan vyaitu pada ekstraksi fitur bentuk
compactness tingkat akurasi tertinggi yaitu 67%. Ekstraksi fitur bentuk
eccentricity tingkat akurasi tertinggi yaitu 73%. Pada ekstraksi fitur bentuk
convexity tingkat akurasi tertinggi yaitu 55%. Sedangkan untuk kombinasi ketiga
fitur bentuk tingkat akurasi tertinggi yaitu 70%.

Kata Kunci: batik parang, compactness, eccentricity, convexity
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INTISARI

PENGENALAN MOTIF BATIK PARANG DENGAN MENGGUNAKAN
COMPACTNESS, ECCENTRICITY, DAN CONVEXITY

Batik di Indonesia memiliki ciri khas yang berbeda-beda untuk setiap
daerah. Banyaknya motif batik yang ada, menimbulkan kesulitan untuk
membedakan antara satu motif dengan motif lainnya. Pada penelitian ini motif
batik yang ingin dikenali yaitu motif batik parang.

Pada penelitian ini akan menggunakan 30 citra gambar batik parang
sebagai citra data latih dan 60 citra gambar sebagai citra data uji. Citra gambar
akan melalui preprocessing, perhitungan ekstraksi fitur bentuk (compactness,
eccentricity dan convexity). Proses pengenalan akan dilakukan perhitungan jarak
kemiripan antara citra data latih dengan citra data uji dengan menggunakan cosine
similarity, untuk mendapatkan kesimpulan citra data uji merupakan batik parang
atau bukan.

Hasil pengujian yang didapatkan vyaitu pada ekstraksi fitur bentuk
compactness tingkat akurasi tertinggi yaitu 67%. Ekstraksi fitur bentuk
eccentricity tingkat akurasi tertinggi yaitu 73%. Pada ekstraksi fitur bentuk
convexity tingkat akurasi tertinggi yaitu 55%. Sedangkan untuk kombinasi ketiga
fitur bentuk tingkat akurasi tertinggi yaitu 70%.

Kata Kunci: batik parang, compactness, eccentricity, convexity
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BAB 1

PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Batik merupakan salah satu kekayaan budaya yang dimiliki oleh bangsa
Indonesia. Setiap daerah memiliki ciri khas motif batik yang berbeda-beda.
Banyaknya motif batik yang ada, menimbulkan kesulitan untuk membedakan
antara satu motif dengan motif lainnya. Motif batik yang akan diambil untuk
dapat dikenali pada penelitian ini adalah motif batik parang. Motif batik parang
memiliki suatu ciri yang menonjol dengan bentuk seperti garis diagonal serta ada
yang berbentuk lonjong dan bulat.

Motif batik parang merupakan salah satu motif batik yang tertua di
Indonesia. Parang berasal dari kata karang atau batu karang. Perengan
menggambarkan sebuah garis menurun dari tinggi ke rendah secara diagonal serta
memiliki kemiringan sebesar 45 derajat. Pola dasar motif batik ini adalah seperti
ombak yang terdapat di pantai. Pada zaman dahulu, tidak semua orang dapat
menggunakan motif batik parang karena hanya raja dan kerabat kerajaan saja yang
diizinkan untuk memakainya. Motif batik parang memiliki berbagai macam ragam
hias yaitu parang rusak, parang barong, parang kusumo, parang slobog, parang
klitik, parang tuding dan parang centung (Indriani, 2015).

Salah satu cara untuk dapat mengenali motif batik pada penelitian ini
adalah dengan menggunakan pengenalan pola pada suatu citra. Proses pengenalan
motif batik dibagi menjadi 3 tahap. Tahap pertama adalah preprocessing yang
berguna untuk memisahkan gambar dengan latar belakangnya. Tahap selanjutnya
adalah feature extraction yang bertujuan untuk memperoleh informasi yang lebih
jelas mengenai data dalam sebuah citra batik (Yodha & Kurniawan, 2014). Tahap
terakhir adalah tahap perhitungan kemiripan yang bertujuan untuk mengetahui

motif batik pada suatu citra.



Penelitian mengenai pengenalan motif batik yang telah dilakukan
sebelumnya vyaitu dengan menggunakan metode sobel detection dan
backpropagation (Jacson, 2012), wavelet haar (Ampung, 2014), deteksi tepi
canny dan K-Nearest Neighbor (Yodha & Kurniawan, 2014). Penelitian dengan
meggunakan ekstraksi fitur bentuk untuk dapat mengenali citra batik masih jarang
ditemukan, untuk itu pada penelitian ini akan digunakan ekstraksi fitur bentuk
untuk dapat mengenali motif batik khususnya batik parang. Ekstraksi fitur bentuk
yang akan digunakan adalah compactness, eccentricity dan convexity. Serta
perhitungan akurasi kemiripan antara citra data latih dan citra data uji yang
dilakukan pada penelitian ini adalah dengan menggunakan cosine similarity.

1.2. Perumusan Masalah

Fokus permasalahan dari penelitian ini adalah:

a) Bagaimana penerapan ekstraksi fitur bentuk dengan compactness, eccentricity
dan convexity untuk dapat mengenali motif batik parang?

b) Bagaimana menghitung akurasi kemiripan antara citra data latih dan citra data

uji dengan menggunakan nilai cosine similarity?

1.3. Batasan Masalah

Batasan masalah pada penelitian ini adalah:

a) Ekstraksi fitur bentuk pada citra yang digunakan adalah compactness,
eccentricity dan convexity.

b) Perhitungan jarak pada citra dengan menggunakan cosine similarity.

¢) Citra data uji berupa citra batik saja (motif parang dan bukan parang).

d) Pembuatan sistem dengan menggunakan perangkat lunak MATLAB R2014a.

e) Keluaran dari sistem adalah motif batik parang atau bukan batik parang.



1.4. Tujuan Penelitian

Tujuan dari penelitian ini adalah membangun suatu sistem yang berbentuk

aplikasi. Sistem diharapkan dapat mengeluarkan hasil apakah citra data uji yang

dimasukkan oleh pengguna merupakan motif batik parang atau bukan batik

parang.

1.5. Metode Penelitian

Tahapan yang akan dilakukan dalam penelitian ini adalah:

a)

b)

d)

Metode Pengumpulan data

Pengumpulan data akan dilakukan dengan cara melakukan studi
literatur dengan mencari, mengumpulkan dan membaca buku referensi, jurnal
dan informasi-informasi yang berkaitan dengan penelitian ini serta citra data
latih dan citra data uji yang diperoleh melalui internet, buku batik.
Analisis dan Perancangan Sistem

Pada tahap ini akan dilakukan analisis dan perancangan sistem dengan
menggunakan ekstraksi fitur bentuk yaitu compactness, eccentricity dan
convexity pada citra data latih dan citra data uji serta perhitungan jarak antara
citra data latih dan citra data uji dengan menggunakan cosine similarity.
Pembuatan Sistem

Pada tahap pembuatan sistem akan menggunakan perangkat lunak
MATLAB R2014a dengan sistem operasi Windows 8.1.
Uji Coba dan Evaluasi Hasil

Setelah pembuatan sistem maka akan dilakukan uji coba sistem dengan
citra data uji yang merupakan citra batik parang dan bukan batik parang serta

melakukan evaluasi dari hasil yang dikeluarkan oleh sistem.



1.6. Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan pada tugas akhir ini terbagi menjadi 5 (lima) bab.
Bab 1 (satu) adalah pendahuluan, pada bab ini terdiri dari latar belakang
permasalahan yang menjadi fokus penelitian, perumusan masalah yang hendak
diselesaikan, batasan masalah yang berkaitan dengan jangkauan dari penelitian,
tujuan penelitian, metode penelitian yaitu langkah-langkah yang akan dilakukan
dalam penelitian dan sistematika penulisan yang berisi penjelasan secara singkat
dari isi tiap bab. Bab 2 (dua) adalah tinjauan pustaka, yang terdiri dari dua bagian
yaitu tinjauan pustaka dan landasan teori. Tinjauan pustaka menguraikan berbagai
teori dari sumber pustaka yang berguna untuk penulisan tugas akhir ini. Landasan
teori berisi mengenai konsep dan prinsip yang diperlukan untuk memecahkan
masalah riset.

Bab 3 (tiga) adalah analisis dan perancangan sistem. Pada bab 3 ini akan
dijelaskan mengenai perancangan sistem, desain antarmuka yang akan diterapkan
pada penelitian ini. Bab 4 (empat) adalah implementasi dan analisis sistem. Pada
bab 4 berisikan implementasi dan pembahasan dari hasil sistem yang dibangun
dalam penelitian dengan menggunakan metode ekstraksi fitur yaitu compactness,
eccentricity dan convexity. Bab 5 (lima) adalah bagian akhir dari penulisan tugas
akhir yaitu kesimpulan dan saran. Kesimpulan adalah penjabaran singkat
mengenai hasil analisis implementasi yang dilakukan pada penelitian ini. Saran
memuat aktifitas atau langkah-langkah yang perlu dilakukan ke depannya untuk

memperbaiki kinerja sistem.



BAB 5

KESIMPULAN DAN SARAN

5.1. Kesimpulan

Dari penelitian yang telah dilakukan dapat diperoleh beberapa kesimpulan

adalah:

a)

b)

Ekstraksi fitur bentuk convexity kurang baik untuk pengenalan motif batik
parang karena persentase akurasi tidak ada perubahan baik dengan data latih
yang berbeda dan nilai cosine yang sama, sedangkan ekstraksi fitur bentuk
eccentricity lebih baik untuk pengenalan motif batik parang yang ditunjukkan
dengan nilai akurasi yang paling tinggi dibandingkan ekstraksi fitur
compactness dan convexity.

Pada ekstraksi fitur bentuk compactness tingkat akurasi tertinggi yaitu 67%
dengan 20 citra data latih dan nilai threshold sebesar 0.99. Ekstraksi fitur
bentuk eccentricity tingkat akurasi tertinggi yaitu 73% dengan 25 citra data
latih dan nilai threshold sebesar 0.975. Pada ekstraksi fitur bentuk convexity
tingkat akurasi tertinggi yaitu 55% dengan semua pilihan citra data latih dan
nilai threshold sebesar 0.99. Sedangkan untuk kombinasi ketiga fitur bentuk
tingkat akurasi tertinggi yaitu 70% dengan 20 citra data latih dan nilai
threshold sebesar 0.975.
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5.2. Saran

Sistem perlu dikembangkan agar menjadi lebih baik, beberapa saran untuk

penelitian selanjutnya yaitu:

a) Menggunakan ekstraksi fitur yang lain untuk dapat mengenali motif batik
parang, contohnya ekstraksi fitur tekstur.

b) Memilih objek berdasarkan nilai area yang menjadi ciri dari batik parang
sebagai wakil fitur.

c) Mencoba preprocessing yang lain untuk mendapatkan hasil yang lebih baik,
contohnya sharpening agar gambar menjadi lebih jelas.

d) Jika objek pada citra yang dimasukkan berukuran kecil hendaknya
preprocessing erosi tidak dilakukan, karena akan menghilangkan bentuk

aslinya.
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