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INTISARI 

 

SISTEM PENGENALAN MERK LOGO MOBIL 

MENGGUNAKAN METODE TEMPLATE MATCHING 

UNTUK PELABELAN FOTO 

 

 

 Salah satu teknologi dari image processing yang telah dikembangkan 

adalah image segmentation yang digunakan sebagai preprocessing dari 

identifikasi logo/merk. Salah satu metode image segmentation yang telah 

digunakan adalah Sobel Edge Detection. Algoritma Sobel merupakan salah 

metode yang cukup diperhitungkan sebagai algoritma yang dapat menghasilkan 

deteksi tepi yang baik. 

 Efek warna dan noise pada gambar merupakan contoh parameter yang 

mempengaruhi presentase keberhasilan pada deteksi tepi. Algoritma yang 

digunakan untuk proses deteksi logo adalah Template Matching. Beberapa 

parameter yang mempengaruhi presentase keberhasilan selain efek warna dan 

noise pada gambar antara lain ukuran resolusi gambar, ukuran template, 

komposisi pencahayaan, dan hasil preprocessing seperti Sobel Edge Detection. 

 Hasil menunjukkan bahwa Template Matching memberikan presentase 

keberhasilan sebesar 52% dan algoritma Sobel memberikan presentase 

keberhasilan sebesar 31%. 

 

Kata Kunci: deteksi tepi, deteksi logo, Sobel Edge Detection, Template Matching 
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INTISARI 

 

SISTEM PENGENALAN MERK LOGO MOBIL 

MENGGUNAKAN METODE TEMPLATE MATCHING 

UNTUK PELABELAN FOTO 

 

 

 Salah satu teknologi dari image processing yang telah dikembangkan 

adalah image segmentation yang digunakan sebagai preprocessing dari 

identifikasi logo/merk. Salah satu metode image segmentation yang telah 

digunakan adalah Sobel Edge Detection. Algoritma Sobel merupakan salah 

metode yang cukup diperhitungkan sebagai algoritma yang dapat menghasilkan 

deteksi tepi yang baik. 

 Efek warna dan noise pada gambar merupakan contoh parameter yang 

mempengaruhi presentase keberhasilan pada deteksi tepi. Algoritma yang 

digunakan untuk proses deteksi logo adalah Template Matching. Beberapa 

parameter yang mempengaruhi presentase keberhasilan selain efek warna dan 

noise pada gambar antara lain ukuran resolusi gambar, ukuran template, 

komposisi pencahayaan, dan hasil preprocessing seperti Sobel Edge Detection. 

 Hasil menunjukkan bahwa Template Matching memberikan presentase 

keberhasilan sebesar 52% dan algoritma Sobel memberikan presentase 

keberhasilan sebesar 31%. 

 

Kata Kunci: deteksi tepi, deteksi logo, Sobel Edge Detection, Template Matching 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

 Perkembangan media sosial yang bertumbuh dengan pesat pada jaman 

sekarang, maka setiap pengguna dapat berbagi informasi yang terbaru seperti 

artikel, berita, musik, dan khususnya foto. Bahkan pencarian informasi lebih 

mudah karena dengan adanya proses pemberian label.  

 

 Sistem pelabelan, kemampuan dan ketepatan komputer dalam 

mengidentifikasi objeklah yang akan diperhitungkan  dan akan diaplikasikan 

kedalam sebuah komputer. Sehingga komputer dapat mengidentifikasi objek yang 

ada dalam inputan. Berkaitan dengan hal ini penulis mengkhususkan untuk 

inputan citra mobil, yang akan diproses dan dideteksi merk dari logo mobil yang 

ada dalam foto tersebut. Kemudian setelah objek dikenali, sistem dapat 

memberikan masukan label yang sesuai dengan objek yang ada. 

 

 Metode Template Matching dalam kasus identifikasi merk logo mobil 

dengan harapan sistem dapat mengenali citra inputan mulai dari tahap pre-

processing yang dimulai dari Grayscale, Gaussian Smoothing, dan Sobel Edge 

Detection untuk pengenalan/deteksi logo mobil pada foto mobil utuh yang 

padabagian depan mobil yang memiliki warna silver yang identik (sama), 

kemudian tahap processing yakni proses identifikasi logo dengan metode template 

matching. Sehingga sistem dapat mendeskripsikan logo yang teridentifikasi secara 

tepat. Penulis berharap dengan metode Template Matching proses idenitifikasi 

sudah cukup untuk mendapatkan hasil yang optimal dalam proses pengenalan 

logo. 
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1.2 Perumusan Masalah 

   Dari latar belakang di atas, masalah yang akan dibahas dalam penelitian 

ini adalah sebagai berikut:                                                                                                   

a. Bagaimana algortima Gaussian Smoothing dan Sobel Edge Detection 

dalam mendukung template matching untuk proses pengenalan logo 

mobil? 

b. Seberapa efektif algoritma template matching dalam mengenali 

logo/merk mobil? 

c. Bagaimana hasil gabungan 2 algoritma utama Sobel Edge Detection 

dengan Template Matching dalam mengenali logo dengan perubahan 

citra berbasis pencahayaan, jumlah logo, dan perbesaran? 

 

1.3 Batasan Masalah 

Hal-hal yang akan dilakukan dalam tugas akhir ini memiliki batasan 

masalah sebagai berikut: 

a. Inputan citra yang akan diproses adalah foto sebuah (1) atau 

beberapa (2 dan 3) mobil menghadap ke depan posisi sejajar atau 

berdekatan yang memperlihatkan merk logo mobil tersebut. 

b. Merk logo yang terdapat dalam sampel citra ada 5 yakni Toyota, 

Honda, Suzuki, Daihatsu, Mitsubishi. 

c. Gambar/citra awal pada kondisi normal berukuran 300 x 180 piksel. 

d. Template dan ukuran diambil dengan crop dari logo pada foto mobil 

utuh. 

e. Format citra yang akan diproses adalah .png 

f. Banyak logo mobil dalam sebuah citra yang akan diteliti berjumlah 

minimal 1 dan maksimal 3. 
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1.4 Tujuan Penelitian 

            Tujuan penulisan tugas akhir ini adalah untuk menguji keakuratan 

metode Template Matching berbasis fitur pre-processing (Gaussian Smoothing, 

dan Sobel Edge Detection) dalam pengenalan logo/merk mobil dalam citra.  

 

1.5 Metode Penelitian 

1.5.1 Observasi 

Penulis mengikut sertakan peran dosen dan mahasiswa yang diperkirakan 

mampu untuk memberikan kritik dan saran terhadap pengolahan citra yang akan 

penulis lakukan, serta melakukan observasi dan mendapatkan pemahaman dasar 

mengenai masalah dan metode yang akan dibahas, dengan membaca studi 

literatur dan jurnal. 

1.5.2 Studi Pustaka 

Penulis mencari berbagai macam sumber informasi yang ada dari 

Internet baik berupa jurnal yang dapat membantu dalam pengerjaan penelitian 

ini. 

1.5.3 Pengumpulan Data 

Penulis melakukan pengumpulan data menggunakan kamera pribadi, 

dengan mengambil foto bagian depan mobil yang memperlihatkan logo. 

1.5.4 Implementasi Pembuatan dan Pengujian Sistem 

Penulis membuat sistem yang akan mencocokan gambar inputan dengan 

yang ada pada database lalu diuji keakuratannya lalu diuji dengan cara 

mempelajari teori dan literatur mengenai preprocessing (Gaussian Smoothing, 

Sobel Edge Detection),dan Template Matching. 

1.5.5 Evaluasi dan Data Sampling 

Penulis akan mengevaluasi atau pengujian kinerja sistem dengan cara 

manual, hasil klasifikasi yang tepat oleh sistem akan dihitung presentase 

keberhasilannya dengan jumlah total pengujian. 
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1.6 Sistematika Penulisan 

 Sistematika penulisan tugas akhir ini meliputi : 

     Bab 1 Pendahuluan 

 Dalam bab ini membahas secara singkat dari tugas akhir yang meliputi 

latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan masalah, tujuan penelitian 

dan sistematika penulisan. 

Bab 2 Landasan teori 

 Dalam bab ini membahas mengenai teori-teori yang melatar belakangi 

penulisan tugas akhir ini, yang meliputi teori tentang pre-processing dengan 

metode Grayscale, Sobel Edge Detection, Gaussian Smoothing, dan tentang 

processing dengan metode Template Matching. 

Bab 3 Perancangan Sistem 

Dalam bab ini akan membahas perancangan sistem secara keseluruhan dari 

pembuatan tugas akhir ini, yang meliputi perancangan sistem input, dan 

proses preprocessing dan processing, serta pengecekan kecocokan hasil 

deteksi logo dan merk mobil tersebut hingga proses output. 

Bab 4 Implementasi dan Analisa Sistem 

  Dalam bab ini akan menguraikan implementasi sistem dalam bentuk 

program yang akan dibuat beserta penjelasan user-interface-nya. Selain itu 

juga akan dilakukan analisa terhadap sistem yang dibuat. 

 Bab 5 Kesimpulan dan Saran 

 Dalam bab ini berisikan kesimpulan dan juga saran-saran dari penulis yang 

berhubungan dengan pembuatan program serta pengembangan program untuk 

masa yang akan datang. 
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BAB 5 

 KESIMPULAN DAN SARAN 

5.1. Kesimpulan 

Dari penelitian yang telah dilakukan oleh penulis, terdapat beberapa 

kesimpulan yang diperoleh, yaitu sebagai berikut : 

a. Beberapa parameter yang mempengaruhi proses pengenalan deteksi merk 

logo mobil dengan Template Matching pada sistem adalah: 

 a. Pada perubahan resize piksel, citra yang semakin kecil dari 

aslinya maka tingkat presentase akurasinya akan semakin berkurang, 

 b. Pada perubahan brightness, komposisi warna pada citra asli jika 

digelapkan dari citra asli maka hasilnya masih lebih baik jika 

dibandingkan dengan citra asli yang diterangkan,  

 c. Algoritma preprocessing Gaussian Smoothing dan Sobel Edge 

Detection efektif untuk mempercepat proses Template Matching akan 

tetapi mengurangi tingkat akurasi Template Matching. 

b. Rata-rata presentase tingkat keberhasilan Template Matching secara 

keseluruhan adalah 52%, sedangkan Template Matching dengan Sobel 

Edge Detection sebesar 31% karena perbedaan hasil preprocessing 

tersebut terhadap Template Matching. 

 

5.2. Saran  

Untuk pengembangan sistem lebih lanjut, saran yang dapat diberikan oleh 

penulis adalah sebagai berikut : 

a. Dapat dilakukan untuk perhitungan jumlah logo mobil yang lebih banyak 

atau lebih dari 3 logo dalam sebuah citra. 

b. Dapat ditambahkan algoritma processing selain Template Matching yang 

dapat mencocokan/mendeteksi logo. 
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c. Dapat ditambahkan algoritma preprocessing selain Gaussian Smoothing 

dan Sobel Edge Detection untuk mengurangi waktu saat dilakukan proses 

pendeteksian logo, serta dapat meningkatkan presentase keberhasilan. 
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