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INTISARI

Pengolahan citra digital adalah analisa yang didasarkan pada komputer
untuk memanipulasi, menyimpan dan menampilkan citra. Pengolahan citra
digital dibagi menjadi beberapa bagian menurut permasalahan dan aplikasinya,
yaitu image representation and modeling, image restoration, image analysis,

Image reconstruction, image data compression dan image enhancement.

Salah satu metode yang digunakan dalam pemrosesan citra adalah dengan
metode Otsu. Tujuan dari metode Otsu adalah membagi histogram citra gray
level kedalam dua daerah yang berbeda secara otomatis tanpa membutuhkan
bantuan user untuk memasukkan nilai ambang. Pendekatan yang digunakan
oleh metode Otsu adalah dengan melakukan analisis diskriminan yaitu
menentukan suatu variabel yang dapat membedakan antara dua atau lebih
kelompok yang muncul secara alami. Analisis diskriminan akan
memaksimumkan variable tersebut agar dapat memisahkan objek dengan latar

belakang.

Sistem mampu memberikan hasil perhitungan yang akurat, dapat dilihat dari
hasil uji coba yang dilakukan terhadap 3 objek dengan masing-masing 10

sampel, dan sistem mampu memberikan nilai thresholding secara otomatis.

Kata Kunci : Pengolahan Citra Digital, Thresholding, Otsu, Nilai Ambang
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INTISARI

Pengolahan citra digital adalah analisa yang didasarkan pada komputer
untuk memanipulasi, menyimpan dan menampilkan citra. Pengolahan citra
digital dibagi menjadi beberapa bagian menurut permasalahan dan aplikasinya,
yaitu image representation and modeling, image restoration, image analysis,

Image reconstruction, image data compression dan image enhancement.

Salah satu metode yang digunakan dalam pemrosesan citra adalah dengan
metode Otsu. Tujuan dari metode Otsu adalah membagi histogram citra gray
level kedalam dua daerah yang berbeda secara otomatis tanpa membutuhkan
bantuan user untuk memasukkan nilai ambang. Pendekatan yang digunakan
oleh metode Otsu adalah dengan melakukan analisis diskriminan yaitu
menentukan suatu variabel yang dapat membedakan antara dua atau lebih
kelompok yang muncul secara alami. Analisis diskriminan akan
memaksimumkan variable tersebut agar dapat memisahkan objek dengan latar

belakang.

Sistem mampu memberikan hasil perhitungan yang akurat, dapat dilihat dari
hasil uji coba yang dilakukan terhadap 3 objek dengan masing-masing 10

sampel, dan sistem mampu memberikan nilai thresholding secara otomatis.

Kata Kunci : Pengolahan Citra Digital, Thresholding, Otsu, Nilai Ambang
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BAB |

PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang Masalah

Pengolahan citra digital adalah manipulasi dan interpretasi digital dari citra dengan
bantuan komputer. Pengolahan citra bertujuan untuk memperbaiki kualitas gambar,
dilihat dari aspek radiometric (peningkatan kontras, restorasi citra, transformasi
warna) dan aspek geometric (rotasi, skala, translasi), melakukan proses penarikan
informasi atau deskripsi obyek atau pengenalan obyek yang terkandung pada citra,
melakukan pemilihan citra ciri (feature images) yang optimal untuk tujuan analisis,
dan melakukan kompresi atau reduksi data untuk tujuan penyimpanan data,
transmisi data, dan waktu proses data. Terdapat beberapa teknik dalam pengolahan
citra digital, antara lain image enhancement, image restoration, image
segmentation, image smoothing dan lain-lain. Salah satu teknik pengolahan citra

digital yang akan digunakan adalah image segmentation.

Segmentasi membagi citra menjadi beberapa objek atau beberapa region.
Segmentasi dilakukan sampai objek yang diinginkan dalam suatu aplikasi, telah
terpisahkan dari objek aslinya. Salah satu metode segmentasi yang digunakan
dalam penelitian ini adalah metode otsu. Metode otsu bertujuan untuk membagi
histogram citra gray level ke dalam dua daerah yang berbeda secara otomatis tanpa

membutuhkan bantuan user untuk memasukkan nilai ambang.

Dalam penelitian ini, pendekatan yang digunakan oleh metode otsu adalah dengan
melakukan analisis diskriminan yaitu menentukan suatu variable yang dapat
membedakan antara dua kelompok yang muncul secara alami. Analisis diskriminan
akan memaksimumkan variable tersebut agar dapat memisahkan objek dengan latar
belakang.

Pada penelitian ini, metode otsu digunakan untuk memisahkan gambar pola daun

dari latar belakangnya. Dari permasalahan diatas, penelitian yang akan dilakukan



berupa pemisahan pola daun dari latar belakangnya dan melihat hasil akurasi
segmentasi citra daun. Pengujian akan dilakukan terhadap nilai gray, red, green dan
blue. Hasil segmentasi citra daun gray/R/G/B kemudian akan dibandingkan dengan

hasil segmentasi citra dengan nilai T = 128.

1.2. Perumusan Masalah

Bagaimana memisahkan gambar pola daun dari latar belakangnya dengan
menggunakan metode Otsu?

1.3. Batasan Masalah
Batasan dalam pembuatan sistem ini, yaitu :
1) Citra inputan dalam format jpeg

2) Penelitian ini hanya berbatas pada memisahkan gambar pola daun dari

latarnya
3) Ukuran gambar maksimal 500 x 500

4) Ukuran resize 150 x 150

1.4. Tujuan Penelitian

Melalui penelitian ini maka tujuan yang ingin dicapai oleh penulis adalah
mengukur bagaimana tingkat efektifitas penggunaan Otsu dalam memisahkan

gambar pola daun dari latarnya.



1.5. Metode Penelitian
Metode yang digunakan dalam penelitian ini

a. Studi Literatur
Tahapan ini dilakukan dengan mengumpulkan dan membaca buku,
jurnal, artikel maupun dari media lainnya yang berkaitan dengan
Metode Otsu.

b. Analisis Masalah
Tahapan ini dilakukan dengan belajar memahami cara kerja dari
Metode Otsu untuk proses pencitraan.

c. Perancangan Sistem
Hasil dari analisis digunakan sebagai untuk membuat rancangan sistem
baik rancangan antarmuka, rancangan arsitektur, rancangan data dan
perancangan prosedural sistem.

d. Pemrograman
Pada tahap ini, sistem yang telah dirancang diimplementasikan
kedalam bahasa pemrograman.

e. Pengujian
Pada tahapan ini dilakukan pengujian pada sistem guna mengetahui
apakah sistem berjalan dengan baik atau tidak.

1.6. Sistematika Penelitian

Sistematika penulisan laporan Tugas Ahkir ini dikelompokkan menjadi 5

bab, yaitu :

Bab | : Pendahuluan. Bab ini berisi gambaran umum mengenai
penelitian yang akan dilakukan yang mencakup antara lain latar
belakang, perumusan masalah, batasan masalah, tujuan
penelitian, metode penelitian, dan sistematika penulisan

penelitian.



Bab 11

Bab 111

Bab IV

Bab V :

. Landasan teori. Bab ini berisi mengenai tinjauan pustaka dan
landasan teori ~ yang digunakan dalam penelitian ini. Tinjauan
pustaka menguraikan berbagai teori yang didapat dari berbagai
sumber terkait dengan penelitian ini.

: Perancangan Sistem. Bab ini berisi langkah-langkah perancangan
sistem,  mulai dari input berupa file gambar, proses, pengujian
menggunakan Metode Otsu sampai dengan mendapatkan hasil
output berupa pola daun.

: Implementasi Sistem. Bab ini berisi tentang implementasi sistem

yang telah dirancang sebagaimana sudah dirancang ada bab Il

serta kendala-kendala yang dihadapi dalam pembuatan program.
Kesimpulan dan Saran. Bab ini berisi tentang kesimpulan hasil
penelitian yang telah dilakukan dan saran yang mungkin dapat
dilakukan untuk pengembangan penelitian di masa yang akan

datang.



BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

5.1. Kesimpulan

1) Cara memisahkan pola tulang daun dengan latar belakangnya adalah dengan
meresize gambar daun, kemudian diproses dengan metode Otsu

2) Metode Otsu mampu memberikan hasil yang dinginkan, dapat dilihat dari
200 sampel daun yang telah dilakukan. Metode Otsu mampu memisahkan
pola daun dari latar belakangnya.

3) Berdasarkan nilai presentase terbesar pada pengujian sampel dengan
menggunakan Otsu, terdapat nilai terbesar dari setiap pengujian dan nilai
kemunculan pada setiap pengujian yaitu M5 (blok hitam setengah dan ada
bentuk daun) yang terdapat pada pengujian gray (44,5%) dan G (79,5%).
Berdasarkan nilai presentase terbesar pada pengujian sampel dengan
menggunakan T<128, terdapat nilai terbesar dari setiap pengujian dan nilai
kemunculan pada setiap pengujian yaitu M5 (blok hitam setengah dan ada
bentuk daun) yang terdapat pada pengujian gray (61%) dan B(38,5%).

4) Pengujian ini juga menggunakan nilai ambang tetap yaitu 128, yang
digunakan sebagai pembanding hasil dari Metode Otsu. Hasil dari T<128
memuaskan tapi pada beberapa proses hasil dari T<128 tidak mendaptkan
hasil yang diinginkan, sehingga menyulitkan dalam melihat hasil pemisahan
pola daun pada latarnya.

5.2. Saran
1) Dengan menambahkan fitur untuk menyimpan objek sendiri, background
sendiri

2) Metode Otsu dapat dikembangkan lebih lanjut untuk pengenalan pola daun
maupun pengenalan pola lainnya

35
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