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MOTTO
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viii



INTISARI

PENGENALAN POLA TABLATURA GITAR MENGGUNAKAN
METODE HISTOGRAM APPROACH DAN METODE TEMPLATE
MATCHING

Tablatura gitar adalah enam garis yang menggambarkan guitar fingerboard,
garis teratas menunjukkan senar yang bernada paling tinggi (high E / E tinggi / senar
no 1 -- standard tuning), dan garis paling bawah menunjukkan senar yang bernada
paling rendah (Low E / E rendah / senar no 6). Pada alat musik gitar biasanya
dimainkan secara melodi. Sekarang sudah banyak sekali aplikasi yang mencoba
untuk membuat sistem permainan gitar dalam bentuk chord ataupun melodi. Pada
sistem yang akan dibuat oleh penulis nanti, penulis mencoba membuat sistem
pengenalan pola angka menggunakan metode histogram approach dan metode
template matching.

Cara kerja kedua metode ini sangat mungkin diimplementasikan kedalam
sistem. Pertama, melalui Histogram Approach akan melakukan dua proses
pemotongan yang dibagi menjadi line segmentation dan word segmentation. Setelah
semua berhasil, metode template matching akan mencoba melakukan pencocokkan
karakter angka dengan menggunakan uji coba sample yang sudah dibuat oleh penulis
sebelumnya. Output suara yang sesuai dengan template angka akan menjadi tolak
ukur keberhasilan dalam sistem ini.

Penulis menggunakan 30 sample tablatura dalam menguji sistem ini. Hasil
dari masing-masing pengujian tablatura mendekati persentase keberhasilan 100 %,
hanya 2 sample tablatura yang tidak mencapai persentase 100 %. Hal ini disebabkan
karena adanya panjang tablatura yang melebihi batasan sistem, sehingga angka yang
tidak masuk batasan sistem tidak akan dikenali. Jika dihitung rata-rata maka total

persentase keberhasilan pengujian sistem akan menghasilkan 99,78 %.

Kata kunci : pengolahan citra digital ,histogram approach,template matching
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INTISARI

PENGENALAN POLA TABLATURA GITAR MENGGUNAKAN
METODE HISTOGRAM APPROACH DAN METODE TEMPLATE
MATCHING

Tablatura gitar adalah enam garis yang menggambarkan guitar fingerboard,
garis teratas menunjukkan senar yang bernada paling tinggi (high E / E tinggi / senar
no 1 -- standard tuning), dan garis paling bawah menunjukkan senar yang bernada
paling rendah (Low E / E rendah / senar no 6). Pada alat musik gitar biasanya
dimainkan secara melodi. Sekarang sudah banyak sekali aplikasi yang mencoba
untuk membuat sistem permainan gitar dalam bentuk chord ataupun melodi. Pada
sistem yang akan dibuat oleh penulis nanti, penulis mencoba membuat sistem
pengenalan pola angka menggunakan metode histogram approach dan metode
template matching.

Cara kerja kedua metode ini sangat mungkin diimplementasikan kedalam
sistem. Pertama, melalui Histogram Approach akan melakukan dua proses
pemotongan yang dibagi menjadi line segmentation dan word segmentation. Setelah
semua berhasil, metode template matching akan mencoba melakukan pencocokkan
karakter angka dengan menggunakan uji coba sample yang sudah dibuat oleh penulis
sebelumnya. Output suara yang sesuai dengan template angka akan menjadi tolak
ukur keberhasilan dalam sistem ini.

Penulis menggunakan 30 sample tablatura dalam menguji sistem ini. Hasil
dari masing-masing pengujian tablatura mendekati persentase keberhasilan 100 %,
hanya 2 sample tablatura yang tidak mencapai persentase 100 %. Hal ini disebabkan
karena adanya panjang tablatura yang melebihi batasan sistem, sehingga angka yang
tidak masuk batasan sistem tidak akan dikenali. Jika dihitung rata-rata maka total

persentase keberhasilan pengujian sistem akan menghasilkan 99,78 %.

Kata kunci : pengolahan citra digital ,histogram approach,template matching



BAB 1
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Pada saat ini berbagai instrument alat musik sudah semakin banyak
tutorial pembelajarannya,mulai dari media pembelajaran not balok dan not
angka. Kadang melalui media seperti itu kita harus benar — benar mengerti teori
yang terkandung di dalamnya. Perlu kita ketahui, di zaman yang sudah maju ini
pembelajaran tersebut juga sudah mulai merambah pada suatu aplikasi yang bisa
membantu para pengguna untuk bisa lebih memahami maksud suatu metode
pembelajaran. Bahkan dalam membaca sebuah tangga nada suatu not balok,
angka, serta partitur lainnya, sekarang beberapa aplikasi sudah banyak
menyediakan fasilitas tersebut. Khusus untuk instrument gitar, untuk saat ini
media pembelajaran melalui suatu metode seperti not balok dan angka bila
diperhatikan sangatlah rumit. Bahkan dalam membaca not angka pada gitar di
dalam tablatura kadang masih banyak yang belum paham.

Melalui program yang akan saya buat nanti, sistem akan mencoba
membaca not angka pada bentuk tablatura gitar dan menghasilkan output suara.
Perlu di ketahui, tablatura gitar merupakan catatan yang menuliskan nada-nada
terperinci dari sebuah lagu, biasanya pada saat permainan solo gitar melodi.
Sehingga dengan adanya tablatura gitar kita bisa menuliskan nada-nada
permainan gitar kita atau kita dapat dengan mudah memainkan melodi dari
sebuah lagu. Metode Histogram Approach akan menjadi metode yang akan
mencoba mendeteksi suatu pola angka di dalam tablatura gitar. Metode Template
Matching akan mencoba mengenali pola angka tersebut sehingga bisa

memberikan output suara sesuai dengan bunyi melodi gitar pada umumnya.



1.2.

1.3.

© o~ w DD -

1.4.

Rumusan Masalah

Bagaimana mengimplementasikan metode Histogram Approach dan
metode Template Matching dalam pengenalan pola tablature gitar?
Bagaimana tingkat keakuratan hasil pengenalan pola tablature gitar
menggunakan metode Histogram Approach dan metode Template
Matching?

Batasan Sistem

Jenis gitar yang di gunakan menggunakan 20 fret.

Jumlah output database suara berjumlah 120 (sesuai jumlah fret).

Tempo tetap dan tidak berubah (konstan).

Sistem hanya memproses tablatura yang tidak mempunyai harga nada.
Format citra yang digunakan adalah JPG.

Ukuran citra yang digunakan mempunyai width 580 pixels dan height 100
pixels.

Masukan citra berupa hasil dari citra yang diketik (bukan tulisan tangan).

Tujuan Penelitian

Penelitian ini memiliki tujuan untuk membaca pola suatu jenis tablatura

gitar kepada program dan memberikan output suara menggunakan metode

Histogram Approach dan metode Template Matching.

1.5.

Metodologi Penelitian

Berikut ini merupakan metodologi penelitian yang akan dilakukan oleh penulis:

1.

Melakukan studi literatur tentang konsep dan proses kerja metode
Histogram Approach dan metode Template Matching.
Mengumpulkan data—data untuk pengujian.

Menentukan langkah—langkah proses yang akan ditetapkan.



4.  Melakukan proses segmentasi dan pengenalan menggunakan dua metode
pengujian diatas.
5. Mengolah analisis citra hasil pengujian pada program dan hasil survey

untuk menarik kesimpulan.

1.6. Sistematika Penulisan

Pada penulisan tugas akhir ini akan dibagi dalam 5 bab, yaitu :

BAB 1. PENDAHULUAN
Berisikan latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan masalah, tujuan

penelitian, metodologi penelitan dan sistematika penulisan.

BAB 2. TINJAUAN PUSTAKA

Berisikan tentang tinjauan pustaka dan landasan teori. Tinjauan pustaka
menguraikan berbagai teori yang didapatkan dari berbagai sumber pustaka yang
digunakan untuk penyusunan Tugas Akhir sedangkan landasan teori memuat
penjelasan tentang konsep dan prinsip utama yang diperlukan untuk memecahkan

masalah penelitian.

BAB 3. PERANCANGAN SISTEM
Berisikan tentang Analisis teori-teori yang digunakan dan bagaimana

menterjemahkannya ke dalam suatu sistem yang hendak dibuat.

BAB 4. IMPLEMENTASI DAN ANALISIS SISTEM
Berisikan hasil riset / implementasi, dan pembahasan / analisis dari penelitian

yang dilakukan yang sifatnya terpadu.

BAB 5. KESIMPULAN DAN SARAN

Berisikan tentang kesimpulan dari penelitian yang dilakukan oleh penulis dan
saran-saran dari penulis untuk kegiatan penelitian ke depannya apabila ada
mahasiswa yang nantinya akan meneliti topik yang berhubungan dengan penelitian
yang penulis lakukan.



BAB 5
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1. Kesimpulan

Berdasarkan pembahasan dan analisis terhadap hasil pengujian sistem
yang dilakukan penulis pada bab 4, Maka dapat ditarik beberapa kesimpulan
sebagai berikut:

1.  Persentase keberhasilan sistem mendekati 100 %,
2.  Hanya ada dua data yang menghasilkan data kurang dari 100 % karena
panjang tablatura yang melebihi batasan sistem.

5.2. Saran

Berikut adalah beberapa saran yang dapat penulis sampaikan terkait
untuk pengembangan sistem:

1. Memperpanjang pengenalan tablatura gitar agar output atau musik bisa
terdengar lebih baik lagi. Jika diperlukan dibuat menjadi full tablatura.

2. Mengenali harga nada tablatura sehingga tablatura bisa mengenali
harga aslinya.

3. Dibutuhkan penanda/penunjuk angka tablatura pada sistem program
ketika lagu dimainkan agar user bisa lebih mudah untuk memahami
dan mengikuti alur pembelajaran yang diterapkan.

4.  Menambah pelatihan untuk mengenali jenis tablatura yang berbeda-
beda.
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