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ABSTRAK

Ketersebaran data menjadi masalah di lingkungan SI UKDW. Sebagai
contoh seorang mahasiswa membutuhkan sejumlah foto untuk keperluan
penelitian, tetapi foto yang diinginkan tidak berada pada admin FTI karena
digunakan oleh mahasiswa yang lain. Hal ini menjadi masalah karena

menghambat pekerjaan.

Repositori digital adalah solusi unuk memecahkan masalah tersebut.
Semua data foto dan poster disimpan pada repositori berbasis web, sehingga
semua orang dapat mengambil data yang diperlukan. Praktik folksonomi yang
diimplementasikan pada repositori akan memudahkan pengklasifikasian dan

pencarian data.

Sistem yang dibangun memungkinkan pengguna untuk menciptakan label
sendiri pada file foto dan poster. Sistem dapat memvisualisasikan setiap label

dalam ukuran font yang berbeda sesuai.dengan analisis kemunculan.

Dalam memvisualisasikan  label penulis membandingkan dua metode
pembutan tag cloud, yaitu Proportional Scaling dan Linear Scaling. Hasil
penelitian menunjukkan bahwa tag cloud yang dibuat dengan metode Proportional

Scaling lebih sesual untuk praktik folksonomi pada repositori.

Tag : repositori, folksonomy, folksonomi, tagging
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ABSTRAK

Ketersebaran data menjadi masalah di lingkungan SI UKDW. Sebagai
contoh seorang mahasiswa membutuhkan sejumlah foto untuk keperluan
penelitian, tetapi foto yang diinginkan tidak berada pada admin FTI karena
digunakan oleh mahasiswa yang lain. Hal ini menjadi masalah karena

menghambat pekerjaan.

Repositori digital adalah solusi unuk memecahkan masalah tersebut.
Semua data foto dan poster disimpan pada repositori berbasis web, sehingga
semua orang dapat mengambil data yang diperlukan. Praktik folksonomi yang
diimplementasikan pada repositori akan memudahkan pengklasifikasian dan

pencarian data.

Sistem yang dibangun memungkinkan pengguna untuk menciptakan label
sendiri pada file foto dan poster. Sistem dapat memvisualisasikan setiap label

dalam ukuran font yang berbeda sesuai.dengan analisis kemunculan.

Dalam memvisualisasikan  label penulis membandingkan dua metode
pembutan tag cloud, yaitu Proportional Scaling dan Linear Scaling. Hasil
penelitian menunjukkan bahwa tag cloud yang dibuat dengan metode Proportional

Scaling lebih sesual untuk praktik folksonomi pada repositori.

Tag : repositori, folksonomy, folksonomi, tagging

Vi



BAB 1
PENDAHULUAN
1.1. Latar Belakang Masalah
Bagi sebagian orang informasi telah menjadi kebutuhan pokok. Di
lingkungan institusi SI UKDW misalnya, mahasiswa, dosen maupun staf admin
membutuhkan informasi. Karena informasi merupakan aset penting, maka setiap

informasi harus disimpan dengan baik agar mudah dalam pemeliharaan.

Ketersebaran informasi menjadi masalah dalam pemeliharaan informasi.
Selain pemeliharaan yang tidak mudah, masalah ketersebaran juga mempengaruhi

pendistribusian informasi.

Proses pencarian informasipun sering memerlukan banyak waktu, terlebih
pada simpanan yang bukan dalam bentuk digital, sehingga perlu proses
digitalisasi informasi. Digitalisasi informasi mempermudah dalam pengelolaan

dan penyaluran informasi .

Pengelolaan informasi akan lebih mudah apabila informasi dikelompokkan
menurut kategori. Kategori tersebut bisa digunakan menjadi label pada setiap
informasi. Orang ingin dapat dengan mudah mengingat konten informasi yang
mereka simpan, sehingga proses pelabelan informasi menjadi sangat diperlukan.
Orang akan mudah mengingat konten informasi jika mereka melabeli informasi

dengan kata-kata yang mereka buat sendiri.

Oleh karena itu penulis akan membuat penelitian tentang repositori digital
dan pelabelan pada informasi. Label yang dimanfaatkan adalah folksonomi. Setiap
label mewakili data untuk kemudian menghasilkan kelompok atau kategori

berdasarkan label yang diberikan pengguna.

Pada penelitian ini akan dibangun sebuah aplikasi repositori digital
berbasis web sebagai tempat penyimpanan informasi yang berupa foto dan poster.
Pengguna dapat melabeli informasi yang mereka simpan dengan kata-kata yang

mereka buat sendiri.



1.2.

Rumusan Masalah
Berdasarkan penjelasan latar belakang di atas, maka penulis dapat

merumuskan beberapa pokok masalah yang akan dikaji dalam penelitian ini.

Pokok masalah tersebut antara lain :

a.

1.3.

Membangun situs web yang memungkinkan penguna untuk menentukan
sendiri label pada file foto atau poster di repositori.

Memvisualisasikan setiap label dalam ukuran font yang berbeda. Kategori
yang memiliki jumlah yang banyak akan ditampilkan lebih menonjol dan

lebih berani dari label yang jumlahnya lebih sedikit.

Batasan Masalah
Dalam penelitian ini, penulis memberikan beberapa batasan masalah guna

membatasi ruang lingkup masalah yang akan dikaji, antara lain :

a.

1.4.

Data berupa file foto dan poster. Poster yang dimaksud disini adalah hasil
karya seni atau desain grafis dalam bentuk digital.

Foto dan poster memiliki format tertentu, misalnya *.png atau *.jpg.
Setiap label folksonomi mempunyai batasan ukuran font, yaitu minimal
8pt dan maksimal 30pt.

Penelitian hanya berfokus pada pengklasifikasian dan arsitektur informasi,
masalah lain seperti keamanan tidak menjadi fokus dalam pembangunan

sistem.

Spesifikasi Sistem

Spesifikasi sistem yang dibangun terbagi dalam 5 hal yaitu :

1. Spesifikasi aplikasi
a. Program mampu mengelola semua informasi yang berada pada
repositori.
b. Program mampu mengelola data pengguna repositori.
c. Program mampu memvisualisasikan label informasi dalam
ukuran font yang berbeda.
2. Spesifikasi perangkat lunak
a. Sistem operasi Windows 7 Ultimate Service Pack 1.

b. Web server Apache.



c. Database MySql
d. Text editor.
e. Browser
3. Spesifikasi perangkat keras
a. Intel® Core™ i3-2310M CPU @2.10GHz .
b. RAM 2,92 (usable).
c. Hardisk 500GB.
d. Monitor LG Flatron L177WSB.
e. Keyboard dan mouse.
4. Spesifikasi kecerdasan pembangun aplikasi
a. Kemampuan menggunakan bahasa HTML dan CSS.
b. Kemampuan menggunakan bahasa pemrograman PHP.
c. Kemampuan menggunakan database MySql.
5. Spesifikasi kecerdasan pengguna
a. Mampu mengoperasikan komputer dan mengakses internet.
b. Mampu menggunakan browser.
c. Memahami istilah-istilah umum dalam aplikasi web, termasuk

gambar dan icon.

1.5. Tujuan dan Manfaat Penelitian
Tujuan penelitian ini adalah membangun sistem repositori digital berbasis
web dimana pengguna dapat memberikan label sendiri terhadap konten informasi

yang mereka bagikan.

1.6. Metodologi Penelitian
Metode penelitian untuk skripsi berjudul “Implementasi Folksonomi Pada

Repositori Koleksi Foto dan Poster” kurang lebih sebagai berikut :

a. Studi pustaka
Studi pustaka dilakukan dengan membaca buku, jurnal, artikel dan
hasil penelitian yang berkaitan dengan folksonomi, repositori digital

dan arsitektur informasi.



b. Konsultasi

Konsultasi dilakukan dengan dosen pembimbing dengan tujuan

mendapatkan ide atau saran supaya mendapat hasil yang lebih baik.

c. Pengumpulan data

Data yang digunakan adalah data foto dan poster milik SIUKDW.

d. Proses pengolahan data

1.

Pengguna mengunggah file foto atau poster ke dalam sistem
dengan memberikan deskripsi.

Sistem akan mengenali konten melalui deskripsi dan tag yang
pengguna berikan pada file tersebut.

Tag atau label yang diberikan pengguna akan menjadi kategori
dari konten yang diunggah.

Pengguna dapat menambahkan tag atau menggunakan label
yang sudah pernah digunakan oleh orang lain.

Jika tag yang diberikan oleh pengguna belum terdapat di
dalam sistem, maka sistem akan menambahkan tag tersebut
menjadi label baru.

Jika tag yang diberikan sudah terdapat di dalam sistem, maka
konten akan dikelompokkan dalam label yang sudah ada.
Arsitektur' informasi dan visualisasi informasi dibangun
berdasarkan jumlah label yang melekat pada data.

Tag yang mempunyai jumlah lebih banyak akan ditampilkan
lebih mencolok, jumlah dihitung dari jumlah tag sama yang

ada pada repositori.

1.7. Sistematika Penulisan

Penulisan skripsi pada bab 1, 2 dan 3 membahas tentang hal-hal sebelum

pembangunan sistem. Bab 1 berisi pendahuluan yang membicarakan tentang latar

belakang masalah, rumusan masalah, batasan masalah dan hal lain yang berkaitan

dengan gambaran pembangunan sistem. Bab 2 berisi teori yang menjadi dasar

pembangunan aplikasi supaya mendapatkan suatu karya ilmiah yang sahih. Bab 3

berisi perancangan sistem seperti proses, database dan antarmuka .



Berdasar bab 1, 2 dan 3 sistem dibangun dan kemudian dianalisis pada bab
4. Hasil analisis berupa kesimpulan dituliskan pada bab 5. Kesimpulan berisi

jawaban dari pertanyaan dari perumusan masalah.



BAB 5
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1. Kesimpulan
Dari penelitian dan analisis yang dilakukan bisa didapatkan beberapa

kesimpulan. Berikut adalah kesimpulan dari penelitian tersebut:

1. Folksonomi yang dihasilkan berupa label dibuat sendiri oleh pengguna,
hal ini memudahkan dalam masalah pencarian. Tidak ada kontrol
terhadap folksonomi yang dibuat. Satu foto dapat mempunyai banyak
label dan satu label dapat digunakan untuk melabeli banyak foto.

2. Dalam memvisualisasikan kategori metode Proportional Scaling lebih

baik digunakan jika selisih antara tag-sedikit atau rapat.

52. Saran
Untuk kedepannya sistem dapat dikembangkan lebih lanjut, baik dari
teknologi yang dipakai, metode atau pengembangan fitur lain pada repositori.

Berikut adalah saran dari penulis untuk penelitian lebih lanjut :

1. Praktik folksonomi digabungkan dengan praktik taxonomi sehingga
tag yang diperoleh lebih terkontrol dan mempunyai hirarki yang jelas
(Eklund, Goodall, Wray, Daniels, & Van Olffen, 2009).
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