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ABSTRAK
Program Bantu Prediksi Penjualan Barang Menggunakan Metode KNN

Dewasa ini ada beberapa perusahaan atau toko yang masih mengalami
kesulitan dalam melakukan pengolahan data contohnya dalam studi kasus yang
penulis hadapi yaitu toko bahan bangunan UD.ANANG. Dalam proses transaksi di
toko ini rata-rata masih menggunakan sistem manual. Hal ini akan kurang maksimal
oleh karena sistem pengolahan data hanya dilakukan oleh karyawan dan tanpa sistem
komputerisasi. Seringkali toko tidak memikirkan peluang usaha untuk meningkatkan
transaksi penjualan dengan sistem menggunakan komputerisasi. Sebagai contoh :
memberikan perencanaan atau prediksi pada transaksi penjualan barang sehingga
dapat meminimalkan pengeluaran perusahaan dan dalam kasus ini toko bahan
bangunan UD.ANANG.

Setelah melakukan penelitian akan dibangun aplikasi dekstop dengan
menerapkan metode KNN yang diharapkan dapat membantu perencanaan dalam
setiap transaksi penjualan sehingga dengan adanya aplikasi ini toko bahan bangunan
ini dapat meminimalkan biaya pengeluaran.

Penelitian ini akan menghasilkan sebuah aplikasi program bantu untuk
memprediksi penjualan barang. Aplikasi ini bertujuan untuk membantu karyawan
khususnya admin untuk memprediksi jumlah penyediaan barang yang akan diambil
dari suppplier dengan acuan transaksi penjualan pada bulan-bulan sebelumnya.
skripsi ini merupakan aplikasi prediksi penjualan barang dengan menggunakan
metode KNN. Algoritma K-Nearest Neighbor (KNN) adalah sebuah metode untuk
melakukan Klasifikasi terhadap objek berdasarkan data contoh yang jaraknya paling
dekat dengan objek tersebut. Sedangkan software yang digunakan untuk membuat
aplikasi ini Microsoft Visual Basic 2010 dan Microsoft SQL 2008.

Kata Kunci : Prediksi penjualan, Barang, K-Nearest Neighbor
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ABSTRAK
Program Bantu Prediksi Penjualan Barang Menggunakan Metode KNN

Dewasa ini ada beberapa perusahaan atau toko yang masih mengalami
kesulitan dalam melakukan pengolahan data contohnya dalam studi kasus yang
penulis hadapi yaitu toko bahan bangunan UD.ANANG. Dalam proses transaksi di
toko ini rata-rata masih menggunakan sistem manual. Hal ini akan kurang maksimal
oleh karena sistem pengolahan data hanya dilakukan oleh karyawan dan tanpa sistem
komputerisasi. Seringkali toko tidak memikirkan peluang usaha untuk meningkatkan
transaksi penjualan dengan sistem menggunakan komputerisasi. Sebagai contoh :
memberikan perencanaan atau prediksi pada transaksi penjualan barang sehingga
dapat meminimalkan pengeluaran perusahaan dan dalam kasus ini toko bahan
bangunan UD.ANANG.

Setelah melakukan penelitian akan dibangun aplikasi dekstop dengan
menerapkan metode KNN yang diharapkan dapat membantu perencanaan dalam
setiap transaksi penjualan sehingga dengan adanya aplikasi ini toko bahan bangunan
ini dapat meminimalkan biaya pengeluaran.

Penelitian ini akan menghasilkan sebuah aplikasi program bantu untuk
memprediksi penjualan barang. Aplikasi ini bertujuan untuk membantu karyawan
khususnya admin untuk memprediksi jumlah penyediaan barang yang akan diambil
dari suppplier dengan acuan transaksi penjualan pada bulan-bulan sebelumnya.
skripsi ini merupakan aplikasi prediksi penjualan barang dengan menggunakan
metode KNN. Algoritma K-Nearest Neighbor (KNN) adalah sebuah metode untuk
melakukan Klasifikasi terhadap objek berdasarkan data contoh yang jaraknya paling
dekat dengan objek tersebut. Sedangkan software yang digunakan untuk membuat
aplikasi ini Microsoft Visual Basic 2010 dan Microsoft SQL 2008.

Kata Kunci : Prediksi penjualan, Barang, K-Nearest Neighbor
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BAB 1
PENDAHULUAN

1.1  Latar Belakang Masalah

Dewasa ini kehadiran komputer semakin dibutuhkan, hal ini dikarenakan
karena perkembangan teknologi yang semakin canggih. Hal ini dapat dibuktikan dari
sangat berkembangnya cara mengolah data yang dahulu dilakukan secara manual
tetapi sekarang hampir semua pengolahan data dikelola dengan cara sistem
komputerisasi.

Komputer adalah alat yang tepat untuk mengolah data karena mempunyai
akses yang cepat dan ketelitian yang tinggi dibanding dengan otak manusia. Oleh
karena itu kegunaan menggunakan sistem komputerisasi dapat membantu dalam
setiap pengolahan data karena data menjadi cepat, tepat dan akurat.

Saat ini ada beberapa perusahaan-perusahan yang masih mengalami kesulitan
dalam melakukan pengolahan data contohnya dalam studi kasus yang saya hadapi
yaitu toko bahan bangunan UD.ANANG. Dalam proses transaksi di toko ini rata-rata
masih menggunakan sistem manual. Hal ini akan kurang maksimal oleh karena
sistem pengolahan data hanya dilakukan oleh karyawan dan tanpa sistem
komputerisasi.

Seringkali perusahaan tidak memikirkan peluang usaha untuk meningkatkan
transaksi penjualan dengan sistem menggunakan komputerisasi. Sebagai contoh:
memberikan perencanaan atau prediksi pada transaksi penjualan barang sehingga
dapat meminimalkan pengeluaran perusahaan dan dalam kasus ini toko bahan
bangunan UD.ANANG.

Setelah melakukan penelitian akan dibangun aplikasi dekstop dengan
menerapkan metode KNN yang diharapkan dapat membantu perencanaan dalam
setiap transaksi penjualan sehingga dengan adanya aplikasi ini toko bahan bangunan
ini dapat meminimalkan biaya pengeluaran.



1.2 Rumusan Masalah
Masalah yang akan diselesaikan dalam penelitian ini adalah menerapkan
konsep sistem informasi yang telah ada ke dalam sebuah aplikasi desktop untuk dapat

mempermudah proses prediksi penjualan barang dari supplier.

1.3  Batasan Masalah
Berdasarkan rumusan masalah diatas, maka batasan-batasan masalah dalam
penelitian ini adalah sebagai berikut:
a. Sistem informasi yang dibangun berbasis desktop, sehingga hanya dapat
dijalankan pada desktop komputer saja.
b. Sistem ini hanya dapat digunakan di toko bahan bangunan UD.ANANG
c. Sistem prediksi penjualan barang hanya dipakai untuk cat tembok dan

keramik.

1.4 Tujuan Penelitian

Adapun tujuan pembangunan sistem ini adalah membangun sistem informasi
desktop untuk dapat membantu karyawan UD.ANANG dalam melakukan proses
prediksi penjualan barang.



1.5 Spesifikasi Program
a) Fitur-fitur yang disediakan pada sistem ini adalah:
e Sistem mampu memprediksi barang apa yang akan diambil dari
supplier.
e Sistem mampu memprediksi jumlah barang yang akan diambil dari
supplier.
e Sistem mampu memprediksi penjualan maksimal dan minimal suatu
barang.
b) Spesifikasi hardware minimal yang akan digunakan pada penelitian ini
sebagai berikut:
e Processor Intel Core 2 Duo 2.0 Ghz
e RAM2GB
e Harddisk 80 GB
e Monitor 14 inch
¢ ) Spesifikasi software minimal yang akan digunakan pada penelitian ini
sebagai berikut:
e Sistem Operasi Microsoft Windows XP Service pack 2.
e Microsoft Visual Basic 2010
e Microsoft SQL Management Studio 2008
d) Spesifikasi Kecerdasan Pembangun
1) Kemampuan menggunakan bahasa pemrograman VB.Net dan SQL
Server
2) Mengetahui barang yang akan diambil dari supplier
e) Spesifikasi Kecerdasan Pengguna
1) Pernah dan mengetahui sistem yang telah dibuat

2) Dapat mengoperasikan sistem operasi Windows 7



1.6

Metode Penelitian

Adapun metode penelitian yang akan digunakana dalah sebagai berikut:

a. Pengambilan Data.Tahap awal penelitian dilakukan dengan cara

melakukan pengambilan data di toko bahan bangunan
ANANG.

b. Studi Pustaka

Selanjutnya mencari informasi dan sumber yang mendukung dalam
melakukan penelitian. Dengan cara mencari dari buku, jurnal, artikel,
dan website yang sudah teruji kebenaran informasinya. Informasi yang

dicari meliputi cara menerapkan teknik metode KNN dan informasi

yang mendukung dalam pembangunan sistem.

c. Konsultasi dengan dosen pembimbing agar dapat membantu
menyelesaikan masalah yang dihadapi dalam membangun sistem.
Konsultasi juga bertujuan untuk menggali dan memperoleh saran dan

masukan dari dosen pembimbing, agar mendapatkan hasil yang lebih

baik lagi dalam pembangunan sistem.

d. Pembangunan Sistem

Pembangunan sistem diawali dengan pengumpulan keseluruhan data
yang nantinya akan dimasukkan ke dalam sistem. Membuat

rancangan tampilan desain dari sistem sistem yang akan dibuat.

Selanjutnya mengapload data yang ada dalam database,

melakukan pengembangan sistem dengan cara membuat sistem yang

diharapkan dapat membantu untuk merencanakan transaksi penjualan

barang di toko bahan bangunan UD. ANANG.



e. Analisis dan Pengujian Sistem
Pengujian sistem dilakukan dengan cara melakukan uji coba hasil
sistem yang telah selesai dibangun. Akan dilakukan berapa kali uji
coba sistem sampai sistem  benar-benar sempurna. Dan
menghasilkan data-data yang akurat dan tepat. Apabila dalam
pengujian sistem didapati bahwa aplikasi masih belum sempurna atau
tidak sesuai harapan dan masih terdapat beberapa bug/eror pada
aplikasi, maka akan dilakukan perbaikan lagi pada bug yang ada.
Sampai aplikasi benar-benar siap untuk digunakan dalam proses

bisnis.

1.7  Sistematika Penulisan

Sistematika laporan skripsi ini secara garis besar dapat dituliskan sebagai
berikut :

Pada Bab 1 ini diberi nama Pendahuluan yang berisi latar belakang masalah,
rumusan masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, spesifikasi program dan metode
penelitian.

Selanjutnya Bab 2 yaitu Landasan Teori menjelaskan mengenai pengertian
serta dasar-dasar pengetahuan (tinjauan pustaka dan landasan teori) yang terkait
dalam data mining khususnya pada metode K-Nearest Neighbor.

Pada Bab 3 yaitu Perancangan Sistem, merupakan bab yang sangat penting
karena pada bab ini penulis membahas tentang analisa dari perancangan yang
meliputi analisis kebutuhan sistem dan perancangan sistem.

Implementasi sistem akan dijelaskan pada Bab 4. Bab ini juga merupakan
hasil dari perancangan sistem pada Bab 3 yang berisi mengenai penjelasan
preprocessing dan program utama menggunakan Microsoft Visual Basic 2010 beserta
pengujian terhadap metode yang digunakan.

Bagian terakhir yaitu Bab 5 yang berjudul Kesimpulan dan Saran berisi

kesimpulan tentang sistem yang dihasilkan, serta saran pengembangan.



BAB 5
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan
Dari hasil uji percobaan yang telah dilakukan, maka dapat diambil kesimpulan :
a. Sistem mampu melakukan prediksi penjualan barang dengan menggunakan
metode KNN.
b. Sistem mampu memprediksi berdasarkan periode yaitu berdasarkan 1 bulan, 3
bulan dan bulan yang sama di tahun yang berbeda.
c. Sistem mampu digunakan sebagai fungsi pengambilan keputusan ketika akan

membeli barang dari supplier.

5.2 Saran

Adapun saran untuk mengembangkan sistem yang dibutuhkan:

a. Sebaiknya sistem dapat memberikan kriteria baru untuk setiap barang yang
akan diprediksi sehingga kriteria yang digunakan tidak bersifat statis yaitu
merk, warna, ukuran dan fungsi, sebaiknya sistem juga dapat menambah jenis
barang yang akan diprediksi sehingga pengguna dapat memprediksi setiap
barang yang pengguna inginkan.

b. Sebaiknya sistem ditambahkan field harga untuk membedakan jenis barang

berdasarkan tipe.
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