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INTISARI

MENGHILANGKAN OBJEK PADA CITRA MENGGUNAKAN
SEGMENTASI REGION GROWING

Proses manipulasi citra digital sudah banyak diketahui oleh masyarakat
umum, terutama dalam memanipulasi foto yang telah diambil dari kamera. Hasil
dari proses manipulasi ini bisa berupa objek yang ditambahkan ke dalam suatu
gambar. Tujuan dari pemberian objek tersebut juga bermacam-macam, dapat
untuk membuat gambar menjadi lebih menarik atau justru membuat gambar
tersebut menjadi kurang menarik. Segmentasi citra digital adalah proses
pembentukan wilayah baru berdasarkan kemiripan warna pada wilayah tersebut.

Segmentasi citra digital ada bermacam-macam salah satunya adalah segmentasi

Region Growing yaitu segmentasi dengan membentuk suatu region baru
sehingga akan membentuk suatu objek pada gambar. Pada penelitian ini, penulis
mengimplementasikan metode Region Growing untuk memisahkan objek dengan
latarnya. Setelah proses Region Growing, penulis menggunakan metode
Interpolasi Linier untuk menyamarkan warna objek yang telah disegmentasi pada
proses segmentasi Region Growing. Pengujian dilakukan dengan menggunakan
sampel gambar-gambar yang ditambahkan objek terlebih dahulu oleh pengguna
menggunakan aplikasi editor foto. Setelah penulis melakukan pengujian, penulis
mengevaluasi sistem dengan menggunakan metode Root Mean Square Error
(RMSE). Berdasarkan hasil pengujian dan analisa, segmentasi Region Growing
dapat diimplementasikan dengan baik untuk memisahkan objek dengan latarnya

sehingga mendapatkan hasil RMSE yang mendekati nilai O.

Keywords: Manipulasi Citra Digital, Segmentasi, Region Growing, RMSE.
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INTISARI

MENGHILANGKAN OBJEK PADA CITRA MENGGUNAKAN
SEGMENTASI REGION GROWING

Proses manipulasi citra digital sudah banyak diketahui oleh masyarakat
umum, terutama dalam memanipulasi foto yang telah diambil dari kamera. Hasil
dari proses manipulasi ini bisa berupa objek yang ditambahkan ke dalam suatu
gambar. Tujuan dari pemberian objek tersebut juga bermacam-macam, dapat
untuk membuat gambar menjadi lebih menarik atau justru membuat gambar
tersebut menjadi kurang menarik. Segmentasi citra digital adalah proses
pembentukan wilayah baru berdasarkan kemiripan warna pada wilayah tersebut.

Segmentasi citra digital ada bermacam-macam salah satunya adalah segmentasi

Region Growing yaitu segmentasi dengan membentuk suatu region baru
sehingga akan membentuk suatu objek pada gambar. Pada penelitian ini, penulis
mengimplementasikan metode Region Growing untuk memisahkan objek dengan
latarnya. Setelah proses Region Growing, penulis menggunakan metode
Interpolasi Linier untuk menyamarkan warna objek yang telah disegmentasi pada
proses segmentasi Region Growing. Pengujian dilakukan dengan menggunakan
sampel gambar-gambar yang ditambahkan objek terlebih dahulu oleh pengguna
menggunakan aplikasi editor foto. Setelah penulis melakukan pengujian, penulis
mengevaluasi sistem dengan menggunakan metode Root Mean Square Error
(RMSE). Berdasarkan hasil pengujian dan analisa, segmentasi Region Growing
dapat diimplementasikan dengan baik untuk memisahkan objek dengan latarnya

sehingga mendapatkan hasil RMSE yang mendekati nilai O.

Keywords: Manipulasi Citra Digital, Segmentasi, Region Growing, RMSE.
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BAB 1
PENDAHULUAN

1.2 Latar Belakang Masalah

Saat ini banyak hasil citra yang telah diubah terlebih dahulu oleh sebuah
aplikasi untuk menghasilkan citra yang lebih baik atau hanya sebagai penghias
gambar saja. Hal tersebut memungkinkan citra ditambahkan objek baru sehingga
dapat mengubah citra asli yang dihasilkan. Objek yang ditambahkan tersebut
dapat berupa symbol atau semacam watermark. Namun tidak semua hasil dari
proses penambahan objek pada gambar dapat membuat gambar menjadi lebih

menarik.

Permasalahan tersebut membuat orang berpikir untuk menghilangkan objek
yang tidak diinginkan tersebut, apalagi jika terjadi penyalahgunaan dalam
pemberian objek karena faktor yang disengaja. Apabila citra tersebut adalah foto
yang sudah lama diambil tentu saja tidak memungkinkan untuk melakukan foto
ulang. Oleh karena itu diperlukan sebuah sistem yang dapat menghilangkan suatu
objek pada citra.

Dalam pembuatan sistem ini, cara menghilangkan objek pada citra dilakukan
dengan menyamarkan warna objek tersebut sehingga seolah-olah objek tidak
terlihat. Penyamaran warna pada objek yang akan dihilangkan dilakukan dengan
mengambil warna piksel pada piksel-piksel tetangganya kemudian ditumpukkan
pada objek yang akan dihilangkan. Proses pemilihan objek yang akan dihilangkan
menggunakan segmentasi region growing. Penulis memilih region growing untuk
segmentasi permasalahan ini karena pada penelitian yang sejenis dalam hal
segmentasi, region growing sangat baik dalam pemisahan objek dengan
backgroundnya.



1.2 Perumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang dikemukakan di atas maka rumusan masalah

yang dapat dibuat dalam membantu menghilangkan objek pada citra adalah

sebagai berikut:

1.
2.

Bagaimana implementasi segmentasi citra menggunakan region growing?
Bagaimana pemberian warna pada objek yang akan dihilangkan dengan
warna piksel yang berada di sekitarnya?

Bagaimana warna yang ditumpukan ke objek yang dipilih sudah dapat
menyamarkan objek sehingga warna objek menyerupai warna di

sekelilingnya?

1.3 Batasan Masalah

Batasan-batasan masalah dalam penelitian ini adalah sebagai berikut:

1.

2.
3.
4

Citra masukan berukuran 200x200 piksel.

Gambar berupa citra berwarna dan memiliki format JPG atau BMP.

Objek yang akan dihilangkan berwarna plain.

Pemilihan objek yang akan dihilangkan dilakukan secara manual oleh
pengguna.

Evaluasi sistem menggunakan perhitungan Root Mean Square Error.

1.4 Tujuan Penelitian

Tujuan penelitian ini adalah membuat aplikasi untuk membantu pengguna

dalam mengubah foto terutama untuk menghilangkan objek yang tidak diperlukan

di dalam sebuah citra.



1.5 Metode Penelitian

Metode yang akan digunakan dalam pembuatan aplikasi ini adalah sebagai

berikut:
1.

Studi Literatur

Peneliti akan memulai penelitian dengan mengumpulkan dan mempelajari
bahan-bahan referensi tentang metode-metode pada segmentasi dan
mengenai image processing dari berbagai sumber, seperti buku, jurnal,

maupun situs internet.

Menganalisis Permasalahan
Menganalisis metode-metode dan algoritma-algoritma yang digunakan

pada segmentasi citra.

Melakukan Perancangan Sistem Perangkat Lunak
Pada tahap ini, penulis menentukan perancangan sistem perangkat lunak

yang akan digunakan serta merancang antarmuka sistem.

Pembuatan Kode Program

Membuat kode program sesuai rancangan yang telah dibuat.

Pengimplementasian Algoritma
Mengimplementasikan algoritma-algoritma ke dalam sistem perangkat

lunak.

Melakukan Pengujian dan Analisa
Menguji program dengan memberikan beberapa sampel citra yang
memiliki objek berupa gambar kemudian menganalisa hasil citra output

(objek pada citra yang sudah disamarkan) yang didapat.



1.6 Sistematika Penelitian

Sistematika dalam penulisan skripsi ini akan dibagi menjadi beberapa bab
sebagai berikut:

Pada bab satu pendahuluan berisi mengenai gambaran umum mengenai tugas
akhir ini, seperti latar belakang masalah, perumusan masalah, batasan masalah,
tujuan penelitian, metode penelitian, dan sistematika penelitian.

Pada bab dua tinjauan pustaka berisi tentang teori-teori pendukung mengenai
citra digital, segmentasi, interpolasi, dan algoritma-algoritma yang digunakan di
dalam sistem. Teori-teori tersebut dipelajari melalui jurnal, buku, dan situs

internet.

Pada bab tiga analisis dan perancangan sistem berisi tentang rancangan sistem
yang akan dibangun dalam penelitian ini. Rancangan sistem berupa rancangan
antarmuka sistem, spesifikasi sistem, dan tahapan yang akan dilakukan dalam

pembuatan sistem.

Pada bab empat implementasi dan analisis sistem akan dibahas mengenai
semua proses yang dilakukan di dalam sistem, tampilan antarmuka sistem, hasil

implementasi sistem pada tiap-tiap form, dan pengujian terhadap sistem.

Pada bab lima berisi mengenai kesimpulan yang berkaitan dengan hasil
pembuatan aplikasi, disertakan juga saran untuk penelitian sejenis yang akan

dikembangkan selanjutnya.



BAB 5
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

Dari hasil analisis terhadap percobaan yang dilakukan oleh penulis, diperoleh

kesimpulan mengenai penelitian ini yaitu:

a.

Implementasi algoritma Region Growing dalam melakukan segmentasi objek
sudah cukup baik, dilihat dari gambar hasil yang didapat dimana sistem dapat
membedakan antara objek dengan backgroundnya. Selain itu karena
berdasarkan hasil nilai RMSE yang didapat, perbedaan antara citra asli dan
citra hasil mendekati angka 0 (mendekati akurat).

Pemberian warna pada objek yang dipilih dilakukan dengan metode
Interpolasi Linier, warna background yang tidak memenuhi batas nilai
toleransi objek akan diambil untuk ditumpukan ke warna objek yang dipilih.
Warna yang ditumpukan ke objek yang dipilih dapat menyerupai warna
background karena menggunakan warna gradasi (bukan warna plain), warna
gradasi didapatkan dari perhitungan Interpolasi Linier dengan mengambil
warna background di batas Kiri dan batas kanan objek yang dipilih.

Semakin berbeda warna background dengan warna objek yang dipilih,
semakin akurat proses segmentasinya namun disesuaikan juga dengan nilai
toleransinya. Sedangkan jika warna objek yang dipilih mendekati warna
background di sekitarnya, maka diperlukan nilai toleransi yang lebih kecil,
karena jika menggunakan nilai toleransi yang lebih besar, sistem akan
mendeteksi warna background sebagai warna objek dikarenakan nilai piksel
background masuk ke dalam batas nilai toleransi objek yang dipilih.
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5.2 Saran

Untuk pengembangan sistem lebih lanjut, saran yang dapat diberikan oleh
penulis adalah sebagai berikut:

a.  Menghilangkan objek yang bernoise menggunakan Gaussian Smoothing
masih memiliki rata-rata RMSE vyang jauh lebih besar daripada
menghilangkan objek yang tidak memiliki noise. Gunakan reduksi noise
lainnya agar nilai RMSE yang dihasilkan tidak berbeda jauh dengan hasil
RMSE menghilangkan objek tanpa noise.

b. Gunakan algoritma Interpolasi Linier pada objek yang terletak pada

background yang tidak berwarna polos (plain).
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