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INTISARI 

 

Batik merupakan salah satu ciri khas dari bangsa Indonesia. Hampir seluruh daerah 

mempunyai motif yang berbeda-beda. Namun, masih banyak masyarakat Indonesia 

yang masih belum mengetahui ragam motif tersebut. Oleh karena itu, dalam 

penelitian ini dibuatlah sebuah sistem yang dapat mengenali citra batik berdasarkan 

motifnya. Pengolahan citra batik dilakukan dengan Gabor Wavelet Transform untuk 

dilakukan ekstraksi fitur. Sedangkan untuk mengklasifikasikan citra batik 

menggunakan K-Nearest Neighbor (K-NN) dengan menghitung jarak terdekat antara 

citra uji dan citra master menggunakan Euclidean Distance. Komponen fitur yang 

dipakai untuk pengklasifikasian citra batik yaitu, Contrast, Correlation, Energy dan 

Homogeneity. Dan untuk citra batiknya sendiri berdasarkan motif batik dari daerah 

Yogyakarta. Terdapat empat motif yang akan dilakukan penelitian seperti, Parang, 

Ceplok, Nitik dan Semen. Keakuratan hasil penelitian yang diperoleh untuk motif 

batik sangat beragam. Nilai dari keakuratan hasil tes sulit mencapai sempurna. Hal 

ini dikarenakan motif batik memiliki bentuk yang spesifik. Akurasi diperoleh dari 

beberapa citra uji dengan orientasi kombinasi 0
o
,45

 o
,90

 o
 dan 135

 o
. Secara 

keseluruhan akurasi tertinggi dari motif batik yang diuji adalah sebesar 77,90% yang 

diperoleh dari komponen nilai  Contrast. 

Kata Kunci : Batik, Gabor Wavelet Transform, Ekstraksi Fitur Tekstur,  K-Nearest 

Neighbor, Euclidean Distance 
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INTISARI 

 

Batik merupakan salah satu ciri khas dari bangsa Indonesia. Hampir seluruh daerah 

mempunyai motif yang berbeda-beda. Namun, masih banyak masyarakat Indonesia 

yang masih belum mengetahui ragam motif tersebut. Oleh karena itu, dalam 

penelitian ini dibuatlah sebuah sistem yang dapat mengenali citra batik berdasarkan 

motifnya. Pengolahan citra batik dilakukan dengan Gabor Wavelet Transform untuk 

dilakukan ekstraksi fitur. Sedangkan untuk mengklasifikasikan citra batik 

menggunakan K-Nearest Neighbor (K-NN) dengan menghitung jarak terdekat antara 

citra uji dan citra master menggunakan Euclidean Distance. Komponen fitur yang 

dipakai untuk pengklasifikasian citra batik yaitu, Contrast, Correlation, Energy dan 

Homogeneity. Dan untuk citra batiknya sendiri berdasarkan motif batik dari daerah 

Yogyakarta. Terdapat empat motif yang akan dilakukan penelitian seperti, Parang, 

Ceplok, Nitik dan Semen. Keakuratan hasil penelitian yang diperoleh untuk motif 

batik sangat beragam. Nilai dari keakuratan hasil tes sulit mencapai sempurna. Hal 

ini dikarenakan motif batik memiliki bentuk yang spesifik. Akurasi diperoleh dari 

beberapa citra uji dengan orientasi kombinasi 0
o
,45

 o
,90

 o
 dan 135

 o
. Secara 

keseluruhan akurasi tertinggi dari motif batik yang diuji adalah sebesar 77,90% yang 

diperoleh dari komponen nilai  Contrast. 

Kata Kunci : Batik, Gabor Wavelet Transform, Ekstraksi Fitur Tekstur,  K-Nearest 

Neighbor, Euclidean Distance 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

1.1.  Latar Belakang Masalah 

 

Batik merupakan salah satu ciri khas bangsa Indonesia yang tidak dimiliki 

oleh bangsa lain ataupun negara manapun. Namun, kurangnya kesadaran 

masyarakat akan budaya bangsa menyebabkan beberapa tahun belakangan ini, 

batik diklaim dan diakui sebagai budaya bangsa lain. Oleh karena itu, perlu 

adanya perhatian serius untuk mencegah terjadinya hal tersebut. 

Saat ini telah dilakukan upaya untuk mempublikasikan dan 

mendokumentasikan batik, salah satunya melalui situs online IACI 

(Indonesian Archipelago Culture Initiative) yang merupakan sebuah tempat 

dimana terdapat dokumentasi mengenai budaya asli Indonesia. Meskipun 

demikian, terdapat kendala dalam hal ini terutama pengklasifikasian data batik. 

Kendala ini dikarenakan data batik tidak seluruhnya diklasifikasikan menurut 

jenis motifnya, melainkan menurut daerah pembuatannya. Hal ini menjadi 

dasar untuk membuat sebuah perangkat lunak, berupa aplikasi yang dapat 

mengklasifikasikan citra batik berdasarkan jenis motifnya. 

Berdasarkan hasil tinjauan, salah satu cara untuk mengenali motif batik 

dilakukan dengan menggunakan metode pengenalan pola. Metode tersebut 

dapat diterapkan pada pengenalan pola/ motif batik. Dalam penelitian ini, 

digunakan Gabor Wavelet Transform untuk pengenalan polanya. Klasifikasi 

dimulai dengan melakukan edge detection pada citra batik dilanjutkan dengan 

ekstraksi fitur menggunakan metode Gabor Wavelet Transform untuk mencari 

ciri-ciri dari citra tersebut. Dan langkah terakhir melakukan klasifikasi 

menggunakan Euclidian Distance. 
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Dengan pengenalan pola tersebut diharapkan aplikasi ini dapat 

mengklasifikasikan citra batik berdasarkan jenis motifnya. Berdasarkan uraian 

diatas, pengklasifikasian citra batik hanya diterapkan pada jenis batik klasik 

Yogyakarta. 

1.2.  Rumusan Masalah 
 

 Permasalahan yang terjadi adalah jumlah dan jenis motif batik itu 

sangatlah beragam dan kebanyakan masyarakat tidak mengetahui tentang batik 

terutama di daerah Yogyakarta. 

 

  Berdasarkan yang telah dibahas maka ada pun muncul permasalahan yang 

akan dipecahkan sebagai berikut : 

1.  Bagaimana penggunaan metode Gabor Wavelet Transform untuk 

pengenalan motif batik klasik Yogyakarta ? 

2.  Bagaimana tingkat akurasi dari metode Gabor Wavelet Transform 

dalam mengenali tekstur dari citra input ? 

1.3.  Batasan Masalah 

 

Batasan masalah dalam penelitian ini adalah sebagai berikut : 

1. Data input citra hanya dikelompokan berdasarkan motif batik 

klasik Yogyakarta. 

2. Ekstraksi ciri-ciri citra menggunakan metode Gabor Wavelet 

Transform. 

3. Komponen fitur ekstrasi citra berupa contrast, correlation, energy 

dan homogeneity 

4. Pengklasifikasian batik menggunakan metode K-Nearest Neighbor 

dengan menghitung jarak Euclidean Distance. 

5. Citra input hanya berupa citra batik saja. 
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6. Data output hanya berupa keterangan identitas batik dari input 

citra. 

1.4. Tujuan Penelitian 

 

Tujuan penelitian ini digunakan untuk mendesain dan 

mengimplementasikan sebuah sistem pengenalan motif batik. Sistem akan 

melakukan pengenalan dengan cara proses input dan pencocokan data.  

1.5. Metode Penelitian 

 

Berikut adalah metode yang akan dilakukan dalam penelitian ini : 

1. Studi Pustaka 

Studi pustaka dilakukan dengan mempelajari teori – teori melalui buku, 

artike, jurnal, dan bahan lain yang mendukung yang berhubungan dengan 

image processing, image analysis, gabor wavelet transform, gray level co-

occurence matrix, k-nearest neighbor, euclidean distance, dan metode – 

metode lainnya yang dibutuhkan. 

2. Pengumpulan Data 

Pengumpulan data dilakukan dengan mencari dari internet atau mencari 

referensi dari buku-buku yang kemudian di scan agar mendapatkan citra 

input. 

3. Perancangan Sistem 

Pada pembuatan sistem ini akan terdapat beberapa tahapan, yaitu; me-

resize citra, mengubah citra menjadi citra grayscale, ekstraksi citra untuk 

mendapatkan ciri motif batik dengan gabor wavelet, dan mendapatkan 

komponen-komponen fitur ekstraksi citra yaitu, contrast, correlation, 

energy dan homogeneity. kemudian tahap akhir dari sistem adalah 
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melakukan perhitungan jarak dengan euclidean distance untuk mengenali 

motif batik yang terdapat pada citra masukan. 

4. Implementasi dan Testing 

Pada tahap ini akan dilakukan percobaan berupa memberikan masukan 

terhadap program sesuai dengan batasan masalah yang ada. Lalu akan 

dilihat hasil yang diinginkan adalah nama motif batik citra masukan. 

5. Konsultasi 

Melakukan konsultasi dengan dosen pembimbing berhubungan dengan 

perancangan dan pelaporan tugas akhir. 

1.6.  Sistematika Penulisan  

 

Bab  1  PENDAHULUAN yang berisi latar belakang, perumusan masalah, 

batasan masalah, tujuan penelitian, metode penelitian, dan sistematika 

penelitian. 

Bab  2  TINJAUAN PUSTAKA yang berisi perincian metode gabor 

wavelet transform dan pengenalan citra menggunakan metode euclidean 

distance. 

Bab 3 ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM yang berisi 

perancangan sistem yang akan memberikan gambaran sistem yang akan dibuat 

serta prosedur-prosedut yang digunakan dalam sistem. 

Bab 4 IMPLEMENTASI DAN ANALISIS SISTEM yang berisi 

implementasi dari hasil perancangan sistem dan pengujian terhadap sistem 

yang telah dibuat. 

Bab  5  KESIMPULAN DAN SARAN yang berisi kesimpulan atas sistem 

yang telah dibuat serta saran-saran dalam pengembangan dari skripsi ini agar 

dapat dikembangkan kembali.  
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BAB 5 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1 Kesimpulan 

 Berdasarkan hasil analis yang telah dilakukan, maka dapat disimpulkan 

beberapa hal mengenai sistem yang telah dibuat, yaitu : 

1. Metode gabor wavelet transform menghasilkan nilai fitur-fitur berupa 

contrast, correlation, energy dan homogeneity dari Gray Level Co-

Occurence Matrix (GLCM), dapat dikatakan cukup baik dalam mengenali 

motif batik parang, ceplok, nitik dan semen yang pada akhirnya akan 

diklasifikasikan menggunakan metode k-nearest neighboor melalui 

penghitungan jarak terdekat menggunakan metode euclidean distance. 

2. Pada pengenalan citra berdasarkan fitur-fitur dari Gray Level Co-Occurence 

Matrix (GLCM) berpengaruh besar dalam menentukan akurasi dari 

pengenalan citra motif batik, untuk motif parang didapatkan hasil 

pengenalan dengan tingkat akurasi paling tinggi melalui fitur contrast 

sebesar 77,90%, untuk motif ceplok didapatkan hasil pengenalan dengan 

tingkat akurasi paling tinggi melalui fitur homogeneity sebesar 47,72%, 

untuk motif nitik didapatkan hasil pengenalan dengan tingkat akurasi paling 

tinggi melalui fitur homogeneity sebesar 54,09%, sedangkan untuk motif 

semen didapatkan hasil pengenalan dengan tingkat akurasi paling tinggi 

melalui fitur contrast sebesar 72,09%. 

3. Sedangkan rata-rata persentase keberhasilan dalam pengenalan motif-motif 

batik berdasarkan nilai k yaitu untuk motif parang didapatkan hasil 

pengenalan dengan rata-rata akurasi tingkat pengenalan sebesar 70,00%, 

untuk motif ceplok didapatkan hasil pengenalan dengan rata-rata akurasi 

tingkat pengenalan sebesar 40,00%, untuk motif semen didapatkan hasil 

pengenalan dengan rata-rata akurasi tingkat pengenalan sebesar 45,00%, 

untuk motif parang didapatkan hasil pengenalan dengan rata-rata akurasi 

tingkat pengenalan sebesar 30,00%. 
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5.2 Saran 

 Beberapa saran untuk pengembangan penelitian lebih lanjut adalah : 

1. Melakukan perbaikan citra pada preprocessing citra sehingga dapat dilihat 

apakah perbaikan citra berpengaruh pada ekstraksi ciri atau pengenalan. 

2. Melakukan pengenalan dengan menggunakan metode lain seperti jaringan 

syaraf tiruan. 
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