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BAB 1

PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang Masalah

Umat Kiristiani senantiasa menggunakan seni musik dalam kegiatan
peribadatannya. Seni musik gereja merupakan hal yang selalu diperhatikan oleh
para pelayan dan petinggi gerejawi demi kelancaran dan kekhusyukan ibadah. Pada
seni musik secara umum penulisan partitur musik yang digunakan baik untuk olah
vokal maupun permainan instrumen musik dapat dilakukan dengan dua cara, yaitu
menggunakan notasi balok dan notasi angka. Namun, pada prakteknya lebih sering
dijumpai notasi angka daripada notasi balok. Halgini dikarenakan kurangnya

pemahaman orang awam terhadap notasi balok.

Dalam konteks kegiatan pelayanan musik pada Gereja Kristen Jawa
menggunakan setidaknya delapan buku lagu atau biasa disebut kidung, yaitu,
Kidung Jemaat, Pelengkap Kidung Jemaat, Nyanyikanlah Kidung Baru, Kidung
Mazmur, Nyanyian Rohani, Kidung Pasamuwan Jawi, Kidung Pasamuwan Kristen

dan Kidung Pasamuwan Kristen Lami.

Dengan berkembangnya teknologi, dalam ibadah saat ini sering dijumpai tata
ibadah dan lagu-lagu yang dimuat dalam tayangan multimedia yang dimuat dalam
perangkat lunak seperti EasyWorship atau Microsoft Power Point. Permintaan
merubah buku lagu menjadi digital pun semakin meningkat. Permasalahan yang
sering dijumpai di gereja adalah kurangnya orang yang memahami cara penulisan
notasi angka di komputer.

Saat ini ada banyak cara untuk memberikan metode pengajaran yang dapat
dimengerti secara mudah dan cepat. Namun dengan pemahaman orang yang
berbeda-beda maka pendekatan metode pembelajaran yang diperlukan orang-orang
untuk memahami sebuah materi ajar juga berbeda-beda. Penulis, melalui tugas
akhir ini, hendak menghadirkan sebuah media tutorial berbasis teks, multimedia

dan interactive learning tentang penulisan notasi angka yang dimuat dalam web



dan akan melakukan penelitian guna menentukan metode mana yang paling baik

dalam memberikan pengajaran penulisan notasi angka.

1.2. Perumusan Masalah
Apakah penggunaan metode pembelajaran text based, multimedia dan
interactive learning pada tutorial penulisan notasi angka memiliki pengaruh

terhadap pemahaman responden dalam menulis notasi angka?

Berapa besar pengaruh metode pembelajaran text based, multimedia dan
interactive learning pada tutorial penulisan notasi angka terhadap pemahaman

responden dalam menulis notasi angka?

1.3. Batasan Masalah

a. Penulisan notasi hanya dalam bentuk 1 harmoni suara.

b. Tanda berhenti atau istirahat yang _digunakan  hanya direpresentasikan
menggunakan angka 0.

c. Nilai titinada yang akan digunakan adalah titinada penuh (whole note) ;
setengah (half note) ; seperempat (quarter note) ; seperdelapan (eighth note)
dan seperenambelas (16" note).

d. Tanda kruis (#)danimol.(b) direpresentasikan dengan tanda / dan \.

e. Notasi angka'meliputi notasi natural, 1 oktaf nada rendah dan 1 oktaf nada
tinggi.

f. Tanda dinamika musik tidak dimuat.

g. Tanda birama yang dimuat adalah tanda pemisah antar birama, pemisah antara
refrein dan bait, tanda pembuka pengulangan, tanda penutup pengulangan dan
tanda akhir lagu.

h. Tanda bar yang menunjukkan pengulangan bagian 1, 2 dan seterusnya tidak
dimuat.

i. Tanda triol tidak dimuat.

1.4. Tujuan Penelitian
Menguji pengaruh metode pembelajaran text based, multimedia dan interactive

learning terhadap pemahaman responden dalam penulisan notasi angka.



1.5. Manfaat Penelitian

Setelah penelitian pada tugas akhir ini selesai, diharapkan dapat diketahui
pengaruh metode pembelajaran text based, multimedia dan interactive learning
pada tutorial penulisan notasi angka dapat memberikan pemahaman tentang

penulisan notasi angka.

1.6. Tahapan Penelitian
1.6.1. Studi Literatur

Pada tahap ini peneliti akan mengumpulan berbagai pustaka yang berkaitan
dengan seni musik, metode pembelajaran, literatur text base, literatur multimedia

dan interactive learning.

1.6.2. Pengembangan Sistem
Peneliti akan melakukan pembuatan web yang didalamnya terdapat 3 materi

tutorial, yaitu text based, multimedia dandinteractive learning.

1.6.3. Desain Eksperimental
e Terdapat 2 task yang‘harus diselesaikan responden yaitu:

o Pre test'; Penulisan notasi angka sebelum responden mendapatkan
materi pembelajaran.
o Post test’: Penulisan notasi angka setelah responden mendapatkan
materi pembelajaran.
e Terdapat 3 materi pembelajaran yang akan dibuat, yaitu:
o Text based
o Multimedia
o Interactive learning
e Di dalam penelitian ini terdapat 2 independent variable (media
pembelajaran dan task ) dan 1 dependent variable (pemahaman responden)
dimana pemahaman responden akan diukur berdasarkan waktu yang
dibutuhkan dalam menyelesaikan task dan jumlah kesalahan yang dibuat
dalam masing-masing task. Maka penelitian ini akan berjalan menggunakan

factorial design 3x2, dengan ilustrasi pada tabel di bawah.



Tabel 1.1 Bagan ilustrasi desain eksperimental.

Text based Multimedia E-learning

Waktu

Jumlah

kesalahan

e Penelitian ini dilakukan menggunakan between group design guna

menghindari learning effect.

1.6.4. Pengumpulan Data

Metode pengumpulan data yang akan digunakan adalah praktek langsung
menulis notasi angka sebelum dan setelah diberi materi pembelajaran. Pencatatan
data menggunakan aplikasi tangkap layar dalam bentuk'video menggunakan
aplikasi FonePaw. Dari hasil tangkap layar inilah peneliti dapat mencatat lama
waktu pengerjaan dan jumlah kesalahan yang dibuat.

1.6.5. Evaluasi
e Tahap evaluasi‘adalah tahapyang akan dilakukan untuk menguji seberapa
besar pengaruh'metode.text based, multimedia dan ineractive learning pada
tutorial penulisan notasi angka terhadap pemahaman responden.
e Metode statistik yang digunakan untuk menghitung adalah Anova: Two-
Factor With Replication dan Regression.

1.7. Sistematika Penulisan
Sistematika penulisan laporan penelitian ini secara garis besar dapat diuraikan

sebagai berikut :

Bab 1 merupakan Pendahuluan yang berisi mengenai gambaran umum
penelitian dan masalah yang dibahas di dalamnya. Pendahuluan berisi latar
belakang, perumusan masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat

penelitian, tahapan penelitian dan sistematika penulisan.

Bab 2 merupakan Tinjauan Pustaka yang memuat teori-teori pendukung

mengenai dasar penulisan, yang terdiri atas penelitian menggunakan text based,



multimedia dan interactive learning yang telah dilakukan, teori musik secara umum
dan teori tentang materi pembelajaran, text based, multimedia dan interactive

learning.

Bab 3 merupakan Perancangan Sistem yang memuat tentang subjek penelitian,
objek penelitian, alat penelitian, alur penelitian, prosedur penelitian, pilot testing

dan metode penilitian.

Bab 4 merupakan Implementasi dan Analisis Sistem yang membahas tentang
hasil implementasi metode pembelajaran yang dibuat dan analisis data yang

didapat.

Bab 5 merupakan Kesimpulan dan Saran memuat tentang kesimpulan dari
pembahasan bab-bab yang telah diuraikan sebelumnya serta saran untuk

pengembangan aplikasi selanjutnya.



BAB 5
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan
Dari penelitian yang dilakukan berhasil didapat bahwa metode text based,
multimedia dan interactive learning dapat memberikan pengaruh terhadap

pemahaman responden dalam menulis notasi angka.

Metode text based memiliki rata-rata paling rendah dengan rata-rata
berkurangnya waktu penulisan sebesar 254,5 detik dan penurunan tingkat kesalahan
penulisan karakter sebesar 2,6 karakter. Metode multimedia memiliki rata-rata
berkurangnya waktu penulisan notasi angka sebesar 283,58 detik dan penurunan
tingkat kesalahan penulisan sebesar 3 karakter. Metode interactive learning adalah
metode pembelajaran yang paling baik dalam pengajaran penulisan notasi angka.
Hal ini dibuktikan dengan rata-rata’ paling. besar berkurangnya waktu penulisan
notasi angka yang sebesar 378,42 detik serta penurunan tingkat kesalahan penulisan
sebesar 3,83 karakter.

5.2 Saran
Adapun saranuntuk pengembangan penelitian yang telah dilakukan, antara lain:

1. Penambahan materi penulisan not angka dengan lebih dari 1 harimoni suara,
agar materi dapat diterapkan lebih luas lagi, karena banyak kelompok
paduan suara yang menerapkan hal ini.

2. Penambahan materi penulisan simbol triol dan pengulangan birama yang
tidak dimuat dalam penelitian ini.

3. Penambahan materi penulisan simbol-simbol dinamika musik yang tidak
dimuat dalam penelitian ini.

4. Pembuatan materi pengajaran atau sistem pengajaran untuk melatih
membaca notasi, karena penelitian ini hanya sebatas menulis notasi angka.

5. Pembuatan materi pengajaran atau sistem pengajaran untuk melatih teori

musik.
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