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ABSTRAK

Sebuah barang antik dan koleksi, merupakan barang yang langka dan tidak mudah
untuk menemukannya. Tidak sedikit waktu yang diperlukan untuk menemukan barang antik
atau koleksi yang sedang dicari. Seiring dengan perkembangan zaman, penjualan barang
antik dan koleksi tidak hanya melalui tatap muka antara penjual dan pembeli namun melalui
penjualan secara online. Mayoritas proses tawar menawar barang antik dan koleksi secara
online hanya dapat dilakukan dengan cara tunai.

Oleh karena itu, dibutuhkan suatu sistem yang dapat menyediakan fitur tawar
menawar barang dengan cara barter maupun barter dan tunai. Sistem penjualan dan barter
barang antik dan koleksi ini dapat membantu pembeli untuk melakukan tawar menawar
dalam beberapa cara. Penjual dapat dengan bebas memilih penawaran yang dirasa sesuai.
Proses pencarian produk juga akan sangat terbantu melalui penyaringan produk yang akan
ditampilkan berdasarkan aspek tertentu. Komunikasi antara penjual pembeli juga dapat
dilakukan melalui sistem karena sistem menyediakan fitur message. Tidak hanya satu cara
yang difasilitasi untuk melakukan penawaran, namun terdapat tiga cara yaitu melalui barter,
tunai serta barter dan tunai.

Penelitian ini menghasilkan sebuah sistem yang dapat menyediakan fasilitas
pembelian barang dengan cara tunai, barter serta barter dan tunai bagi para pembeli dan
penjualan barang yang terkategori sehingga menolong pembeli untuk menemukan sebuah
barang yang sedang dicari. Sistem ini juga menyediakan fitur-fitur yang mendukung
komunikasi antara penjual dan pembeli dalam melakukan proses transaksi.

Kata Kunci : Antik, koleksi, kolektor, barter.
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ABSTRAK

Sebuah barang antik dan koleksi, merupakan barang yang langka dan tidak mudah
untuk menemukannya. Tidak sedikit waktu yang diperlukan untuk menemukan barang antik
atau koleksi yang sedang dicari. Seiring dengan perkembangan zaman, penjualan barang
antik dan koleksi tidak hanya melalui tatap muka antara penjual dan pembeli namun melalui
penjualan secara online. Mayoritas proses tawar menawar barang antik dan koleksi secara
online hanya dapat dilakukan dengan cara tunai.

Oleh karena itu, dibutuhkan suatu sistem yang dapat menyediakan fitur tawar
menawar barang dengan cara barter maupun barter dan tunai. Sistem penjualan dan barter
barang antik dan koleksi ini dapat membantu pembeli untuk melakukan tawar menawar
dalam beberapa cara. Penjual dapat dengan bebas memilih penawaran yang dirasa sesuai.
Proses pencarian produk juga akan sangat terbantu melalui penyaringan produk yang akan
ditampilkan berdasarkan aspek tertentu. Komunikasi antara penjual pembeli juga dapat
dilakukan melalui sistem karena sistem menyediakan fitur message. Tidak hanya satu cara
yang difasilitasi untuk melakukan penawaran, namun terdapat tiga cara yaitu melalui barter,
tunai serta barter dan tunai.

Penelitian ini menghasilkan sebuah sistem yang dapat menyediakan fasilitas
pembelian barang dengan cara tunai, barter serta barter dan tunai bagi para pembeli dan
penjualan barang yang terkategori sehingga menolong pembeli untuk menemukan sebuah
barang yang sedang dicari. Sistem ini juga menyediakan fitur-fitur yang mendukung
komunikasi antara penjual dan pembeli dalam melakukan proses transaksi.

Kata Kunci : Antik, koleksi, kolektor, barter.
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BAB 1

PENDAHULUAN

1.1. Sistem Informasi

Perkembangan teknologi saat ini, sangat membantu untuk meringankan
pekerjaan masyarakat. Salah satu hal yang sangat terbantu dengan adanya kemajuan
teknologi yang sangat pesat ini adalah kemudahan masyarakat dalam membeli
barang-barang yang dibutuhkannya secara online. Bagi masyarakat yang memiliki
sedikit waktu luang atau bahkan tidak memilikinya, hal tersebut akan sangat

membantu mereka.

Hampir semua barang dapat kita temukan dijual secara online. Mulai dari
pakaian, tas, sepatu, kebutuhan rumah tangga, kosmetik hingga makanan pun telah
dapat kita dijumapi secara online. Tetapi, untuk para kolektor barang-barang
koleksi/antik, merupakan hal yang sedikit sulit untuk menemukan barang yang
mereka cari secara online. Tidak banyak barang-barang koleksi/antik yang dijual
secara online. Barang-barang tersebut berharga relatif tidak murah. Menggunakan
seorang perantara juga memiliki resiko. Antara lain yaitu semakin besar resiko untuk

tertipu oleh perantara tersebut.

Menemukan barang koleksi/antik yang mereka cari, membutuhkan banyak
waktu. Terlebih lagi apabila para kolektor diharuskan berkeliling dari satu tempat ke
tempat yang lain untuk menemukan barang yang mereka cari. Hal tersebut tentunya
akan memakan banyak waktu. Keseriusan calon pembeli juga merupakan sebuah hal
yang penting. Apabila pembeli tidak serius dalam melakukan penawaran, maka
semua penjelasan dan waktu yang digunakan oleh penjual untuk melakukan proses

tawar menawar akan menjadi terbuang percuma.



Sistem Informasi Penjualan dan Barter Barang antik dan Koleksi berfungsi
untuk membantu para kolektor menemukan barang-barang koleksi/antik yang mereka
cari. Para penjual akan mengunggah foto barang-barang yang akan mereka jual.
Barang-barang tersebut akan dimasukkan ke dalam beberapa kategori. Apabila
seorang kolektor tertarik kepada sebuah barang, mereka akan melakukan penawaran
harga berdasarkan harga yang ditawarkan oleh penjual. Penjual akan memilih harga
yang tepat dan sesuai dari beberapa penawaran pembeli untuk disepakati.Transaksi
tersebut hanya dapat dilakukan dengan cara membayar menggunakan uang atau
dengan cara barter, baik antara barang dengan barang ataupun barang dengan barang

+ uang.

1.2. Batasan Masalah

Ruang lingkup permasalahan dalam penelitian dibatasi oleh hal-hal sebagai
berikut:

a. Transaksi hanya dapat dilakukan antara member yang sudah terdaftar dalam
sistem.

b. Penjual hanya dapat memilih kategori sesuai dengan kategori yang telah
disediakan.

c. Penawaran harga yang dilakukan oleh pembeli tidak dapat dilakukan secara
langsung kepada penjual melainkan melalui tempat penawaran harga yang telah

disediakan.

1.3. Rumusan Masalah

Dari latar belakang di atas, permasalahan yang dihadapi adalah sebagai berikut :



a. Apakah sistem mampu menyediakan fasilitas pembelian barang dengan cara

barter dan cash bagi para pembeli?

b. Apakah sistem mampu menyediakan fasilitas penawaran barang bagi para

penjual?

1.4. Spesifikasi Sistem

a. Spesifikasi Aplikasi

1.

Sistem dapat melakukan penawaran dengan 2 cara yaitu penawaran uang dan
penawaran barter (barang ataupun barang + uang).
Sistem dapat memberikan tanda apabila barang tersebut telah terjual dan pada

nominal berapa barang tersebut terjual.

b. Spesifikasi Perangkat Lunak

1. Sistem operasi Windows 7.
2. Adobe Dreamweaver cs5.

3.
4
5

Bahasa Pemogramam PHP.
MySql untuk database.
Browser Google Chrome

c. Spesifikasi Perangkat Keras

1.

2
3.
4

Intel® Core™ i3-3110M CPU @2.40GHz.
RAM 3.76 GB.

Hardisk 320 GB.

Keyboard dan Mouse.

1.5. Tujuan dan Manfaat Penelitian

Penelitian ini meiliki manfaat dan tujuan sebagai berikut :

a. Membangun sebuah sistem yang dapat membantu kolektor barang antik untuk

menemukan barang yang dicari, serta mempermudah transaksi barang antik.

b. Sebagai salah satu syarat untuk meraih gelar sarjana S1 prodi Sistem Informasi

fakultas Teknologi Informasi Universitas Kristen Duta Wacana.



1.6. Tahapan Penelitian

Metodologi penelitian yang akan dilakukan dalam penulisan tugas akhir ini
adalah sebagai berikut :
a. Studi Literatur
Mencari dan mempelajari contoh-contoh kasus dan teori yang sudah ada dalam
bentuk jurnal, artikel, buku pendukung ataupun dari internet yang berhubungan
dengan barang antik dan kolesi. Beberapa contohnya adalah website-website

barang antik & koleksi (http://www.trademe.co.nz/ dan http://www.rubylane.com/).

Target pengguna dari penelitian ini adalah para kolektor baik yang sedang mencri

barang maupun yang ingin menjual barang yang mereka miliki.

b. Perancangan Sistem
Merancang sistem yang akan dibangun dengan melakukan konsultasi terhadap
dosen pembimbing. Perancangan sistem meliputi alur kerja sistem, perancangan
database dan antarmuka grafis.

c. Implementasi
Implementasi dilakukan dengan cara merancang database yang akan
dipergunakan, kemudian akan dilakukan pembangunan website.

d. Testing
Testing dilakukan dengan cara mengecek apakah sistem sudah berjalan dengan
baik dan lancar sesuai dengan kebutuhan, serta telah memiliki antisipasi-antisipasi

atas beberapa hal yang mungkin akan terjadi.

1.7. Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan dibagi menjadi 5 bab. Pada setiap bab memiliki masing-
masing sub bab yang berisi mengenai penjelasan pendukung pokok masalah yang


http://www.trademe.co.nz/
http://www.rubylane.com/

akan dibahas. Berikut merupakan penjelasan setiap bab yang akan dibahas dalam

penulisan ini.

Latar belakang pembuatan penelitian, permasalahan yang dihadapi, tujuan yang
diharapkan untuk mengatasi masalah yang ada, batasan-batasan dari masalah yang
dibahas, tahapan dan sistematika penulisan merupakan sebuah rangkaian bab

pendahuluan. Bab pendahuluan tersebut akan dituliskan di dalam Bab 1.

Setelah itu, konsep yang akan digunakan, teori-teori yang mendukung skripsi
yang sedang dibuat, rumus-rumus yang akan digunakan, serta penelitian yang

mendukung, akan dituliskan di dalan Bab 2. Bab 2 disebut bab landasan teori.

Kemudian, Bab 3 merupakan bab analisis dan perancangan sistem yang
membahas tentang tahap-tahap dalam perancangan sistem yang akan dibuat secara
rinci. Pada bab 3 ini penjelasan berbentuk diagram maupun gambar yang dapat

menjelaskan cara kerja sistem.

Isi dari Bab 4 adalah penerapan dan analisis sistem yang membahas mengenai
hasil implementasi dan pengujian beserta analisa mengenai hasil yang didapat. Selain
itu menjelaskan cara kerja program yang dilengkapi dengan gambar hasil

implementasi sistem.

Bab 5 adalah bab penutup, yang membahas kesimpulan mengenai hasil dari
sistem dan saran-saran atas hasil penelitian ini untuk pengembangan sistem dimasa

mendatang



BAB 5
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1. Kesimpulan

Dari hasil penelitian yang telah dilakukan, maka dapat diambil kesimpulan :

a. Sistem mampu menyediakan beberapa pilihan untuk melakukan penawaran
barang yaitu dengan cara tunai, barter serta barter dan tunai bagi para pembeli.

b. Sistem mampu menyediakan fasilitas pemilihan penawaran barang bagi para
penjual dan menyediakan fitur pengkategorian barang sesuai dengan barang yang
akan ditawarkan oleh penjual.

c. Sistem mampu menolong penjual dan pembeli untuk menjual dan membeli
sebuah barang dilhat dari jumlah suara yang menyatakan setuju dalam pengisian
kuisioner sebesar 75% untuk tester penjual dan 80.6% untuk tester pengguna.

5.2. Saran
Untuk pengembangan lebih lanjut, maka diperlukan saran :

a.  Dapat disediakan fitur pengurutan daftar penawaran dimana penawaran yang
belum diterima berada di urutan teratas.

b.  Dapat disediakan fitur forum diskusi antar pengguna yang dapat diamanfaatkan
sebagai wadah untuk saling bertanya maupun berbagi informasi.

c.  Dapat disediakan fitur subscribe via email untuk mengetahui produk-produk terbaru

yang dijual.
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