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INTISARI

Pengenalan teks merupakan salah satu teknologi pada komputer untuk
mengolah dan mengenali citra, berupa teks dengan tulisan tangan maupun dengan
sebuah font. Aplikasi komputer selama ini mengalami perbedaan dalam mengolah
hasil dari pengenalan citra yang berupa teks. Tujuan dari penelitian ini
membandingkan dari tiga metode yang sering digunakan dalam pengenalan teks.
Ketiga metode tersebut Template Matching, Backpropagation dan Support Vector
Machine (SVM).

Metode Template Matching dilakukan dengan cara membandingkan template
tertentu dengan template pada basis data. Pengenalan dengan metode ini
menghasilkan citra yang berbeda dari citra aslinya karena template yang digunakan
sebagai acuan berbeda dengan citra uji. Metode Backpropagation merupakan suatu
algoritma pelatihan terbimbing yang menggunakan error output untuk mengubah
nilai bobot-bobotnya dalam arah mundur. Metode ini memiliki kekurangan karena
tidak dapat mengenali huruf. Metode SVM digunakan dalam Kklasifikasi. SVM
melakukan penggolongan biner dengan fungsi diskriminan sehingga menjadi fungsi
kernel atas semua sampel pelatihan. Pengenalan dengan metode ini menghasilkan
citra yang dapat dikenali, baik berupa huruf maupun angka.

Penelitian ini telah menguji ketiga metode tersebut dan menyimpulkan metode
SVM lebih baik dibandingkan dengan Template Matching maupun Backpropagation.
Disarankan dalam pengenalan teks menggunakan metode SVM, sehingga dapat
menghasilkan citra berupa teks dengan jelas dan baik. Hasil persentase yang
didapatkan dari pengenalan ini 46 % untuk 50 citra yang diuji. Keterbatasan dari
penelitian ini adalah kualitas citra uji yang digunakan. Disarankan untuk penelitian

selanjutnya dapat menggunakan kualitas citra yang lebih baik.

Kata Kunci: Optical Character Recognition, OCR, Template Matching,
Backpropagation, Support Vector Machine, SVM
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INTISARI

Pengenalan teks merupakan salah satu teknologi pada komputer untuk
mengolah dan mengenali citra, berupa teks dengan tulisan tangan maupun dengan
sebuah font. Aplikasi komputer selama ini mengalami perbedaan dalam mengolah
hasil dari pengenalan citra yang berupa teks. Tujuan dari penelitian ini
membandingkan dari tiga metode yang sering digunakan dalam pengenalan teks.
Ketiga metode tersebut Template Matching, Backpropagation dan Support Vector
Machine (SVM).

Metode Template Matching dilakukan dengan cara membandingkan template
tertentu dengan template pada basis data. Pengenalan dengan metode ini
menghasilkan citra yang berbeda dari citra aslinya karena template yang digunakan
sebagai acuan berbeda dengan citra uji. Metode Backpropagation merupakan suatu
algoritma pelatihan terbimbing yang menggunakan error output untuk mengubah
nilai bobot-bobotnya dalam arah mundur. Metode ini memiliki kekurangan karena
tidak dapat mengenali huruf. Metode SVM digunakan dalam Kklasifikasi. SVM
melakukan penggolongan biner dengan fungsi diskriminan sehingga menjadi fungsi
kernel atas semua sampel pelatihan. Pengenalan dengan metode ini menghasilkan
citra yang dapat dikenali, baik berupa huruf maupun angka.

Penelitian ini telah menguji ketiga metode tersebut dan menyimpulkan metode
SVM lebih baik dibandingkan dengan Template Matching maupun Backpropagation.
Disarankan dalam pengenalan teks menggunakan metode SVM, sehingga dapat
menghasilkan citra berupa teks dengan jelas dan baik. Hasil persentase yang
didapatkan dari pengenalan ini 46 % untuk 50 citra yang diuji. Keterbatasan dari
penelitian ini adalah kualitas citra uji yang digunakan. Disarankan untuk penelitian

selanjutnya dapat menggunakan kualitas citra yang lebih baik.

Kata Kunci: Optical Character Recognition, OCR, Template Matching,
Backpropagation, Support Vector Machine, SVM



BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Komputer pada dasarnya mempunyai kemampuan untuk mengolah
dan mengenali informasi seperti teks tertulis, komputer juga dapat menerima
informasi berupa citra atau gambar. Suatu citra bagi komputer dikenali
sebagai kumpulan piksel. Semakin berkembangnya jaman, teknologi pun
semakin berkembang sehingga pada pengolahan citra digital, ditemukan
teknologi yang dapat digunakan untuk mengenali teks.

Pengenalan teks pada citra merupakan teknologi yang mampu
mengenali teks pada citra dan mengalihkannya menjadi sebuah dokumen
dalam bentuk digital, sehingga setiap teks yang dikenali dapat dikonversi
sesuai dengan kebutuhan pengguna. Aplikasi dari teknologi pengenalan teks
ini dikenal dengan nama Optical Character Recognition(OCR).

Ada banyak cara yang dapat digunakan untuk melakukan pengenalan
teks, dimana setiap metode mempunyai kekurangan dan kelebihan masing-
masing. Metode yang dibandingkan dalam penulisan ini berdasarkan metode
yang penerapannya banyak digunakan dalam pengenalan teks. Dalam tugas
akhir ini, peneliti akan membandingkan tiga metode pada OCR agar dapat
diketahui penerapan metode yang lebih baik untuk dapat digunakan dalam

pengenalan teks.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dijelaskan sebelumnya, maka
dalam studi literatur ini akan dibahas tentang perbandingan 3 metode yang
ada pada OCR dalam pengenalan teks. Metode yang digunakan ialah
Template Matching, Backpropagation dan Support Vector Machine (SVM),



dengan membandingkan metode berdasarkan hasil akurasi dari proses

pengenalan dan waktu yang diperlukan oleh masing-masing metode.

1.3 Batasan Masalah

Batasan masalah dari penelitian ini adalah sebagai berikut

1.

Citra yang digunakan dalam pengujian berupa citra yang dibuat sendiri
dengan menggunakan berbagai jenis font dan citra hasil scan yang dibuat

sendiri dari tulisan tangan.

. Citra yang dibandingkan dalam pengujian hanya citra yang berisi angka.

Metode-metode  yang  digunakan  yaitu  Template  Matching,
Backpropagation dan Support Vector Machine (SVM).

Setiap metode yang digunakan akan dibandingkan berdasarkan akurasi
hasil pengenalan dan waktu yang dibutuhkan oleh masing-masing metode.

1.4 Tujuan Penelitian

Tujuan dari penelitian ini adalah :

1.

Membandingkan ketiga metode dalam penerapan OCR agar dapat

diketahui metode yang terbaik yang digunakan dalam pengenalan teks.

2. Untuk mengetahui kelebihan dan kekurangan dari masing-masing metode.

1.5 Metedologi Penelitian

Metode penelitian yang dipakai untuk menyelesaikan penulisan studi

literatur ini adalah dengan melakukan studi pustaka untuk mencari penjelasan

pada metode yang digunakan. Kemudian menerapkannya pada pengenalan

teks, selanjutnya mencari kelebihan/kekurangan masing-masing metode agar

dapat diketahui metode mana yang baik untuk digunakan dalam pengenalan
teks.



1.6 Sistematika Penulisan

Laporan studi literatur ini disusun dalam 4 bab yaitu :
Bab | adalah pendahuluan yang berisi latar belakang masalah, perumusan

masalah, metode penelitian, tujuan serta sistematika penulisan.

Bab Il adalah studi literatur yang berisi tentang penjelasan tentang Optical
Character Recognition (OCR), Template Matching, Backpropagation dan
Support Vector Machine (SVM).

Bab 1ll adalah analisis dan pembahasan. Pada bab ini akan dilakukan
pengujian dengan citra uji dan penjelasan tentang kekurangan dan kelebihan
dari metode-metode yang akan dibandingkan untuk penerapannya pada

pengenalan teks.

Bab IV adalah kesimpulan dan saran, berisi kesimpulan dan saran dari

keseluruhan pembahasan yang ada.



BAB V
KESIMPULAN dan SARAN

5.1 Kesimpulan

Pada penulisan ini, penulis membahas tentang penerapan OCR pada
pengenalan teks. Penulis membandingkan 3 metode yang sering digunakan
oleh kebanyakan pengguna untuk dapat mencari metode yang tebaik dari
ketiga metode tersebut. Metode tersebut ialah Template Matching,
Backpropagation dan Support Vector Machines (SVM). Dari ketiga metode
yang dibandingkan, penulis menyimpulkan:

5. Metode Support Vector Machine (SVM) dapat mengenali dengan baik
dibandingkan dengan metode template matching dan backpropagation.

6. Berdasarkan hasil akurasi, metode template matching dan metode SVM
memiliki hasil yang sama yaitu 46 % untuk citra angka yang teridentifikasi
benar dan 54 % untuk citra yang teridentifikasi salah. Metode
backpropagation memiliki hasil akurasi sebesar 42 % untuk citra yang
teridentifikasi benar dan 58 % untuk citra yang teridentifikasi salah.

7. Berdasarkan hasil waktu yang diperlukan dalam proses pengenalan, rata-
rata waktu yang dibutuhkan dengan menggunakan metode template
matching adalah 1,46 detik. Rata-rata waktu yang diperlukan dengan
menggunakan metode backpropagation adalah 9,72 detik. Rata-rata
waktu yang diperlukan dengan menggunakan metode SVM adalah 1,28
detik.

8. Berdasarkan dari kelebihan dan kekurangan, ketiga metode dapat
diaplikasikan dengan baik pada pengenalan citra. Metode template
matching memiliki kelebihan pada konsepnya yang sederhana sehingga
lebih mudah dimengerti. Metode backpropagation memiliki kelebihan
pada proses pelatihan untuk dapat mengenali citra. Metode SVM memiliki

kelebihan pada waktu yang diperlukan saat proses pengenalan.
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5.2 Saran

Penulis mengharapkan adanya kumpulan template untuk setiap jenis
font yang ada untuk digunakan dalam metode template matching. Memang
membutuhkan waktu yang cukup lama untuk bisa mengumpulkannya, tetapi
dengan adanya kumpulan template ini dapat membantu program template
matching untuk dapat mengenali karakter lebih luas karena data referensi yang
dihasilkan banyak.

Diharapkan adanya pengembangan program untuk setiap metode yang
ada agar lebih meningkatkan nilai persentase akurasi untuk pengenalan teks,
terutama untuk metode backpropagation. Pada metode backpropagation
diharapkan tidak hanya mengenali angka saja tetapi juga untuk alphabet
sehingga metode backpropagation dapat meningkatkan kualitas untuk sistem
komputer dalam mengenali citra karakter.

Pada metode SVM pun diharapkan adanya pengembangan program
ini. Diharapkan program ini dapat mengenali dengan lebih baik lagi dan
adanya cara untuk menambahkan fungsi pada program untuk membedakan
garis atas huruf dan garis bawah huruf.

Kualitas citra uji yang digunakan juga merupakan keterbatasan dalam
penulisan ini. Disarankan untuk penelitian selanjutnya dapat menggunakan
kualitas citra yang lebih baik sehingga pada proses pengenalan akan

didapatkan hasil akurasi yang tinggi.
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