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KERANGKA
BERPIKIR

LATAR 
BELAKANG

FENOMENA PERMASALAHAN PENDEKATAN
IDE-IDE SOLUSI

METODETINJAUAN 
PUSTAKA

PROGRAM 
RUANG

ANALISIS 

Program Pemerintah
pariwisata, Penelitian
situs wisata 2018-2019.

Distrik Manufahi memilki
potensi tentang sejarah 
kolonial Portugis 1912

Dari potensi yang ada 
pemerinta merancangkan
sebuah museum benda 
khusus di Distrik Manufahi

Mengresmikan monumen
Dom Boaventura 
sebagai apresiasi masyarakat 
tentang Dom Boaventura.

Dan Mengelolah 
Sebuah kawsan khusus sebagai 
kawasan wisata bersejarah bagi 
masyarakat di Distrik Manufahi

Museum dan monumen yang di
rancang tidak melestarikan 
sejarah yang ada

Museum yang ada tidak bisa
di akses oleh seluruh masyarakat

Ruang museum tidak sesuai dengan
standar ruang yang ada.

Masyarakat Manufahi berharap ada
sebuah fasilitas untuk mengoleksi 
benda-benda sejarah yang di temukan.

Merancang dua Artifacts museum  
dan monumen Dom Boaventura 
dalam satu kawasan sejarah  
Dom Boaventura. 

Sebagai wisata edukatif.

Pendekatan Sequnce Ruang.

IDE 
DESAIN

TRANSFORMASI DESAIN

PERANCANGAN KAWASAN 
MUSEUM DAN MONUMEN 
DOM BOAVENTURA 
DENGAN PENDEKATAN 
SEQUNCE RUANG DI SUB-
DISTRIK SAME DISTRIK 
MANUFAHI TIMOR-LESTE.

LETAK SITE PROFIL SITE

 

KONTEKS SITE

Kondisi Eksisting 
Potensi Site

Sosial
Fisik
Fungsional

BESARAN 
RUANG

KEBUTUHAN
RUANG

Aktivitas 
Pengunjung

Kebutuhan
pengunjung

Hubungan
Ruang

STUDI 
LITERATUR

STUDI 
PRESEDEN
 

TEORITIS
Benda koleksi  
Museum.
Kebutuhan Ruang 
Museum.

Pendekatan 
Sequnce Ruang

ARSITEKTURAL
Perancangan 
Kawasan bersejarah

Perancangan 
Museum dan tata letak

Museum monumen 
Jogja kembali

Kawasan bersejarah
Benteng Yogyakarta

Kesimpulan

Preseden

 Wawancara
 Observari
 Dokumentasi
 Pengukuran Site 

 Sejarah Dom 
 Boaventura
 Sejarah Kolonial 
 Portugis Masuk di 
 Timor-Leste
 Sensus Distrik 
 Manufahi
 Pogram Pemerinta 
 Pariwisata
 Profil Distrik 
 Manufahi
 Sensus suku 
 Daisua.
 Literatur buku, 
 Internet.

PRIMER SEKUNDER
ZONASI
Konsep  penataan 
masa bangunan

Proses penataan masa

LANSEKAP
Vegetasi Kawasan

UTILITAS 
Kawasan 

FISIK
Material 
Struktur
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PENDAHULUAN

LATAR 
BELAKANG

FENOMENA PERMASALAHAN PENDEKATAN
IDE-IDE SOLUSI

METODE RUMUS 
MASALAH
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PENDAHULUAN

ARTI JUDUL 

PERANCANGAN:
Dalam KBBI (Kamus Bahasa Indonesia)  Perancangan adalah 
Proses,cara,perbuatan merancang;bangunan itu dilakukan oleh seorang ahli 
masih muda.

MUSEUM:
Gedung yang digunakan sebagai tempat untuk pameran tetap benda-benda 
yang patut mendapat perhatian umum,seperti peninggalan sejarah,seni dan 
ilmu,tempat menyimpan barang kuno. “Ayo kita Mengenal Museum 2009"

SUB-DISTRIK SAME:
Adalah ibu kota Distrik manufahi (sensus distrik manufahi 2015)

DISTRIK MANUFAHI:
Ialah salah satu Distrik dari 12 distrik yang ada di Timor-Leste(sensus distrik 
Manufahi 2015)

TIMOR-LESTE:
Republik Demokratik Timor-Leste adalah sebuah negara di sebelah Utara 
Australia dan bagian Timur pulau Timor,(wikipedia)  

LATAR BELAKANG 

Timor-Leste adalah negara yang dijajah oleh Portugis dan 
diintegrasi oleh Indonesia,dengan Masa Penjajahan yang 
Lama Portugis 379 tahun,dan Integrasi oleh Indonesia 24 
tahun,sehingga Timor-Leste memiliki banyak sejarah 
tentang masa kolonial dan masa integrasi.

2 0 0 9  P e m e r i n t a h 
P e l u n c u r  P r o g r a m 
Penelitian  situs wisata.
Wisata alam,sejarah dan 
budaya.

2010-2014 ,Pemeritah 
mengelolah Potensi yang 
ada,sebagai wisata edukatif 
m a s y a r a k a t . D e n g a n 
merancang 19 museum.

2 0 1 1 , M e r e r a n c a n g 
Monumen Dom Boaventura.

SEQUNCE RUANG:
Menurut H.K.Ishar 1992, urut-urutan adalah suatu peralihan atau perubahan 
pengalaman dalam pengamatan terhadap komposisi.Tujuan penarapan 
prinsip urut-urutan dalam arsitektur adalah untuk membimbing pengunjung ke 
tempat yang dituju dan sebagai persiapan menuju klimaks.(puncak)

KESIMPULAN:

Melestarikan 
Sejarah yang ada

Meningkatkan Potensi 
daerah

Memberikan nilai 
edukatif bagi masyarakat.

2014 Merancangkan 
museum benda khusus 
di Distik Manufahi

2 0 1 0 , p e m e r i n t a h 
menyatakan bawah Distrik 
Manufahi memiliki potensi 
tinggi tentang nilai sejarah  
kolonial Portugis.

2012,Meresmikan Monumen Dom 
B o a v e n t u r a , d a n  m e n g e l o l a h 
k a w a s a n  m o n u m e n  D o m 
Boaventura sebagai  kawasan 
bersejarah.

LOKASI KAWASAN DOM BOAVENTURA DAN MUSEUM BENDA KHUSUS 

DISTRITU MANUFAHI

SUB-DISTRITU SAME DESA DAISUA

Area Pengelolah 
sebagai kawasan 
wisata bersejarah

28/11/2012,
PERINGATAN 1OOthn,
KOMFLIK MANUFAHI

02

u

u

u

u

u

u

u

SEJARAH:
Dalam KBBI (Kamus Bahasa Indonesia)  adalah asal usul (krturunan) 
silsilah.kejadian dan peristiwayang benar-benar terjadi pada masa lampau 
(riwayat) pengetahuan atau uraian tentang peristiwa dan kejadian yang benra-
benar terjadi dalam masa lampau (ilmu sejarah).

u
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1913
1911
1912

PENDAHULUAN

PEMBAGUNAN MONUMEN DOM BOAVENTURA DAN 
MUSEUM BENDA KHUSUS MENGACU PADA

MENJADI CONTOH MUSEUMFENOMENA

Potensi Sejarah yang 
di dapatkan di Distrik 
M a n u f a h i
Tentang Potensi Sejarah 
Kolonial Portugis

Program Pemerinta 
P a r i w i s a t a ( 2 0 0 9 )
Tentang Penelit ian 
p o t e n s i
yang ada di Timor-
Leste

Apres ias i  Masyaraka t 
t e n t a n g  D o m 
Boaventura,Dan untuk 
melestarikan sejarah yang 
ada

PERMASALAHAN DAN  PENDEKATAN SOLUSI 

Monumen Dom 
Boaventura

Museum benda 
khusus

Tidak 
Melestarikan

Potensi Sejarah yang 
ada

Museum benda 
khusus

Tidak di 
akses

Oleh seluruh 
masyarakat

Tidak bisa 
koleksi 

Benda Sejarah 
yang ditemukan

D a l a m  M u s e u m  b e n d a 
khusus,standar ruang tidak 
sesuai sama peraturan yang 
ada.

Wisata 
Edukatif 

yang ada.

Di antar ke ibu 
kota (Dili)

Potensi 
Daerah 

Memberikan nilai 
e d u k a t i f  b a g i 
masyarakat  

Meningkatk
an potensi 
daerah 

KONSEP WISATA / MENINGKATKAN POTENSI DAERA

PENDEKATAN SEQUNCE RUANG

Teori Pernyataan 
Dalam Pariwisata.

 

Atraksi 
dan 

Fasilitas

U r u t a n  r u a n g 
dalam museum

1975 1977 1979
1980
1999

1999 2002

Awal Perang Manufahi
(kolonial Portugis)

Kemerdekaan Republika 
Democratica Timor-Leste

RUMUSAN MASALAH

PENGUMPULAN 
DATA

PRIMER
 Wawancara
 Observari
 Dokumentasi
 Pengukuran Site 

SEKUNDER
 Sejarah Dom 
 Boaventura
 Sejarah Kolonial 
 Portugis Masuk di 
 Timor-Leste
 Sensus Distrik 
 Manufahi
 Pogram Pemerinta 
 Pariwisata
 Profil Distrik 
 Manufahi
 Sensus suku 
 Daisua.
 Literatur buku, 
 Internet.

Yang bisa melestarikan sejarah yang ada,
sehingga memberikan nilai edukatif bagi Masyarakat
d a n  M e n i n g k a t k a n  P o t e n s i  d a e r a h ,
sebagai kawasan berwisata.

1.Sesuatu untuk dilihat.
Harus memil iki  daya tarik 
khusus dan atraksi yang dapat 
“entertainmer”bagi wisatawan.

2 . S e s u a t u  u n t u k 
dilakukan.
D i s e d i a k a n  b e r b a g a i 
f a s i l i t a s  y a n g  d a p a t 
membuat wisatawa betah 
tinggal lama di tempata 
tersebut. 

4 . B a g a i m a n a  c a r a  t i b a . 
A k s e s i b i l i t a s  k e  t e m p a t 
wisat,kendaraan yang digunakan 
dan berapa lama tiba ditempat 
tersebut.

 

5.Bagaiman cara menginap. 
Bagaimana wisatawan beristirahat 
selama ia berlibur di objek wisata itu.

 

Atraksi 
dan 

Fasilitas

Bagaimana merancang dua artifacts museum   
dan monumen Dom Boaventura dalam  kawasan 
sejarah Dom Boaventura untuk menceritakan 
kembali sejarah kolonial Portugsi yang ada di 
Distrik Manufahi?

3.Sesuatu untuk beli.
Tersedia fasilitas (shopping) 
terutama barang souviner dan 
kerajinan lokal,sebagai oleh-
oleh.

03
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ZONASI

IDE DESAIN

LANSEKAP
Vegetasi Kawasan

FISIK
Material 
Struktur

Penataan Masa 
Bangunan

 Konsep Penataan 
Masa Bangunan

Zonasi Ruang Museum

Konsep Sequence Ruang

Sirkulasi Area Pameran

TRANASFORMASI 
DESAIN

UTILITAS
    Kawasan
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IDE DESAIN
ZONASI RUANG 

AREA 
PENGOLAHAN

AREA 
PENDUKUNG

AREA UTAMA

KONSEP ZONASI KAWASAN

KETERANGAN

AREA PENGELOLA MUSEUM

AREA UTAMA ( MUSEUM )

AREA PENDUKUNG MUSEUM

Zonasi dalam site ini dibagi menjadi tiga kawasan/zonasi, yaitu area pendukung,area utama dan area pengelola.Area 
dibagi berdasarkan kerja,aktivitas dan sequnce ruang yang ada.Dan zonasi makro ini juga bertujuan untuk menentukan 
kegiatan yang akan di lakukan di dalam zonasi secara mikro bahkan mezzo.

AREA 
PAJANG 

OUTDOOR

AREA 
PENERIMA

AREA
RUANG 

 LOADING
DOCK

AREA
KARIAWAN

AREA
SORTIR

AREA
GUDANG 
KOLEKSI

AREA 
MUSEUM 

BENDA KHSUS

AREA 
ATRAKSI 

PAINTBALL
AREA 

PENJUALAN

AREA PARKIR
PEGUNJUNG

AREA 
KAFE 

MONUMEN 
DOMBOAVENTURA

KONSEP PEMANFATAAN LAHAN

KETERANGAN

AREA UTAMA

AREA PENDUKUNG

AREA PENGELOLA

FASILITAS YANG SUDAH 
ADA DALAM KAWASAN

KONSEP ZONASI AREA

KETERANGAN

AREA 
PARKIR

PEGUNJUNG

AREA 
PENJUALAN

AREA 
KAFE 

AREA 
ATRAKIS 
WISATA

AREA UTAMA 

AREA PENDUKUNG

AREA PENGELOLA

AREA 
PARKIR

BARANG 

AREA
SORTIR

AREA 
GUDANG 
KOLEKSI

RUANG 
KARIAWAN

MONUMEN DOM 
BOAVENTURA

MUSEUM BENDA
KHUSUS

U

S

TB

U

S

TB

41

AREA 
RUANG 

KARENTINA

AREA 
PENERIMA

PAMERAN
1

PAMERAN
2

PAMERAN
3

PAMERAN
4

PAMERAN
5

PAMERAN
6

AREA 
PAJANG

PAMERAN 
1

PAMERAN 
2

PAMERAN 
3

PAMERAN 
4

PAMERAN 
5

PAMERAN 
6

PER-
PUSTAKAN

AREA 
PARKIR

PENGELOLA

AREA 
KAFE 

AUTORIUM 

AUDI-
TORIUM

AREA
PENERIMA

PERPUS-
TAKAN
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A

G

E

FH

D

C

B
I J

IDE DESAIN
ZONASI RUANG 

KETERANGAN :
A :AREA PARKIRAN & AREA 
JUALAN
B  : AREA REFIL
C :AREA PENGELOLA
D :AREA PENERIMA
E :ARE AUDITORIUM
F :MUSEUM BENDA KHUSUS 
 ( YA N G  S U D A H  B E R A D A    
DALAM KAWASAN )
G : M O N U M E N  D O M 
BOAVENTURA (YANG SUDAH ADA 
DALAM KAWASAN)
H : AKSES KHUSUS MUSEUM 
BENDA KHUSUS(KELUARGA)
I : AREA  MUSEUM
J : AREA ATRAKSI WISATA

KONSEP PENATAAN AREA PARKIR

Untuk memberikan sirkulasi/akses 
k u s u s  b a g i  p e g u n j u n g  y a n g 
datang,penataan area refil sengaja 
penataan sebelum masuk di kawasan 
museum sehingga,mengarahkan 
pegujung untuk belajar terlebih 
dahulu tentang sejarah yang ada 
s e b e l u m  m a s u k  k e  k a w a s a n 
selanjutnya

42

Konseo Penataan Masa Bangunan ambil dari Potensi sejarah yang ada,untuk 
menciptakan sequnce ruang,dalam penataan kawasan ini.

B

KONSEP PENATAAN 
AREA PAJANG 

OUTDOOR

C

D E H

Penataan Area Pengelolah letaknya 
di bagian Utara site,sehingga dekat 
dengan Parkiran Distribusi barang.

Letak Area penerima dekat dengan 
m u s e u m  b e n d a 
khusus,sehingga,setelah pengunjung 
membeli tiket museum di arahkan 
lansung menuju ke museum benda 
khusus.

Penataan Area Auditorium letaknya di 
tengah site, sehingga ada aktivitas yang 
di auditorium,masyarakat tidak usah 
mengakses lagi ke dalam museum.

Penataan akses khusus untuk 
keluarha pahlawan,menuju 
museum benda khusus.

KONSEP PENATAAN 
AREA PENGELOLA

KONSEP PENATAAN 
AREA AUDITORIUM

KONSEP PENATAAN 
AREA PENERIMA

KONSEP PENATAAN 
AREA MUSEUM 
BENDA KHSUS

I

KONSEP PENATAAN 
AREA MUSEUM 

Penataan area museum 
letak di tengah site untuk 
membuat rangkuman dari 
sejarah di area refil,museum 
benda khusus dan akhir di 
m o n u m e n 
Dom.Boaventura. 

U

S

TB

A

Penataan area parkir, di bagian barat,untuk 
memudakang aktivitas dalam site,dan akses 
sirkulasi,dipisakang antara pegunjung dan 
pengelola.

©UKDW



IDE DESAIN
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KONSEP ZONASI MUSEUM

PENERIMA 
KOLEKSI

RUDANG 
KOLEKSI

RUDANG 
KARNTINA

R.KURATOR
R.GENERAL MANAGER
R.MANAGER 
R.STAF ADMINISTRASI

LAAVATORY

AHU

RUANG

ELETRIKAL ELETRIKAL

GUDANG

GUDANG

MEKANIKAL
ELETRIKAL

RUANG CS 
& OB

AHU

TOKO 
SOUVINER

KAFE

TOKO 
SOUVINER

TOKO 
SOUVINER

TOKO 
SOUVINER

TOKO 
SOUVINER

AKSES 
MUSEUM B.K

RUANG 
PAJANG 

OUTDOOR

AUDITORIUM

MUSEUM 
BENDA 

KHUSUS

PAMERAN

LAVATORY

KEAMANAN

MONUSEUM
BOAVENTURAPERPUSTAKAAN

AREA ATRAKSI 
WISATA

ENTRACE & 
EXIT 

PARKIRAN 
PENGELOLA

PARKIRAN 
PENGUNJUNG

AREA 
PENGOLAHAN

AREA 
PENDUKUNG

AREA UTAMA

KETERANGAN

AREA PENGELOLA MUSEUM

AREA UTAMA ( MUSEUM )

AREA PENDUKUNG MUSEUM

R.LOBBY
R.INFORMASI
R.LOKER
R.ANTRI
LAVAATORY

MUSEUM BENDA KHUSUS

MONUSEUMBOAVENTURA

PANGGUNG

Konsep setiap ruang pameran,beda-beda sesuai sama sequence 
ruang yang ada tentang sejarah perang Manufahi.Sehingga 
Pengunjung memiliki pengalaman ruang yang berbeda setiap ruang 
pameran.
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KONSEP RUANG & MATERIAL RUANG JENIS RUANG ( ALUR )

IDE DESAIN
KONSEP SEQUENCE RUANG 

44

SEQUENCE RUANG BENDA  YANG  DI  PAMER

M e n g e n a l i  s e j a r a h 
terlebih dahulu pada 
pahlawan dan Raja

DENAH

TAMPAK SAMPING

Awal akses masuk
(sempit)

Luas

untuk menceritakan bahwa sebelum pegunjung 
memasuki museum tersebut,pegentahuan tentang 
sejarah masih sedikit,namun ketika sudah memasuki 
ruang refil ini pengetahuan tentang sejarah akan 
menambah.

Profil sejarah pada pahlawan dan raja yang  meninggal di 
masa kolonial dan masa integrasi,dengan jarak penataan 
1 - 6 meter.

Gambar 3 dimensi

4 Tank Militar masa kolonial 
dan masa Integrasi

�‚ƒ ‚ƒ

RUANG  
PAJANG 

OUTDOOR

SIRKULASI 
MENUJU MUSEUM 
BENDA KHUSUS

Menciptakan ruang yang 
t e n a n g / h e n i n g  d a n 
k e r h o r m a t a n  a t a s 
meninggalnya pahlawan.

-

DENAH

Atap memiliki ketingian yang berbeda sebagai tanda 
kehormatan,dengan simbol menunduk tinggi atap mulai 
dari 3,5 m - 1,8 m.

Menanamkang pohon dengan rapat pada akses sirkulasi 
yang di lalui,sehinga memberikan suasana yang tenang 
dan hening.

�‚ƒ ‚ƒ

MUSEUM BENDA 
KHUSUS

POTONGAN A.A

MUSEUM BENDA 
KHUSUS

A
A

Atapa Transparan
(Solartuff)Kolom 

Baja 
Hollow

Atapa 
Galvalum

©UKDW



KONSEP RUANG & MATERIAL JENIS RUANG ( ALUR )

IDE DESAIN
KONSEP SEQUENCE RUANG 

45

SEQUENCE RUANG BENDA  YANG  DI  PAMER

Dom Boaventura Menjalin kontak 
dengan berbagai kerajaan, Atabae 
Cailaco derbate, Ermera, Matata, 
Panilala, Suai dan Manufahi.

RUANG

Konsep ruang yang dimaknai dengan susunan-susunan 
dinding dari simbol tais ,dari beberapa Distrik yang menjalani 
konta dengan Dom Boaventura,sehingga sifat ruang 
sebagai titik kumpul pada raja.

Bentuk  A tap  mempunya i  t i t i k  fokus  pada 
tengah,dengan mengunakan material transparan 
pada atap,sebagai titik  kumpul.

POTONGAN A.A 

DENAH LT.1 

area 
pameran

area 
pameran

area 
pameran

area 
pameran

Susunan dinding dengan simbol tais 
dari Distrik Manatutu,Ermera,dan 
Manufahi

Gambar sejarah 2 dimensi,& 3 dimensi

Benda 
kultur,kaibauk,belak,manufulun,selenda
n,tais dan lain.(Kabinet kecil)

PAMERAN 
TETAP (1)

AWAL SEJARAH 1911

SIRKULASI 
MENUJU 

AREA 
PAMERAN

-Memberikan kesan,ruang yang 
berbeda,sehingga pengunjung 
tidak bosan

DENAH

POTONGAN A.A

Merancang sirkulasi yang di lalui oleh pegunjung untuk 
memberikan ruang yang nyaman.

A A

A A

Atapa 
Membran

Kolom baja
hollow

Atapa 
Galvalum Atapa Transparan

(Solartuff)

Kolom 
beton 

bertulang

©UKDW



KONSEP RUANG JENIS RUANG ( ALUR )

IDE DESAIN
KONSEP SEQUENCE RUANG 
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SEQUENCE RUANG BENDA YANG  DI  PAMERRUANG

PAMERAN 
TETAP (2)

Pemerintah dan Penduduk 
Portugis tiba di wilayah 
Distrik Manufahi 

1912
Konsep ruang yang dimaknai, Dom Boaventura 
merintakan pasukan ban masyarakat untuk 
mengendalikan semua akses ke gunung 
kablaki,perbukitan Riak dan leo-lako

area 
pameran

DENAH LT.2 

POTONGAN A.A 

POTONGAN A.A

area 
pameran

Gunung kablaki,pada ruang gunung ini di tambakan 
elemen sensori ruang air.

elemen sensori
 ruang,air

Bentuk 
dinding,merupakai 

gunung

Akses menuju gunung kablaki/lantai dua,akses menuju kablaki dengan mengunakan 
ramp sebagai simbol masyarakat mendaki gunung untuk melindungi diri dari  perang 
Manufahi.

L.t.1. Akses ke L.t.2. 

Beberapa Masyarakat menyerah/menggala dari perang Manufahi,dan keluar dari 
tempat persembunyi untuk turun ke kota Same.sifat ruang dengan merancang 
sebuah akses turun dengan bentuk ramp utuk menuju lantai 1.

Ruang Diorama (miniatur)
Sifat ruang pamer :
-Ruang Persembunyi
-Ruang Kuburang
-Ruang 
Kehilangan,ruamh,perkebunan 
peternak.

L.t.2. Akses ke L.t.1. 

elemen sensori
 ruang,air

Bentuk 
dinding,merupakai 

gunung

A A

Kolom beton 
bertulang

Atapa 
Galvalum
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SEQUENCE RUANG MATERIAL YANG  DI  PAMER

Dom Boaventura ditangkap dan 
dibawa ke tujuan yang tidak 
diketahui oleh masyarakat.

PAMERAN 
TETAP (3)

RUANG

1913-1975

Setelah Dom Boaventura 
Meninggal

Konsep ruang yang dimaknai,Dom Boaventura kehilagan 
semua kehormatan,berhenti sebagai gubernur dan 
kehilagan pangkat kolonel dan di pidana sampai 
meninggal di pulau Atauro1913

area 
pameran a

re
a
 

p
a
m

e
ra

n

area 
pameran

DENAH

Pulau

Akses 
masuk

Area 
Pamer

Pulau
 Atauro

Area 
Pamer

Akses 
masuk

Area 
Pamer

Pulau
 Atauro

Area 
Pamer

Lorong menuju area pamer,sifat ruang sebagai ruang 
kehilangan,dengan lorong yang tinngi dan menanam 
pohon pada sudut lorong,sebagai ruang yang tenang di 
alam luar. 

Pulau sifat ruang sebagai area meninggalnya 
Dom Baoventura.Dengan merancang pulau 
buatan sebagai  meninggalnya Dom 
Boaventura 

Atap datar

3 m

5 m

Gambar sejarah Dom Boaventura
(2D & 3D)

Pakaian tradisional Dom 
Boaventura(kabinet kecil)

Diorama (miniatur)
sejarah Dom Boaventura ditangkap 
sampe meninggal

PAMERAN 
TETAP (4)

Konsep ruang yang dimaknai,kehidupan 
masyarakat Timur-Timur setelah Dom 
Boaventura meninggal

area 
pameran

area 
pameran

area 
pameran

DENAH

POTOGAN A.A

area 
pameran

area 
pameran

area 
pameran

Gambar dan foto sejarah,2D & 3D

Diorama (miniatur)
sejarah kehidupan masyarakat 
setelah Dom Boaventura meninggal

Ruang pamer kabinet  
berbutar (pameran 
foto dan sejarah)

Akses 
masuk

Area 
Pamer

Area 
PamerKabinet berbua

area pamer.

A A

A A

Kolom 
beton 

bertulang

Atapa 
Galvalum

Atapa 
beton

Atapa 
Galvalum

Kolom beton 
bertulang
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SEQUENCE RUANG MATERIAL YANG  DI  PAMERRUANG

Gambar sejarah Masa integrasi 
Indonesia
(2D & 3D)

PAMERAN 
TETAP (5)

12-12-1975

Indonesia masuk di 
Timor-leste

1976-1977-1979

UDT,melapor 60.000 orang 
meninggal di masa Integrasi 
Indonesia

Konsep yang dimaknai, melindung teritorial Timur-
Timur.

Konsep yang dimaknai, kejahatan terhadap masyarakat 
Timur-Timur di masa Integrasi

PAMERAN 
TETAP (6)

1980-1999

Gerakan klandestina 
FRETILIN melawan 
invasi Indonesia

area 
pameran

area 
pameran

area 
pameran

DENAH

POTONGAN A.A

Dinding 
melindung 

dengan 
double 
dinding 

Dinding melindung dengan tinggi 
6 m. 

Dinding 
transparan

ketingian lantai sebagai 
t e k a n a n  s i m b o l 
kehilangan.

dinding penghalan matahari sebagai simbol, 
ketenangan  yang sesat bagi masyarakat.

Area 
Pamer Area Pamer

Konsep yang dimaknai, memamerkan benda-benda 
sejarah di masa integrasi Indonesia,dengan kabinet 
kecil tanam 

DENAH

Area 
Pamer

Area 
Pamer POTONGAN A.A

kabinet kecil (tanam) 
ukuran 1 m x 1 m. sesuai 
sama benda koleksi yang 
ada

atap transparan pada bagian 
tengah,dan pas dengan sirkulasi 
dalam ruang,dengan simbol 
jalan menuju kemerdekaan 

B e n d a  M i l i t e r , b e r u p a 
senjata,granat,pistor dan 
b e n d a  m i l i t e r  l a i n n y a .

Ruang Diorama (awal integrasi 
indonesia,dan kejahatan yang di 
hadapi masyarakat Timur-Timur)

A A

A A

Atapa Transparan
(Solartuff)

Kolom beton 
bertulang

Atapa 
Galvalum

Kolom beton 
bertulang

Atapa 
Galvalum

Atapa Transparan
(Solartuff)
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SEQUENCE RUANG MATERIAL YANG  DI  PAMER

Ti m u r - T i m u r  d i a k u i  s e c a r a 
Internasional sebagai negara 
merdeka dengan nama Timor-Leste

20/05/2002

RUANG

Konsep yang dimaknai,dengan merancangkan 
sebuah ruang ucap sukur atas kemerdekaan

PAMERAN 
TETAP (6)

DENAH

Akses 
masuk

Ruang
duduk

Area 
bandera

POTONGAN  A.A

A

A

Area duduk

Area duduk

Area duduk

Area bendera

Area atap transparan,berarah lansung,ke 
area letak bandera sebagai ruang ucap 
syukur yang posisis berhadap lansung sama 
saang maha kuasa.

-

Masa Menata Kemerdekaan

Konsep ruang yang dimaknai, dengan 
merancangkan satu perpustakan yang 
menkoleksikan buku-buku masa kolonial 
Portugia dan masa Integrasi Indonesia.

Ruang 
Perpustakan

DENAH

A

A

area rak 
buku

area 
baca

area baca 
outdoor

POTONGAN A.A

area rak 
buku

area 
baca

area baca 
outdoor

Ruang 
akses

Ruang 
baca outdoor

m e m b e r i k a n  a t a p 
transparan, pada beberapa 
ruang untuk megurangi 
tenaga listrik.

merancang  a rea  baca 
outdor untuk membantu 
bebera,orang yang suka 
belajar di luar ruang.

buku-buku sejarah  masa 
kolonial Portugis dan masa 
integrasi Indonesia

Kolom beton 
bertulang

Atapa Transparan
(Solartuff)

Atapa 
Galvalum

Kolom beton 
bertulang

Atapa Transparan
(Solartuff)

Atapa 
Galvalum
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SEQUENCE RUANG MATERIAL YANG  DI  PAMER

Masa setelah Kemerdekaan.

RUANG

Konsep yang dimaknai, merancangkan 
beberapa fasi l i tas,sesuai  sama 
kebutuhan masyarakat setempat.

Ruang 
Terbuka

-

PANGUNG

PANGUNG

A A

POTONGAN A.A

 Akses 
turun

 Akses 
naik

Pangung,untuk 
m e r e s p o n d 
a k t i v i t a s 
m a s y a r a k a t 
y a n g  s e r i n g 
melakukang tari 
seni di kawasan 
m o n u m e n 
Boaventura

Ruang 
Tampil

Toko 
Souviner

Masa setelah Kemerdekaan.
Konsep yang dimaknai, merancangkan 
beberapa fasilitas toko souviner untuk 
mengelolah potensi suku Daisua.

AREA 
JUALAN

kasir

DENAH

A A

DENAH

POTONGAN A.A

AREA 
JUALAN

kasir

AREA 
JUALAN

kasir

Toko souviner 
u n t u k 
m e r e s p o n d 
kearifan lokal 
m a s y a r a k a t 
setempat.

-

Kolom Baja Hollow

Atap Membran

Atap Pelana

Kolom beton 
bertulang
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SEQUENCE RUANG MATERIAL YANG  DI  PAMER

M a s a  p e n g i g a t  t e n t a n g 
sejarah yang ada. 

RUANG

Konsep yang dimaknai, merancangkan 
atraksi wisata paintball.

Atraksi 
wisata 

Paintball 

-

Area Atraksi

DENAH

A A

POTONGAN

AREA 
LAPANGAN

AKSES 
MASUK

Area Atraksi

Area atraksi letak 
di area barat site 
deka t  dengan 
hutang sekitar 
s i t e , d a n 
menanmbangka
n  b e b e r a p a 
vegitasi di sekitar 
s i t e  u n t u k 
m e n h a d i r k a n 
area perang di 
alam luar.
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LOKET R.INFORMASI

LAVATORY

LAVATORY

MASUK

KELUAR
AREA 

ISTIRAHAT

AREA HIJAU
AREA HIJAU

(1912)
Portugis 
masuk di 

Timur-Timur

(1911)
D.B menjalin

kontak

MUSEUM 
BENDA

KHUSUS

SEJARAH PADA 
PAHLAWAN & 

RAJA

(1913)
D.B.ditangkpa 
& Meninggal

(1913-1975)

Kehidupan 
masyarakat 
setelah D.M 
meninggal

12-12-1975
Indonesia 
masuk di

T.T

AREA 

ISTIRAHAT

1976-197-
1979

Kejahatan
M.integrasi

1980-1999
Gerakan 

Klandestina

20-05-
2002

Merdeka

Masa Menata 
Kemerdekaan

AREA 

ISTIRAHAT

Masa setelah
Kemerdekaan

Apresiasi 
Masyarakat 

tentang 
Pahlawan 
dan Raja

Monumen 
Dom 

Boaventura

ALUR SIRKULASI PAMERAN

Area 
Hijau

Area 
Hijau

IDE DESAIN
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ZONASI MUSEUM

 MUSEUM

AREA  PARKIR
PEGUNJUNG

AREA PENJUALAN

AREA KAFE 

AREA  ATRAKIS 
WISATA

AREA PENDUKUNG

AREA UTAMA 

AREA PENGELOLA

AREA PAJANG

PAMERAN 1

PAMERAN 2
PAMERAN 3

AUDITORIUM
AREA PENERIMA

PAMERAN 4

PAMERAN 5
PAMERAN 6
PERPUSTAKAN

AREA PARKIR
PENGELOLA

AREA SORTIR

AREA GUDANG 
KOLEKSI

RUANG KARIAWAN

AREA  RUANG 
KARENTINA
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KONSEP PENATAAN TANAMAN

TANAMAN PENGHALANG 
VISUAL 

TANAMAN  PENEDUH 

Tanaman peredam keb is ingan 
d i t e m p a t k a n  d i  b a g i a n 
dan p inggi r  s i te ,  ha l  tersebut 
d i k a r e n a k a n  d e k a t  d e n g a n 
kondisi lalu lintas. Tanaman yang 
dipilih yang berdaun lebat sehingga 
dapat berfungsi buffer (peredam suara 
sekaligus penghalang polusi debu)

53

Dikarenakan suhu temperatur site ,
termasuk rata-rata suhu temperatur 
tinggi sehingga penataan tanaman 
peneduh, ini penting untuk memberikan
lingkugan sekitar yang nyaman bagi 
pegunjung dengan penataan tanaman 
peneduh.Tanaman yang dipilih tanaman
yang pohonnya tinggi sehingga bisa 
memberikan ruang peneduh yang baik.

TANAMAN 
PUCUK MERAH

TANAMAN 
KIARA PAYUNG

TANAMAN 
KETAPA KENCANA

TANAMAN 
BERINGIN

TANAMAN 
PUCUK MERAH

TANAMAN 
CEMARA LILIN

TANAMAN 
BAMBU KUNING 

JEPANG

TANAMAN 
CEMARA KIPAS
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KONSEP SISTEM JARINGAN LISTRIK 
KAWASAN

SUTR Saluran Udara Tingkat Rendah

M

S

Meteran

Sekring

Main Distribusi Panel

Jaringan Listrik

MDP

SDP Sub-Distribusi Panel

KETERANGAN 

SAS (TU)

P

WT

BPAK 

BK

TENKI UMUM AIR BERSIH

POMPA

WATER TOWER

BAK PENAMPUNG 
AIR KOTOR

BAK KONTROL

TITK AIR BERSIH

TITK AIR KOTOR

KONSEP SISTEM JARINGAN AIR BERSIH & AIR 
KOTOR KAWASAN

U

S

TB

U

S

TB
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KETERANGAN 

MDP

SDP

SDP

S
D

P
S

D
P

SDP
SDP

SDP

PLN

TRAVO

SUTR
220V/380

M

S

SDP
SDP

S
D
P

S
D

P
SDP SDPSDP

SDP

SDP

SDP

SAS (TU)

P

WT

BPAK 
 DRAINASE 

KOTA 

BKBK
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KONSEP SISTEM FIRE PASS (FP 
15000)

KDPUB

TUT

GUHDPB

KETERANGAN

K.F.P

KOMRESOR DENGAN 
PENGERING UDARA BAWAAN

TANGKI UDARA TERKOMPRESI

GENERATOR UDARA HIPOKSIA DENGAN 
PENGEONTROL BAWAAN

UDARA TERKOMPRESI

MENYERAP

UDARA HIPOKSIA KE 
AREA TERLINDUNG.

KOTAK FIREPASS

TITIK DISTRIBUSI

TITIK KUMPUL

FIRE EXIT

U

S

TB

SDP SDP

KDPUB

TUT

GUHDPB
K.F.P K.F.P

K.F.P

K
.F

.P

K
.F

.P
K

.F
.P
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BENTUK KONSEP KONSEP STRUKTUR DAN MATERIAL

RUANG  PAJANG 
OUTDOOR

R u a n g  B e l a j a r 
sebelum masuk ke 
museum

DENAH

TAMPAK SAMPING

�‚ƒ ‚ƒ

Dinding pajang material= Beton 

Sirkulasi Meterial = Paving block

Struktur sederhana 

Balok 

Kolom 

Batu Kali 

SIRKULASI 
MENUJU MUSEUM 
BENDA KHUSUS

Menc ip takan  ruang  yang 
t e n a n g / h e n i n g  s e b a g a i  
kerhormatan atas meninggalnya 
pahlawan.

POTONGAN A.A

MUSEUM BENDA 
KHUSUS

DENAH
MUSEUM BENDA 

KHUSUS

A
A

Material Atap = Atap Galvalum

Materil Atap Transparan  = Soulartuff

Dicor

Kolom : Baja Hollow

Struktur sederhana 

Balok 

Kolom Dilas

Rangka atap = Baja

Umpak

SIRKULASI MENUJU 
AREA PAMERAN

Merancang sirkulasi yang di lalui oleh 
pegunjung untuk memberikan ruang 
yang nyaman.

DENAH

A A

POTONGAN A.A

UmpakMaterial Atap =Membrane

Rangka atap = Baja

Kolom : Baja Hollow

STRUKTUR : Bentang lebar

PAMERAN 
TETAP (1)

Ruang kumpul para raja

AWAL SEJARAH 1911

DENAH LT.1 

area 
pameran

area 
pameran

A A

POTONGAN A.A 

Material Atap = Atap Galvalum

Rangka atap = Baja Profil

SRTUKTUR :BENTANG LEBAR,(UNTUK 
MENGABUNG AREA PAMERAN YANG ADA.

Batu Kali 
Atap Transparan : Solartuff

Kolom Beton Bertulang Foot plate
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area 
pameran

area 
pameran

area 
pameran

DENAH

A A

POTOGAN A.A

POTONGAN A.A 

L.t.1. Akses ke L.t.2. 

area 
pameran

DENAH LT.2 

A
A
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BENTUK KONSEP KONSEP STRUKTUR DAN MATERIAL

Kolom = Beton Bertulang

Atap = Galvalum

PAMERAN 
TETAP (2)

Ruang Persembunyi pada 
masyarakat

1912
L.t.2. Akses ke L.t.1. 

Batu Kali 

Foot plate
Rangka atap = Baja profil

STRUKTUR BENTANG LEBAR

PAMERAN 
TETAP (3)

Ruang Duka

1913

area 
pameran

area 
pameran

DENAH

Pulau

A A

POTONGAN A.A

Kolom = Beton Bertulang

Atap = Galvalum

Rangka atap = Baja profil

STRUKTUR BENTANG LEBAR

Batu Kali 

Foot plate

PAMERAN 
TETAP (4)

1913-1975

Kehidupan Masyarakat

area 
pameran

area 
pameran

area 
pameran

DENAH

A A

Kolom = Beton Bertulang

Atap = Galvalum

Rangka atap = Baja profil

STRUKTUR BENTANG LEBAR

Batu Kali 

Foot plate

PAMERAN 
TETAP (5)

Indonesia masuk di 
Timor-leste

12-12-1975

1976-1977-1979

Kehidupan Masyarakat
POTOGAN A.A

Batu Kali 

Foot plate

Kolom = Beton Bertulang

Atap = Galvalum

Rangka atap = Baja profil

STRUKTUR BENTANG LEBAR

Atap Transparan = Solartuff
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PANGUNGA A

DENAH

POTONGAN A.A
DENAH

A

A

area rak 
buku

area 
baca

area baca 
outdoor

POTONGAN  A.A

DENAH

A

A
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BENTUK KONSEP KONSEP STRUKTUR DAN MATERIAL

Kolom = Beton Bertulang

Atap = Galvalum

Batu Kali 

Foot plate

Rangka atap = Baja profil

STRUKTUR BENTANG LEBAR

Batu Kali 

Foot plate

Batu Kali 

Foot plate

Batu Kali 

PAMERAN 
TETAP (6)

Gerakan klandestina 

1980-1999
DENAH

A A

POTONGAN A.A

Atap Transparan = Solartuff

PAMERAN 
TETAP (6)

20/05/2002

Kemerdekaan

Kolom = Beton Bertulang

Atap = Galvalum

Rangka atap = Baja profil

STRUKTUR BENTANG LEBAR

Atap Transparan = Solartuff

Ruang 
Perpustakan

Masa Menata Kemerdekaan

Kolom = Beton Bertulang

Atap = Galvalum

Rangka atap = Baja profil

STRUKTUR BENTANG LEBAR

Atap Transparan = Solartuff

Ruang 
Terbuka

Masa setelah Kemerdekaan.

POTONGAN A.A

Kolom = Baja Hollow

Atap = Membran

Rangka atap = Baja profil

STRUKTUR BENTANG LEBAR
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BENTUK KONSEP KONSEP STRUKTUR DAN MATERIAL

Batu Kali Toko 
Souviner

Masa setelah Kemerdekaan.

AREA 
JUALAN

kasirA A

DENAH

Kolom = Beton Bertulang

Atap = Pelana

Rangka atap = Baja profil

Atap Transparan = Solartuff
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PENATAAN MASA BANGUNAN 3D

A

G

E

FH

D

C

B
I J

KETERANGAN :
A :AREA PARKIRAN & AREA 
JUALAN
B  : AREA PAJANG
C :AREA PENGELOLA
D :AREA PENERIMA
E :ARE AUDITORIUM
F :MUSEUM BENDA KHUSUS 
 ( YA N G  S U D A H  B E R A D A    
DALAM KAWASAN )
G : M O N U M E N  D O M 
BOAVENTURA (YANG SUDAH ADA 
DALAM KAWASAN)
H : AKSES KHUSUS MUSEUM 
BENDA KHUSUS(KELUARGA)
I : AREA  MUSEUM
J : AREA ATRAKSI WISATA

U

S

TB

60

AREA 
PENGELOLA

AREA 
PAJANG

AREA 
MUSEUM

AUDITORIUM

MUSEUM 
BENDA 

KHUSUS

AREA 
PENERIMA

AREA 
PENGELOLA

AUDITORIUM

AREA 
MUSEUM

MUSEUM 
BENDA 

KHUSUS

AREA 
PENERIMA

AREA 
PAJANG

MUSEUM 
BENDA 

KHUSUS

AREA 
PENERIMA

AREA 
PAJANG

AREA 
PENGELOLA

AREA 
MUSEUM

AREA 
MONUMEN
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