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Abstrak 

Media penyimpanan tidak dapat menyimpan data yang melebihi ukuran 

kapasitasnya. Kompresi data menjadi solusi untuk mengurangi ukuran data yang 

menjadi permasalahan dalam penyimpanan data. Kompresi data (data compression) 

adalah salah satu pelajaran dalam ilmu komputer yang bertujuan untuk mengurangi 

ukuran data sebelum menyimpan atau memindahkan data ke media penyimpanan 

(storage device). 

Salah satu algoritma yang digunakan untuk kompresi data adalah DMC 

(Dynamic Markov Compression). AlgoritmaDMC merupakan teknik permodelan 

yang didasarkan pada model finite state (model Makov). DMC membuat probabilitas 

dari karakter biner berikutnyadengan pemodelan finite state. 

Dalam penelitian ini, penulis menerapkan algoritma DMC untuk kompresi 

citra. Citra yang digunakan dalam pengujian ini adalah citra biner, citra grayscale dan 

citra true color (warna). Hasil pengujian untuk file citra biner untuk ukuran besar 

adalah 96,46%, untuk file citra grayscale ukuran besarnya adalah 128,81%, serta 

untuk file citra true color (warna) ukuran besarnya adalah 117,47%.  

 

Kata kunci :Kompresi, Dekompresi, Dynamic Markov Compression. 
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Abstrak 

Media penyimpanan tidak dapat menyimpan data yang melebihi ukuran 

kapasitasnya. Kompresi data menjadi solusi untuk mengurangi ukuran data yang 

menjadi permasalahan dalam penyimpanan data. Kompresi data (data compression) 

adalah salah satu pelajaran dalam ilmu komputer yang bertujuan untuk mengurangi 

ukuran data sebelum menyimpan atau memindahkan data ke media penyimpanan 

(storage device). 

Salah satu algoritma yang digunakan untuk kompresi data adalah DMC 

(Dynamic Markov Compression). AlgoritmaDMC merupakan teknik permodelan 

yang didasarkan pada model finite state (model Makov). DMC membuat probabilitas 

dari karakter biner berikutnyadengan pemodelan finite state. 

Dalam penelitian ini, penulis menerapkan algoritma DMC untuk kompresi 

citra. Citra yang digunakan dalam pengujian ini adalah citra biner, citra grayscale dan 

citra true color (warna). Hasil pengujian untuk file citra biner untuk ukuran besar 

adalah 96,46%, untuk file citra grayscale ukuran besarnya adalah 128,81%, serta 

untuk file citra true color (warna) ukuran besarnya adalah 117,47%.  

 

Kata kunci :Kompresi, Dekompresi, Dynamic Markov Compression. 
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BAB 1 

 PENDAHULUAN 

  

1.1 Latar Belakang 

 Pemampatan data (data compression) merupakan salah satu kajian di dalam 

ilmu komputer yang bertujuan untuk mengurangi ukuran file sebelum menyimpan 

atau memindahkan data ke dalam media penyimpanan (storage device). Media 

penyimpanan seperti flashdisk, memory card, hard disk dan CD (Compact Disc) 

mempunyai kapasitas yang terbatas. Jika data yang akan disimpan pada media 

penyimpanan semakin bertambah dan berukuran besar, maka media penyimpanan 

tidak dapat menyimpan data tersebut karena melebihi kapasitas. Menurut Khalid 

(Sayood, 2003) kompresi data merupakan proses mengurangi ukuran data, 

menghilangkan informasi yang berlebihan dan redudansi. Oleh karena itu, untuk 

mengatasi masalah ini digunakanlah pemampatan data. 

Pemampatan data terdiri dari dua proses utama yaitu pemampatan 

(compression) dan penirmampatan (decompression atau pemulihan data kembali 

seperti aslinya). Jika suatu file dimampatkan, maka file tersebut harus dapat dibaca 

kembali setelah dinirmampatkan. Saat ini terdapat banyak algoritma pemampatan, 

antara lain LZW, Dynamic Markov Compression, Run Length dan lain-lain. Dalam 

penelitian ini digunakan algoritma DMC (Dynamic Markov Compression) yaitu 

metode lossless. 

 

 

 

 

 

©UKDW



2 
 

1.2 Rumusan Masalah 

 Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan, masalah yang terjadi adalah 

sebagai berikut : 

1. Bagaimana penerapan algoritma DMC (Dynamic Markov Compression) 

dalam pemampatan citra bmp? 

2. Seberapa besar hasil rasio kompresi yang dihasilkan  untuk kompresi dan 

dekompresi citra dengan algoritma DMC (Dynamic Markov 

Compression)? 

1.3 Batasan Sistem 

Batasan dalam pembuatan sistem yaitu : 

1. Algoritma yang digunakan dalam penelitian ini adalah algoritma DMC 

(Dynamic Markov Compression) 

2. File citra yang digunakan dalam pengujian adalah file citra yang bertipe 

bitmap (bmp) 

3. Ukuran dimensi dari citra yang akan di uji berukuran maksimal 100 x 100 

pixel 

4. Kedalaman warna yang digunakan 24 bit 

1.4 Tujuan Penelitian 

 Penelitian ini bertujuan untuk membuat sebuah program yang mampu 

mengkompresi citra bitmap dengan menggunakan algoritma DMC (Dynamic Markov 

Compression) serta menganalisis pengukuran rasio antara hasil kompresi dengan citra 

aslinya. 

1.5 Metode Penelitian 

  Pada tugas akhir ini penulis akan mencari data tentang kompresi citra dengan 

cara mempelajari dan membaca buku, artikel, jurnal dan situs-situs internet. Penulis 

juga akan membuat sistem dengan menggunakan metode DMC (Dynamic 

Compression Markov) untuk memampatkan filecitra/gambar yang berformat .bmp, 
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kemudian citra/gambar yang telah terkompresi akan didekompresi lagi untuk 

memastikan tidak ada data yang hilang. Pada sistem ini, citra/gambar akan 

dimasukkan kemudian dikompresi dengan menggunakan metode DMC (Dynamic 

Markov Compression) dan data citra/gambar yang sudah dikompres akan digunakan 

untuk membandingkan rasiokompresi. Kemudian untuk menguji sistem akan berjalan 

dengan baik atau tidaknya akan dilakukan dengan menggunakan 30 sample citra 

(bmp). 

1.6 Sistematika Penulisan 

  Sistematika dari penelitian laporan Tugas Akhir ini dibagi dalam 5 Bab yang 

didalamnya terbagi lagi menjadi beberapa bagian yang merupakan satu kesatuan dan 

saling terkait. 

 Bab 1 Pendahuluan berisi latar belakang permasalahan, rumusan masalah, 

batasan masalah, tujuan penulisan, metodologi penelitian dan sistematika penulisan 

dari tugas akhir ini. 

 Bab 2 Landasan Teori terdiri dari dua bagian utama, yakni tinjauan 

pustaka dan landasan teori. Tinjauan pustaka menguraikan berbagai teori yang 

diperoleh dari berbagai sumber pustaka yang digunakan untuk penyusunan Tugas 

Akhir. Landasan teori memuat penjelasan tentang konsep dan prinsip utama yang 

diperlukan untuk memecahkan masalah penelitian. 

 Bab 3 Perancangan sistem berisi tahap perancangan dari program yang 

akan dibuat, serta jalannya sistem.  

 Bab 4 Implementasi sistem berisi tahap yang menguraikan implementasi 

dan analisis sistem dalam bentuk program yang dibuat dengan membahas obyek dan 

prosedur utama dalam kompresi citra, dan pembahasan analisis dari penelitian yang 

telah dilakukan. 

 Bab 5 Kesimpulan dan Saran berisi pernyataan singkat yang dijabarkan 

dari hasil analisi penelitian atau implementasi dalam penyusunan Tugas Akhir. Saran 

memuat aktifitas atau langkah-langkah kegiatan dalam penelitian atau metode dan 

teknik pengembangan yang belum dilakukan di dalam penelitian namun dirasa akan 
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memperbaiki kinerja sistem jika langkah-langkah tersebut dilaksanakan pada 

penelitian mendatang. 
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BAB 5 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1 Kesimpulan 

 

Kesimpulan yang dapat diambil setelah melakukan uji coba terhadap sistem 

dalam melakukan proses kompresi dan proses dekompresi citra dengan 

menggunakan algoritma DMC adalah 

1. Untuk file citra biner, algoritma DMC menghasilkan rasio berukuran kecil 

sebesar 84,60% dan ukuran sedang sebesar 107,93% dan untuk ukuran 

besar sebesar 96,46%. 

2. Untuk file citra grayscale, algoritma DMC menghasilkan rasio berukuran 

kecil sebesar 127,14% dan ukuran sedang sebesar 125,09% serta ukuran 

besar sebesar 128,81%. 

3. Untuk file citra true color (warna), algoritma DMC menghasilkan rasio 

berukuran kecil sebesar 120,47% dan ukuran sedang sebesar 121,07% 

serta ukuran besar sebesar 117,47%. 

4. Algoritma DMC untuk kompresi citra kurang baik untuk citra yang letak 

nilai inputan 1 nya didepan 0 dan nilai 1 nya lebih banyak maka akan 

terjadi pembengkakan ketika dikompres.  

5. Hasil kompresi akan lebih baik tergantung pada letak nilai 0 pada 

inputannya, apabila letak nilai 0 nya didepan sebelum nilai 1 dan nilai 0 

nya lebih banyak maka hasil kompresinya akan baik. 
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5.2. Saran 

 

Saran yang dapat penulis berikan kepada pembaca adalah : 

1. Meningkatkan jumlah order Dynamic Markov Compression (DMC) supaya 

bisa mengomptimalkan hasil kompresinya. 

2. Dapat menggunakan algoritma lainnya pada proses encoding untuk 

mengoptimalkan algoritma DMC. 
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