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ABSTRAK 

 

Sekolah Dasar Bopkri Gondolayu Yogyakarta mengajukan penambahan tenaga kepada pihak 

kampus Universitas Kristen Duta Wacana untuk membimbing ekstrakulikuler mata pelajaran TIK, 

sehingga pihak kampus menerjunkan tiga mahasiswa dalam pembelajaran kerja praktek salah satu 

mahasiswa tersebut adalah penulis sendiri untuk membantu guru dalam proses belajar mengajar. 

 Dengan melihat permasalahan yang dihadapi sekolah penulis sebagai mahasiswa yang 

sedang dalam perancangan skripsi, penulis membuat komputerisasi berdasarkan referensi dari buku 

paket kelas 4 SD khususnya mata pelajaran Teknologi Informasi Komunikasi, referensi dari Buku 

paket dibuat ke dalam sebuah program berbasis web sehingga didalam program menjadi media 

pembelajaran seperti pemberian materi, tugas, ujian, latihan dan nilai kemudian Mengukur 

keberhasilan sistem menggunakan skala likert dengan kuisioner Post-study System Usability 

Questionnaire (PSSUQ). 

Hasil dari pengujian dari persepsi guru terhadap program bantu pembelajaran TIK kelas 4 

SD Bopkri Gondolayu Yogyakarta dilaksanakan dengan jumlah skor 3.81 dan persepsi murid 

dengan jumlah skor 3.85 sehingga berdasarkan hasil penelitian dari kuisioner PSSUQ  dengan 

pengukuran Skala Likert, dari 16 pertanyaan yang diberikan menunjukan hasil responden baik guru 

maupun murid berada pada kategori baik. 

 

Kata kunci : Program Bantu Pembelajaran, TIK, Kelas 4, SD Gondolayu. ©UKDW
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BAB l 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

  Universitas Kristen Duta Wacana melakukan kerjasama dengan Sekolah Dasar Bopkri 

Gondolayu Yogyakarta dalam hal ini memenuhi permintaan Sekolah yang mengajukan 

penambahan tenaga untuk membimbing ekstrakulikuler mata pelajaran TIK, sehingga pihak 

kampus menerjunkan tiga mahasiswa dalam pembelajaran kerja praktek salah satu mahasiswa 

tersebut adalah penulis sendiri untuk membantu guru seperti memberikan materi, nilai dan 

tugas. Pemberian Materi dan nilai masih manual sehingga guru harus melihat langsung ke 

tempat siswa-siswi apabila ada pertanyaan dan juga memberikan nilai, tentunya akan 

merepotkan dengan melihat jumlah 33 siswa-siswi dalam satu kelas. 

 

  Dengan melihat permasalahan yang dihadapi sekolah penulis sebagai mahasiswa yang 

sedang dalam perancangan skripsi, penulis membuat komputerisasi berdasarkan referensi dari 

buku paket kelas 4 SD khususnya mata pelajaran Teknologi Informasi Komunikasi, referensi 

dari Buku paket dibuat ke dalam sebuah program berbasis web sehingga didalam program 

menjadi media pembelajaran seperti pemberian materi, tugas, ujian, latihan dan nilai. 

Komputerisasi ini diharapkan dapat membantu pengajar dalam menyampaikan materi, 

memberi soal dan penilaian dengan menggunakan komputer sehingga lebih mudah dan cepat.
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1.2 Rumusan Masalah 

  Di Dalam perancangan program ini, peneliti memiliki rumusan masalah pengerjaan 

program ini yaitu sebagai berikut : 

1. Melakukan komputerisasi berdasarkan referensi dari buku TIK paket ke dalam 

program berbasis web. 

2. Mengukur keberhasilan sistem menggunakan skala likert dengan kuisioner Post-study 

System Usability Questionnaire (PSSUQ). 

1.3 Batasan Masalah 

 Penelitian hanya sebatas SD Bopkri Gondolayu Yogyakarta dan dibuat hanya untuk 

mata pelajaran TIK berdasarkan referensi dari buku paket TIK SD kelas 4. 

1.4 Tujuan Penelitian 

  Tujuan penelitian ini mengukur tingkat keberhasilan sistem program bantu 

pembelajaran TIK kelas 4 SD Bopkri Gondolayu Yogyakarta menggunakan kuisioners 

PSSUQ. 

 

1.5  Manfaat Penelitian 

Adapun manfaat bagi guru dan murid  dalam penggunaan program bantu pembelajaran yaitu 

sebagai berikut : 

1. Guru memberikan nilai dari guru lebih mudah. 

2. Guru megumpulkan tugas murid jadi lebih mudah. 

3. Murid mengumpulkan tugas jadi lebih mudah.   

 

1.6  Metodologi Penelitian 

Model pendekatan yang digunakan dalam penelitian ini yaitu : 

1. Studi Pustaka 

Metode pengumpulan data, mempelajari buku-buku dan menelaah deokumen 

yang berhubungan dengan permasalaan dalam perancangan berlangsung. 
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2. Studi Lapangan 

Yaitu teknik pengumpulan data melalui pengamatan secara langsung ke tempat 

penelitian dengan cara sebagai berikut : 

 Observasi 

 Mengamati cara belajar dan mengajar matapelajaran TIK kelas 4 SD 

Bopkri Gondolayu Yogyakarta semasa penulis sedang kerja praktek pada 

bulan oktober hingga November 2017. 

 Wawancara 

 Melakukan Tanya jawab secara langsung atau tidak langsung kepada 

guru dan murid dengan tujuan untuk memperoleh informasi mengenai proses 

belajar dan mengajar. 

 Kuisioner 

 Merupakan suatu teknik pengumpulan informasi yang memungkinkan 

analis mempelajari sikap-sikap, keyakinan, perilaku, dan karakteristik 

beberapa orang utama di dalam organisasi yang bisa terpengaruh oleh sistem 

yang diajukan atau oleh sistem yang sudah ada. Dengan menggunakan 

kuesioner, analis berupaya mengukur apa yang ditemukan dalam 

wawancara. 

 

3. Metode Analisa Data 

 Metode ini dilakukan dengan menganalisa data sesuai kebutuhan sistem yang 

kemudian akan diolah berdasarkan kebutuhan sistem itu sendiri. 

 

4. Metode Waterfall 

 Model Waterfall merupakan salah satu model pengembangan perangkat lunak yang 

ada di dalam model SDLC (Sequencial Development Life Cycle). Menurut Sukamto dan 

Shalahuddin (2013) mengemukakan bahwa “ SDLC atau Software De-velopment Life 

Cycle atau sering disebut juga System Development Life Cycle adalah proses mengem-

bangkan atau mengubah suatu sistem perangkat lu-nak dengan menggunakan model-
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model dan metodologi yang digunakan orang untuk mengembangkan sistem-sistem 

perangkat lunak berdasarkan best practice atau cara-cara yang sudah teruji baik.” 

 Sukamto dan Shalahuddin (2013) juga menjelaskan bahwa model waterfall sering 

juga disebut model sekuensi linear atau alur hidup klasik. Pengembangan sistem 

dikerjakan secara terurut mulai dari analisis, desain, pengkodean dan pengujian sebagai 

berikut : 

 

A. Analisis  

Dalam tahap ini penulis mulai menganalisa apa saja kebutuhan dari system, 

mulai dari kebutuhan fungsional system maupun kebutuhan non fungsional dari 

sistem. 

 

B. Desain 

 Tahap desain merupakan tahapan lanjut dari tahap analisis dimana dalam 

tahap ini disajikan desain desain dari aplikasi seperti desain antar muka, dan desain 

basis data yang akan diterapkan kedalam sistem yang akan dibuat. 

 

C. Pengkodean 

 Pada tahap ini penulis menerapkan desain basis data serta desain antar muka 

kedalam bahasa pemrograman, dimana bahasa pemrograman yang dipakai adalah 

menggunakan bahasa PHP untuk website. 

 

D. Pengujian  

 Tahap uji merupakan tahap akhir dalam metode waterfall dimana dalam tahap 

pengujian, dalam pengujian ini penulis menggunakan kuisioner PSSUQ dengan 

pengukuran skala likert untuk mengukur tingkat keberhasilan. 
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1.7 Sistematika Penulisan 

Sistematika Penulisan dibagi menjadi 5 bab dimana pada setiap bab memiliki sub 

bab yang berisi penjelasan untuk mendukung pokok masalah yang akan dibahas. Berikut 

adalah penjelasan setiap bab yang akan dibahas dalam penelitian ini. 

1. Bab 1 merupakan bab Pendahuluan, bab ini berisi pembahasan mengenai latar 

belakang, perumusan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, metodologi 

penelitian, dan sistematika penulisan. 

2. Bab 2 merupakan Landasan Teori, bab ini berisi pembahasan mengenai teori-teori 

yang berkaitan dengan penelitian yang dilakukan. 

3. Bab 3 merupakan bab Analisis Data dan Perancangan Sistem yang berisi analisis 

data yang dibangun secara rinci. Pada bab ini penjelasan berbentuk tulisan maupun 

gambar yang dapat menjelaskan cara kerja sistem. 

4. Bab 4 merupakan bab Penerapan dan Analisis Sistem yang berisi penjabaran hasil 

dari sistem yang telah dibangun, bab ini juga menjelaskan tentang gambaran 

masukan dan keluaran dari program serta hasil uji coba dari sistem. 

5. Bab 5 merupakan bab Penutup yang berisi Kesimpulan dan Saran, kesimpulan berisi 

tentang jawaban dari rumusan masalah yang telah dijelaskan pada bab 1, sendangkan 

saran menjelaskan tentang kekurangan-kekurangan sistem sehingga dapat dibuat 

pengembangan sistem yang mungkin bias dibuat dalam penelitian lainnya. 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

5.1 Kesimpulan 

Persepsi guru terhadap program bantu pembelajaran TIK kelas 4 SD Bopkri 

Gondolayu Yogyakarta sudah terlaksana dengan baik, dengan jumlah skor 3.81 dan persepsi 

murid persepsi murid juga sudah terlaksana dengan baik, dengan jumlah skor 3.85. Hal ini 

terbukti dari hasil jawaban para responden berdasarkan hasil penelitian dari kuisioner 

PSSUQ  dengan pengukuran Skala Likert. Dari 16 pertanyaan yang diberikan menunjukan 

hasil responden baik guru maupun murid berada pada kategori baik. 

  

Dengan ini berarti bahwa program bantu pembelajaran TIK kelas 4 SD Bopkri 

Gondolayu Yogyakarta menandakan bahwa program tersebut bisa memenuhi kebutuhan 

guru maupun murid dalam proses belajar mengajar. 

 

5.2 Saran 

Program bantu pembelajaran TIK kelas 4 SD Bopkri Gondolayu Yogyakarta berbasis 

web ini masih dapat dikembangkan seiring dengan berkembangnya spesifikasi kebutuhan 

pengguna kelemahan yang dapat dimasukan ke dalam saran. Berikut adalah beberapa saran 

untuk pengembangan program bantu ini:  

 

1. Program bantu pembelajaran ini dapat dikembangkan pada materi pelajaran yang lain. 

2. Program bantu pembelajaran ini dibuat untuk kelas yang lain. 

3. Menambahkan tutorial berupa video sehingga konten lebih menarik. 

4. Kuisioner yang digunakan tidak cocok buat anak SD kelas 4 karena pertanyaan terlalu 

umum dan sulit dipahami sehingga pada saat murid mengisi kuisioner dibutuhkan 

pemdamping untuk memberikan pemahaman tentang maksud dari pertanyaannya , 

tentunya membuat pengisian kuisioner oleh murid terkesan mengarahkan kepada 

jawaban mana yang akan dipilih. 
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