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INTISARI

Steganografi adalah sebuah metode untuk menyembunyikan sebuah data ke
dalam sebuah data lain yang digunakan sebagai cover. Steganografi didapat dari
bahasa Yunani steganos yang berarti “melapisi/menyembunyikan” dan graphy
yang berarti “menulis”.

Steganografi berkaitan dengan kriptografi tetapi cukup berbeda. Kriptografi
membuat pesan rahasia  tidak dapat dipahami, tetapi steganografi akan
menyembunyikan pesan rahasia ke dalam file cover. Dengan teknik ini maka tidak
akan membuat kecurigaaan jika melihat file cover yang terdapat pesan rahasia.

Steganografi dapat digunakan untuk menyembunyikan di berbagai media
seperti file teks, citra, audio, dan video. Salah satu metode yang paling dikenal
adalah menggunakan Least Significant Bit (LLSB). Tulisan ini akan berfokus kepada
steganografi teks menggunakan LSB'dengan modifikasi agar lebih sulit untuk

mendeteksi pesan rahasia.

Kata Kunci— Steganografi teks, LSB
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INTISARI

Steganografi adalah sebuah metode untuk menyembunyikan sebuah data ke
dalam sebuah data lain yang digunakan sebagai cover. Steganografi didapat dari
bahasa Yunani steganos yang berarti “melapisi/menyembunyikan” dan graphy
yang berarti “menulis”.

Steganografi berkaitan dengan kriptografi tetapi cukup berbeda. Kriptografi
membuat pesan rahasia  tidak dapat dipahami, tetapi steganografi akan
menyembunyikan pesan rahasia ke dalam file cover. Dengan teknik ini maka tidak
akan membuat kecurigaaan jika melihat file cover yang terdapat pesan rahasia.

Steganografi dapat digunakan untuk menyembunyikan di berbagai media
seperti file teks, citra, audio, dan video. Salah satu metode yang paling dikenal
adalah menggunakan Least Significant Bit (LLSB). Tulisan ini akan berfokus kepada
steganografi teks menggunakan LSB'dengan modifikasi agar lebih sulit untuk

mendeteksi pesan rahasia.
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BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Steganografi adalah suatu cara untuk menyembunyikan informasi rahasia
dan sebuah usaha untuk menyamarkan keberadaan informasi rahasia tersebut
(Kumar & Pooja, 2010). Informasi yang asli tersembunyi dalam suatu medium bisa
berupa citra digital/teks/audio sedemikian rupa.sehingga perubahan yang terjadi
terhadap citra yang telah terdapat informasi-rahasia di dalamnya tidak terlalu
terlihat berbeda oleh pihak lain. Ada beberapa metode steganografi yang dapat
digunakan untuk menyembunyikan informasi rahasia, salah satunya adalah metode
Least Significant Bit (LSB). Least Significant Bit atau biasa disingkat dengan LSB
adalah salah satu metode steganografi yang dapat menyembunyikan informasi
rahasia ke dalam citra tanpa memunculkan banyak perubahan pada citra.

Dengan. menggunakan metode LSB untuk melakukan steganografi maka
perubahan yang akan terjadi pada medium citra digital tidak akan terlalu terlihat
jika diamati dengan mata telanjang. Akan tetapi kebanyakan proses steganografi
menggunakan metode LSB yang ada pada saat proses penyembunyian informasi
akan langsung meletakkan bit terakhir di pixel citra secara berurutan sehingga akan
memudahkan orang lain yang memiliki citra bersteganografi tersebut mudah untuk
melakukan proses ektrasi informasi karena itu diperlukan pola-pola tertentu pada
saat proses penyisipan informasi ke dalam medium citra sehingga mengurangi
peluang orang yang tidak berkepentingan untuk dapat mengambil informasi dari
citra digital bersteganografi. Medium citra yang digunakan juga cukup berpengaruh
pada hal ini. Citra Bitmap atau yang lebih dikenal dengan citra BMP adalah suatu

citra digital yang cukup populer dan sering digunakan. Salah satu keunggulan dari



citra BMP yang membuat citra BMP banyak digunakan karena citra BMP dapat
memiliki kedalaman warna sebanyak 24bit atau yang juga bisa disebut sebagai ‘true
colour’. Keunggulan lain dari citra BMP adalah citra BMP dapat dibuka oleh
hampir semua program pengolah citra digital.

Berdasarkan ketertarikan tersebut maka penulis pada penelitian ini akan
melakukan percobaan implementasi metode steganografi terhadap informasi
rahasia yang berupa file teks yang akan disembunyikan ke dalam medium citra

digital yang berupa file citra digital BMP 24bit dengan menggunakan metode LSB.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang ada, maka masalah yang dapat
dirumuskan sebagai berikut :

1. Bagaimana cara penyembunyian suatu pesan berupa teks ke dalam sebuah
citra digital dengan menggunakan metode LSB?
2. Bagaimana tingkat kualitas citra digital yang digunakan sebagai medium

setelah dilakukan proses steganografi?

1.3 Batasan Sistem

Ada beberapa batasan dalam penelitian ini, antara lain :
1. Sequential order yang akan digunakan berupa 2n+1 dimana n merupakan

masukan dari user.

1.4 Tujuan Penelitian
Tujuan penelitian ini adalah melakukan implementasi steganografi dengan
metode LSB ke dalam citra digital terhadap informasi dengan pola-pola yang

berbeda saat penyembunyian informasi.



1.5 Metode Penelitian

Tahap 1. Pengumpulan materi penelitian.

Dalam tahap ini, materi-materi yang berhubungan dengan topik penelitian
dan metode yang akan peneliti gunakan dalam sistem akan dikumpulkan dan
dijadikan sebagi dasar dari penelitian.

Tahap 2. Perancangan awal sistem

Dalam tahap ini, terdapat rancangan awal dari sistem mulai dari bagaimana
penggunaan metode dalam sistem, cara kerja, penghitungan algoritma.

Tahap 3. Pemilihan teks yang akan dilakukan steganografi dan medium citra

yang digunakan

Dalam tahap ini, terdapat hasil pemilihan teks-teks dari beberapa sumber

untuk dilakukan proses steganografi dan juga pemilihan file citra BMP yang cocok.
Tahap 4. Penerapan steganografi dengan metode LSB

Dalam tahap ini, akan dilakukan proses penyembunyian/penyisipan pesan
rahasia berupa teks yang telah dimasukkan dengan menggunakan metode LSB

dengan juga menggunakan sequential order yang telah dtentukan.

Tahap 5. Penerapan proses ekstraksi untuk menampilan kembali informasi

yang terdapat di dalam citra

Dalam tahap ini ekstraksi untuk mendapatkan kembali informasi rahasia
dilakukan dengan menggunakan metode LSB untuk pengambilan informasi rahasia.

Tahap 6. Evaluasi hasil steganografi

Dalam tahap ini penulis akan mengevaluasi hasil steganografi dengan
menggunakan beberapa alat ukur seperti Peak Signal to Noise Ratio (PNSR).



1.6 Sistematika Penulisan

Bab 1 berisi penjelasan umum akan penelitian yang akan dilakukan. Bab ini
terdiri dari latar belakang, rumusan masalah, batasan masalah, metode penelitian,
dan sistematika penulisan.

Bab 2 berisi tentang tinjauan pustaka serta landasan teori yang berhubungan
dengan steganografi dan Metode LSB.

Bab 3 berisi akan perancangan akan pengimplementasian sistem yang akan
dibuat, data serta variabel yang dibutuhkan dalam sistem.

Bab 4 berisi implementasi dan analisa dari sistem, bagaimana hasil
pengujian jika metode dimasukkan ke dalam sistem dan juga dampaknya bagi
sistem.

Bab 5 berisi akan kesimpulan dan saran_yang dapat diperoleh dari hasil
penelitian yang telah selesai dilakukan dan saran untuk pengembangan sistem lebih

lanjut.



BABS

KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan
Berdasarkan pada penelitian yang telah dilakukan, maka dapat diambil

kesimpulan sebagai berikut :

1. Proses steganografi dengan menggunakan metode LSB (Least Significant
bit) dapat digunakan dengan baik untuk menyembunyikan suatu pesan
rahasia berupa file teks tanpa terlihat perubahanyang mencolok dilihat dari
nilai PSNR yang didapat dari membandingkan citra BMP 24 bit hasil
steganografi dengan citra BMP 24 bit asli.

2. Dengan menambahkan sequential order pada proses steganografi maka
akan dapat mengurangi kemungkinan pengambilan pesan rahasia oleh pihak
ketiga dikarenakan pesan yang diambil tanpa menggunakan sequential order
tidak akan dapat dibaca karena susunan binary pesan rahasia yang berbeda
dari sequential order akan tetapi jumlah maksimum karakter yang dapat
tertampung menjadi berkurang karena ada pixel pada citra medium yang
tidak dilakukan steganografi.

5.2 Saran
Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, maka dapat disarankan

1. Sequential order masih dalam bentuk statis sehingga flexibilitas masih
rendah, disarankan untuk menggunakan sequential order secara dinamis.

2. Pesan rahasia yang disispkan hanya berupa teks hasil masukkan user, bisa
dibuat untuk menyisip file pengolah kata lainnya seperti *.docx, *.txt yag
diambil langsung dari directory.

3. Medium citra yang digunakan tidak terbatas pada file format *.bmp 24 bit

saja melainkan juga file pegolah citra lainnya seperti *.jpeg, *.gif, *.png.
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