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ABSTRAKSI 

 

 Manusia merupakan mahluk hidup yang dianugerahi Tuhan dengan akal budi. Akal budi 

tersebut menghasilkan berbagai macam ide dan pikiran yang membuat manusia menjadi 

berkembang dan berevolusi lebih cepat dari mahluk hidup lainnya. Dalam mengembangkan ide 

dan gagasannya,manusia menggunakan bermacam – macam cara dalam mengutarakan serta 

mengekspresikan ide tersebut. Ekspresi tersebut dapat berupa visual, vocal, maupun gerak,sesuai 

indera yang dimiliki manusia tersebut. Salah satu pengekspresian diri yang popular adalah 

melalui visual. 

 Seperti pepatah “visual dapat berbicara seribu bahasa” demikian manusia berkolerasi 

dengan perasaanya. Dan ketika berbicara visual maka hal yang paling berperan adalah 

penglihatan. Lewat penglihatan,manusia menggambarkan keadaan disekitarnya. Dari 

ketrampilan menggambar inilah manusia mencurahkan juga ide – ide mereka agar dikethaui oleh 

individu lainnya. Dalam dunia menggambar, sketching merupakan hal yang paling mendasar 

ketika manusia menceritakan isi pikirannya. 

 Oleh karena itu, dalam kehidupan belajar mengajar atau akademis, sketching sangat 

berperan penting dalam segala bentuk jenis kegiatan intitusi yang berhubungan dengan dunia 

desain. Dan salah satu intitusi yang melibatkan dunia desain di dalamnya adalah fakultas 

arsitektur dan desain UKDW, yang dikemudian hari diharapkan dapat menelurkan professional – 

professional handal di dunia desain sehingga dapa bermanfaat bagi masyarakat. ©UKDW
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1.Latar Belakang Masalah 

Bekerja di era modern seperti dewasa ini merupakan hal yang penting bagi 

kehidupan manusia. Karena tanpa bekerja, orang  tidak akan mendapatkan nafkah atau uang 

untuk menghidupi diri sendiri maupun keluarga. Sedangkan dijaman  modern ini kebutuhan 

semakin banyak bertambah seiring berkembangnya gaya hidup. Selain itu bekerja 

merupakan salah satu cara seseorang untuk memenuhi kebutuhan psikologis, karena pada 

beberapa kasus ada segelintir orang yang bekerja karena hobi atau kegemarannya. Misalnya 

seniman , designer, pengacara dan sebagainya. Kegiatan bekerja tak lepas dari beberapa 

masalah individual. Beberapa masalah individual tersebut antara lain, mengenai sistem 

kerja, penataan ruang kerja kantor maupun masalah individual mengenai fasilitas bekerja. 

perlu diadakan penelitian yang dititik beratkan pada permasalahan penataan ruang kerja 

serta mengenai kebiasaan pekerja pada fasilitas kerja yang disediakan oleh kantor atau 

tempat kerja berserta interaksi terhadap alat – alat yang dipakai untuk bekerja. 

Memiliki alat atau fasilitas yang menunjang kegiatan bekerja akan membantu 

pekerja dalam menyelesaikan tugas kantornya. Fasilitas tersebut haruslah sesuai dengan 

situasi dan kondisi pribadi maupun lingkungan tempat seorang pekerja tersebut ditempatkan 

untuk bekerja. Dan akhir - akhir ini kolabsibel furnitur telah menjadi sesuatu yang sedang 

tren. Tren ini dipengaruhi oleh kondisi gaya hidup manusia yang semakin hari semakin 

modern. Gaya hidup manusia yang semakin modern membuat manusia menjadi lebih 

konsumtif, instan dan ringkas. 

Menurut Sarwoto dalam Tarwaka (2014) , mengatakan bahwa lingkungan tempat 

kerja yang dapat mempengaruhi atau meningkatkan efisiensi kerja antara lain: tata ruang 

kerja yang tepat, cahaya dalam ruangan yang tepat, suhu dan kelembaban udara yang tepat, 

suara yang tidak mengganggu konsentrasi kerja. Hal tersebut harus tercermin di semua 

tempat yang berhubungan dunia kerja khususnya dalam dunia akademis, di dalam dunia 

akademis kegiatan berkantor seperti, menulis, menggunakan komputer / laptop serta 

menggambar merupakan kegiatan inti yang selalu dilakukan berulang-ulang oleh para 

civitas akademik, khususnya mahasiswa dan dosen. 
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Salah satu contoh bagian dari dunia akademis adalah universitas. Dalam kasus ini 

Universitas Kristen duta wacana merupakan salah satu pelaku universitas yang sudah 

terhitung lama melakukan kegiatan akademis seperti berkantor dan kuliah. UKDW sudah 

melakoni perannya sebagai wadah kegiatan akademis sejak tahun 1982, jika dihitung hingga 

tahun 2016, UKDW sudah beroperasi selama 34 tahun. Selama UKDW melakukan kegiatan 

akademis, ada beberapa perubahan untuk melengkapi sarana atau fasilitas belajar mengajar 

didalamnya. Mulai dari pengadaan sarana didalam ruangan maupun luar ruangan. 

Di tahun 2005, UKDW mendirikan Program Studi Desain produk sebagai ilmu 

terapan dari fakultas teknik arsitektur. Seperti layaknya kebutuhan mahasiswa arsitek, 

mahasiswa desain produk juga membutuhkan sarana dan fasilitas belajar yang tipenya 

hampir sama dengan mahasiswa program studi arsitektur, seperti meja sketsa / gambar. 

Namun meja gambar yang secara mobile dapat dipindahkan dan dapat menampung alat – 

alat sketsa yang menjadi andalan seorang mahasiswa belum pernah terpikirkan. Terkait 

bahwa ide yang segat dalam merancang sebuah desain tersebut dapat muncul “anytime” dan 

“anywhere” 

1.2. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang di atas dapat di rumuskan permasalahan sebagai berikut : 

 Kebutuhan seorang desainer untuk membawa peralatan menggambarnya 

 Mengembangkan produk yang membantu user dalam menggambar namun mudah untuk 

dibawa dan dipindahkan 

 

1.3.Pernyataan Desain 

 Sarana  pendukung kegiatan sketsa / menggambar yang portabel bagi mahasiswa desain 

dengan fungsi organizing untuk memudahkan user dalam membawa peralatan menggambar 

1.4.Batasan Produk 

 Batasan produk atau spesifikasi performa produk ditentukan dari hasil kesimpulan 

penelitian yaitu:  

- Bahan yang digunakan diekspos sesuai karakter aslinya sehingga menimbulkan 

kesan natural  

- Dalam perwujudannya sarana ini akan menggunakan prinsip mobile collapsible 

agar dapat dilipat dan dipindahkan dengan mudah saat tidak digunakan. 

- Dengan menggunakan prinsip collapsible, namun tetap mengedepankan detail 

yang telah menjadi standar dalam meja sketsa konvensional 
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 1.5 Tujuan dan Manfaat 

1.5.1 Tujuan 

 Dapat membantu user dalam membawa peralatan sketching 

 Memberi kenyamanan kepada user ketikan melakukan kegiatan menggambar 

 Meningkatkan efisiensi aktivitas kerja dan meminimalisir pemanfaatan ruangan / spasial 

agar dapat digunakan untuk aktivitas yang lain 

1.5.2 Manfaat 

 Memberikan kebebasan user dalam menentukan kapan dan dimana user dalam kegiatan 

membuat sketsa 

 Memberikan user sebuah produk yang memang dirancang khusus untuk profesi seorang 

sketcher 

1.6 Metode Desain 

 Berikut adalah metode yang digunakan untuk merancang produk ; 

- Metode penelitian yang akan digunakan untuk mendeteksi diskoneksi pada 

kebutuhan pengguna adalah menggunakan pendekatan etnografi dengan 

pengumpulan data kualitatif tentang pengguna. 

- Metode SCAMPER  akan digunakan dalam proses perwujudan sampai dengan 

elaborasi untuk mendapatkan bentuk dan detail fungsi yang lebih luwes. 

- Metode User Centered Design. dalam penelitian ini metode ini proses dimulai 

dari perencanaan, kemudian penelitian, dilanjutkan ke proses desain, untuk 

selanjutnya diadaptasikan pada pengguna maupun lingkungannya, dan terakhir 

adalah evaluasi. Proses desain ini dilakukan agar proses terjadi secara runtut dan 

membuahkan hasil yang maksim 

 

 

 

 

 

 

©UKDW



57 
 

BAB V 

PENUTUP 

 

5.1 Evaluasi uji coba produk 

 

 

produk di bawa dengan cara dijinjing sesuai 
semiotika bentuk handle 

produk akan digunakan dan dibuka alas 
gambarnya untuk mengambil peralatan didalam 

kotak penyimpanan dibawahnya 

gagang untuk mendorong ditarik dan didorong 
kedalam lubang dimana penyangga alas gambar 
akan naik ke atas untuk menyangga alas gambar 

ketika gagang pendorong di dorong maka 
penyangga akan naik keatas untuk menyangga 

alas gambar 
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5.2 Kesimpulan 

1. Posisi kemiringan alas gambar sudah pas dengan kenyamanan user 

2. Jumlah partisi tempat menyimpan alat gambar sudah mencukupi namun ada beberapa alat 

gambar yang panjangnya melebihi tempat penyimpanan tersebut 

3. Mekanisme penyangga dianggap oleh user memiliki unsur surprise atau mengejutkan 

sehingga memiliki nilai prestis tersendiri 

5.3 Saran 

1. Untuk perkembangan selanjutnya maka perlu dipikirkan lagi tingkat kepresisian dari produk 

yang telah di uji coba 

2. Beban produk tidak terlalu mengganggu user dalam berpindah – pindah namun akan lebih 

bagus lagi jika beban produk dapat lebih ringan 

 

 

 

 

tempat untuk meletakan drawing pen atau 
alat tulis lain digeser untuk memudahkan 

user dalam menggambar 

kertas dapat ditampung didalam wadah 
yang terletak di balik alas gambarukuran 

kertas yang dapat masuk ke wadah 
maksimal sebesar ukuran A4 

setelah dicoba digunakan untuk 
menggambar user mengaku posisinya 

nyaman karena user tidak perlu menahan 
kertas atau alas gambarnya 
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