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ABSTRAKSI

Wisata air merupakan sebuah sarana olahraga dan aktivitas rekreasi yang semakin
berkembang di Indonesia terkhusus di Yogyakarta. Wisata air itu sendiri dapat dilakukan di
berbagai tempat seperti sungai, laut, danau dan kolam renang. Pada umumnya aktivitas
berenang sering dilakukan di kolam renang. Kolam renang berfungsi untuk olahraga, relaksasi,
rekreasi, dan tempat bermain. Ketika akan berenang terdapat berbagai perlengkapan renang
yang perlu dibawa.

Perlengkapan renang yang dibawa adalah pakaian renang, kacamata renang, handuk,
pakaian ganti, pakaian dalam, handphone, dompet, perlengkapan mandi, dan minum.
Perlengkapan renang tersebut ditemukan pada pengguna perempuan karena perlengkapan
perempuan lebih banyak dibandingkan laki — laki. Perlengkapan renang dipisah dengan
menggunakan beberapa tempat. Kebanyakan pengguna masih_menggunakan backpack biasa
dengan bahan tidak anti air, sehingga pengguna menggunakan kantung plastik untuk
memisahkan perlengkapan basah. Kantung plastik jika terlalu tipis, air masih merembas keluar
sehingga dapat membasahi perlengkapan renang yang  kering. Hal tersebut menjadi
permasalahan pengguna ketika berenang. Saat ini, jenis tas renang yang ada di pasaran
berjenis backpack. Backpack tersebut sudah-dapat memisahkan perlengkapan basah dan
kering, akan tetapi pengguna masih ~mengalami kesulitan dalam memasukan dan
mengeluarkan perlengkapan renang.

Dengan adanya sarana yang dapat membantu pengguna dalam menata perlengkapan
renang, mempermudah pengguna ketika memasukan dan mengeluarkan perlengkapan renang,
penguncian yang mudah di operasikan, dan menggunakan kain Goretex, diharapkan dapat
membantu pengguna dalam membawa perlengkapan renang dengan teratur.

Kata kunci : Renang, Kolam Renang, Perlengkapan Renang, Tas Renang, Backpack
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ABSTRAKSI

Wisata air merupakan sebuah sarana olahraga dan aktivitas rekreasi yang semakin
berkembang di Indonesia terkhusus di Yogyakarta. Wisata air itu sendiri dapat dilakukan di
berbagai tempat seperti sungai, laut, danau dan kolam renang. Pada umumnya aktivitas
berenang sering dilakukan di kolam renang. Kolam renang berfungsi untuk olahraga, relaksasi,
rekreasi, dan tempat bermain. Ketika akan berenang terdapat berbagai perlengkapan renang
yang perlu dibawa.

Perlengkapan renang yang dibawa adalah pakaian renang, kacamata renang, handuk,
pakaian ganti, pakaian dalam, handphone, dompet, perlengkapan mandi, dan minum.
Perlengkapan renang tersebut ditemukan pada pengguna perempuan karena perlengkapan
perempuan lebih banyak dibandingkan laki — laki. Perlengkapan renang dipisah dengan
menggunakan beberapa tempat. Kebanyakan pengguna masih_menggunakan backpack biasa
dengan bahan tidak anti air, sehingga pengguna menggunakan kantung plastik untuk
memisahkan perlengkapan basah. Kantung plastik jika terlalu tipis, air masih merembas keluar
sehingga dapat membasahi perlengkapan renang yang  kering. Hal tersebut menjadi
permasalahan pengguna ketika berenang. Saat ini, jenis tas renang yang ada di pasaran
berjenis backpack. Backpack tersebut sudah-dapat memisahkan perlengkapan basah dan
kering, akan tetapi pengguna masih ~mengalami kesulitan dalam memasukan dan
mengeluarkan perlengkapan renang.

Dengan adanya sarana yang dapat membantu pengguna dalam menata perlengkapan
renang, mempermudah pengguna ketika memasukan dan mengeluarkan perlengkapan renang,
penguncian yang mudah di operasikan, dan menggunakan kain Goretex, diharapkan dapat
membantu pengguna dalam membawa perlengkapan renang dengan teratur.

Kata kunci : Renang, Kolam Renang, Perlengkapan Renang, Tas Renang, Backpack

Xiv



BAB |

PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Berenang merupakan sebuah sarana olahraga dan aktivitas rekreasi yang
semakin berkembang di Indonesia, khususnya di Yogyakarta. Hal tersebut terlihat
dengan makin maraknya pembangunan wahana permainan air dalam satu sampai
dua tahun terakhir ini. Berdasarkan prediksi Pariwisata Yogyakarta 2015 wisata air
dapat merengkuh ribuan kunjungan wisatawan setiap tahunnya. Tiga dari lima
Kabupaten di D.l. Yogyakarta merupakan tujuan untuk pariwisata dikarenakan
adanya perkembangan wisata air di Kabupaten tersebut. Berenang itu sendiri dapat
dilakukan di berbagai tempat seperti di sungai, laut, danau, dan kolam renang.
Pada umumnya aktivitas berenang sering dilakukan di kolam renang.

Kolam renang berfungsi untuk olahraga, relaksasi, rekreasi, dan tempat
bermain. Aquatic Arena Yogyakarta mengatakan bahwa kota — kota besar di
Indonesia pasti memiliki fasilitas kolam renang lebih dari satu termasuk kota
Yogyakarta. Peminat aktivitas berenang juga cukup banyak terutama orang muda,
dikarenakan aktivitas ini sangat baik untuk kesehatan badan. Berdasarkan jumlah
penduduk di Yogyakarta (dalam Aquatic Arena Yogyakarta) 50,53% adalah
penduduk. perempuan. dan 49,47% penduduk laki-laki dan 25% terdiri dari usia

10-24 yang merupakan usia produktif. Oleh karena itu, peminat untuk berenang di

kota Yogyakarta cukup tinggi dengan adanya presentase tersebut.
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Gambar 1.1. Barang Bawaan dan Peletakkan
Barang (Dokumentasi : Penulis).

Berdasarkan hasil penelitian dengan metode Rapid Etnografi dan wawancara,

terlihat bahwa sebagian besar pengunjung membawa perlengkapan renang lebih



dari satu tas terutama untuk pengunjung perempuan. Berdasarkan hasil wawancara
dengan para pengunjung, mereka biasanya menggunakan backpack untuk
membawa perlengkapan renang. Pengunjung juga lebih sering meletakkan barang

di tepian kolam renang dibandingkan di locker.

Gambar 1.2. Persiapan Berenang.
(Dokumentasi : Penulis)

Berdasarkan hasil observasi lebih lanjut, penulis. menemukan bahwa pengguna

menyiapkan perlengkapan renang dengan membagi kedalam beberapa tempat dan
memasukan kedalam satu tas® utama untuk membawa semua perlengkapan.
Menurut Donny Saputra (2012), ketika akan berenang terdapat beberapa
perlengkapan seperti_pakaian renang, pakaian dalam, pakaian ganti, handuk bersih,
perlengkapan mandi, sunblock serta bekal makanan dan minuman yang perlu di
bawa dan dipersiapkan. Pengguna juga mengalami kesulitan saat memasukan dan
mengeluarkan barang. Saat ini, pengguna masih menggunakan tas ransel berbahan
biasa yang masih dapat basah ketika terkena air. Oleh karena itu, pengguna
biasanya. menggunakan kantong plastik untuk memisahkan perlengkapan yang

basah dari-perlengkapan yang kering.
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Gambar 1.3. Tas ransel berenang
(Dokumentasi : Google.com)

Berdasarkan hasil analisa pengamatan terhadap produk tas sejenis, penulis

menemukan bahwa, tas ransel yang di desain untuk aktivitas berenang telah



1.2.

1.3.

1.4.

dilengkapi dengan pemisah perlengkapan kering dan basah. Pada produk tas
sejenis, terdapat kantung utama dibagian atas tempat untuk kacamata renang serta
kantung kecil didalamnya, terdapat juga kantung dibagian bawah, dan kantung
kecil dibagian tali bahu dan kantung dibagian samping. Hal tersebut membuat
pengguna mengalami kesulitan ketika ingin memasukan dan mengeluarkan
perlengkapan.

Dengan adanya masalah yang ditemukan oleh penulis dari pengguna dan
produk tas sejenis, penulis ingin membuat sarana perlengkapan renang yang
collapsible, efisien, dan praktis yang diharapkan mampu mempermudah pengguna
dalam menata perlengkapan renang dan nyaman ketika digunakan.

Rumusan Masalah
- Bagaimana pengembangan desain tas yang dapat membantu user Kketika
memasukan dan mengeluarkan perlengkapan. renang serta memisahkan
perlengkapan basah dan kering?
Batasan Masalah
- Sarana bawa yang memiliki daya tampung maksimal untuk perlengkapan
renang,
- Sarana bawa yang mudah dioperasikan,
- Sarana bawa yang dapat digunakan berulang kali, dan
- Sarana bawa berbahan anti air.
Tujuan dan Manfaat
- Saranabertujuan untuk :
o Memenuhi kebutuhan pengguna dalam membawa perlengkapan renang.
o Memudahkan pengguna memisahkan perlengkapan renang yang basah
dan kering.
- Manfaat dari adanya sarana yang di usulkan di atas adalah :
o Perlengkapan renang tetap teratur dan rapi.
o Perlengkapan kering tetap aman.



1.5. Metode Desain
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Gambar 1.4 Metode Desain ( D.School(Design School) Stanford University) Curedale
Robert,2013).

- Understand

Memahami kebutuhan pengguna yang tidak terpenuhi dan membutuhkan
penyelidikan lebih lanjut. Penulis menggunakan . pengalaman sendiri,
pengamatan sekilas dan menggunakan pendekatan Rapid Etnografi dengan

metode penelitian Kualitatif.

o Metode Penelitian Kualitatif.

Penelitian <ini dilakukan berdasarkan Etnografi yang didukung
dengan pendekatan metode kualitatif dan bidang studi bagian Rapid
Etnografi bersifat Deskriptif. Langkah — langkah yang dilakukan untuk
mendapatkan sumber data dengan mengunakan cara sebagai berikut :
Observasi partisipatory, observasi umum, tinjauan pustaka, wawancara dan
dokumentasi.

Pada metode penelitian kualitatif, menurut Moleong memerlukan
langkah — langkah untuk mendapatkan sebuah data yaitu, (1) Kata — kata
dan tindakan, (2) Sumber tertulis dan dokumentasi foto. Berikut ini
penjelasan tentang langkah tersebut :

» Kata-kata dan Tindakan, merupakan sumber data utama dalam
penelitian seperti mengamati dan wawancara. Data tersebut
dapat ditulis, direkam bahkan dapat di foto.

= Sumber tertulis merupakan data sekunder setelah kata-kata dan
tindakan. Sumber data tertulis dapat menggunakan sumber dari
buku dan jurnal ilmiah, sumber dari arsip dan dokumen resmi

yang menunjang, serta pengaksesan internet.



= Foto, dapat menjadi dokumentasi yang bermanfaat jika
dipelajari secara rinci, dari pada mengalami peristiwa tanpa
foto. Foto merupakan sumber informasi yang dapat dianalisa.
(Ihsan,2011).

Menurut Umar (dalam Riandina dan Rita, 2006) sumber Penelitian
menggunakan dua jenis data yakni data primer dan data sekunder. Data
primer diperoleh dari penyebaran kuesioner, wawancara dengan konsumen /
pengunjung, wawancara dengan pihak manajemen, dan pengamatan

langsung dilapangan.

Observe

Mengamati pengguna dan alat yang -digunakan. Penulis menggunakan
metode Flow User Diagram dengan mengikuti user dari persiapan hingga
selesain beraktifitas dan wawancara.

Define Point Of View

Kesimpulan hasil penelitian dan membuat konsep desain. Konsep desain
terbentuk menggunakan strategi dari Andry Masri (dalam strategi visual, 2010)
konsep desain yang baik dapat dimengerti, dan dapat memenuhi nilai
efektivitas dan efisiensi. Hal tersebut memerlukan kajian atau studi
perbandingan terhadap beberapa strategi misalnya, strategi yang sudah ada,
memodifikasi strategi yang ada, bahkan terhadap strategi baru.

Ideate

Menghasilkan berbagai gagasan dan mengembangkannya menggunakan
metode kreatif SCAMPER.

Metode SCAMPER merupakan sebuah teknik brainstorming yang dapat
membantu menyempurnakan dan modifikasi dari segala sesuatu yang sudah
ada. SCAMPER itu sendiri merupakan sebuah singakatan dari ‘Substitute’,
‘Combination’, ‘Adapt’, ‘Modify’, ‘Put it in some other use’, ‘Eliminate’,
‘Reverse’. Proses pertama yang dilakukan ketika meggunakan metode
SCAMPER adalah mendefinisikan masalah, dilanjutkan dengan mencari
solusi dengan mengajukan pertanyaan berdasarkan komponen — komponen
SCAMPER.



Prototype

Membuat model mulai dari model kasar hingga model yang bisa di uji
cobakan pada pengguna dengan menggunakan metode Appearance Prototype.
Metode ini merupakan cara yang dibuat Contantine, L.L, dkk (Dalam Design
Thinking : Process and methods manual, Robert Curedale 2013) untuk
membuat prototype dengan melakukan pembuatan prototype menyerupai
produk asli sehingga menggunakan bahan yang sejenis dengan ukuran yang
sama dengan produk asli dan langsung bisa di uji cobakan.
Test

Melakukan uji coba pada pengguna. Penulis memberikan produk tersebut

kepada pengguna untuk di uji coba.



BAB V

PERWUJUDAN KARYA
5.1. Evaluasi Uji Coba

Produk ini di uji cobakan kepada salah satu user yang akan berenang di

kolam renang.

Tabel 5.1. Evaluasi Uji Coba Produk
Hasil Uji Coba Keterangan
' - User menggunakan kantung depan untuk
semua perlengkapan.
- User tidak mengerti terdapat Hidden
poket dibagian belakang.

- Setelah dijelaskan ‘user memasukan
dompet, kunci, handphone dan
perlengkapan berharga di Hidden poket.

User merubah tali bahu supaya dapat

pengait kurang kuat.
- User. mengerti bahwa produk anti
sehingga selesai berenang langsung
mengambil handuk dan membawa produk
menyentuh badan yang basah.

|- User ketika berangkat membawa produk
dengan dua bahunya dan ketika menuju
ke ruang ganti dengan satu bahu.

- Setelah user sampai dirumah user

mengeluarkan perlengkapan yang basah.

5.2. Kesimpulan dan Saran
5.2.1. Kesimpulan

Berenang merupakan sarana olahraga dan juga rekreasi yang sering
dilakukan dikolam renang. Ketika berenang biasanya perenang merasa
khawatir ketika perlengkapan renang yang basah membasahi perlengkapan
yang kering sehingga menggunakan kantung plastik. Ketika kantung plastik
ketinggalan maka tas utama akan basah dan perlengkapan kering menjadi
tidak aman. Selain hal tersebut perenang juga sering membongkar isi tas

ketika akan mengeluarkan maupun memasukkan perlengkapan.
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Salah satu cara yang dapat membantu adalah menggunakan bahan

yang mampu seperti plastik akan tetapi menyatu dengan produk sehingga

tidak merasa khawatir ketika memisahkan perlengkapan basah dan kering

dan mendesain produk yang memudahkan ketika melakukan keluar masuk

perlengkapan tanpa membongkar sesuai dengan kebutuhan.

Dari hasil ujicoba penggunaan tas pada user, dapat disimpulkan

sebagai berikut :

5.2.2. Saran

Tas dapat digunakan untuk membawa perlengkapan kering maupun
basah secara terpisah.

Kantung bagian belakang tidak terlihat.

Tas mampu membuat pengguna tidak merasa khawatir ketika
membawa perlengkapan basah dengan perlengkapan kering.

Tas mudah dioperasikan oleh pengguna.

Tidak memerlukan kantung plastik dan tempat lain.

Tas nyaman digunakan ketika membawa perlengkapan basah.
Pengembangan pada pengait bervolume untuk tali bahu.

Pengembangan penguncian ketika dilipat, akan tetapi dilihat juga

kerapatan pengunciannya.
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