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INTISARI 

 

IMPLEMENTASI METODE USER CENTERED DESIGN PADA 

PEMBUATAN APLIKASI PEMBELAJARAN STRUKTUR ANATOMI 

TANAMAN SALAK 

Pada masa sekarang perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi 

sangatlah berkembang pesat, salah satunya adalah perkembangan mengenai 

aplikasi pembelajaran interaktif. Selama ini pembelajaran struktur  anatomi 

tanaman salak banyak dilakukan oleh siswa – siswi maupun masyarakat dengan 

membaca buku, menulis,maupun belajar langsung melalui praktikum. Di era 

dunia teknologi yang berkembang pesat ini banyak keragaman website yang 

belum membahas mengenai struktur anatomi dari tanaman salak. Dengan adanya 

website ini diharapkan dapat memudahkan pengguna tentang bagaimana bentuk 

struktur anatomi dan morfologi tanaman salak dengan berbeda jenis.  

Aplikasi pembelajaran ini digunakan untuk menarik minat para pelajar 

agar dapat tertarik dan antusias untuk mempelajari mengenai bagian – bagian 

struktur anatomi tanaman salak dan aplikasi pembelajaran ini memiliki sedikit 

perbedaan desain dalam merancang dan untuk mendesain media pembelajaran ini, 

penulis menggunakan Metode User-Centered Design, dimana pengguna sebagai 

pusat proses pengembangan sistem, konteks serta lingkungan sistem semua 

didasarkan dari pengalaman pengguna. 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, aplikasi pembelajaran 

struktur tanaman salak ini dapat menambah wawasan dan dapat 

menginformasikan kepada siswa – siswi mengenai pembelajaran strukur anatomi 

tanaman salak dan sudah memberikan kriteria yang sesuai dengan metode user 

centered design yaitu berupa hal – hal yang berkaitan dengan keinginan pengguna. 

Kata Kunci : Aplikasi, Anatomi Tumbuhan, Tanaman Salak, Metode User  

Centered Design. 
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INTISARI 

 

IMPLEMENTASI METODE USER CENTERED DESIGN PADA 

PEMBUATAN APLIKASI PEMBELAJARAN STRUKTUR ANATOMI 

TANAMAN SALAK 

Pada masa sekarang perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi 

sangatlah berkembang pesat, salah satunya adalah perkembangan mengenai 

aplikasi pembelajaran interaktif. Selama ini pembelajaran struktur  anatomi 

tanaman salak banyak dilakukan oleh siswa – siswi maupun masyarakat dengan 

membaca buku, menulis,maupun belajar langsung melalui praktikum. Di era 

dunia teknologi yang berkembang pesat ini banyak keragaman website yang 

belum membahas mengenai struktur anatomi dari tanaman salak. Dengan adanya 

website ini diharapkan dapat memudahkan pengguna tentang bagaimana bentuk 

struktur anatomi dan morfologi tanaman salak dengan berbeda jenis.  

Aplikasi pembelajaran ini digunakan untuk menarik minat para pelajar 

agar dapat tertarik dan antusias untuk mempelajari mengenai bagian – bagian 

struktur anatomi tanaman salak dan aplikasi pembelajaran ini memiliki sedikit 

perbedaan desain dalam merancang dan untuk mendesain media pembelajaran ini, 

penulis menggunakan Metode User-Centered Design, dimana pengguna sebagai 

pusat proses pengembangan sistem, konteks serta lingkungan sistem semua 

didasarkan dari pengalaman pengguna. 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, aplikasi pembelajaran 

struktur tanaman salak ini dapat menambah wawasan dan dapat 

menginformasikan kepada siswa – siswi mengenai pembelajaran strukur anatomi 

tanaman salak dan sudah memberikan kriteria yang sesuai dengan metode user 

centered design yaitu berupa hal – hal yang berkaitan dengan keinginan pengguna. 

Kata Kunci : Aplikasi, Anatomi Tumbuhan, Tanaman Salak, Metode User  

Centered Design. 

©UKDW



1 
 

BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Perkembangan teknologi saat ini telah memberikan pengaruh yang sangat 

besar bagi dunia teknologi informasi. Munculnya beragam aplikasi memberikan 

pilihan dalam peningkatan kinerja suatu pekerjaan, baik yang berbasis dekstop 

based, web based hingga yang sekarang ini munculnya aplikasi - aplikasi baru. 

Dengan adanya teknologi komputerisasi semua pekerjaan menjadi mudah, semua 

informasi dapat pula kita peroleh melalui komputer yang terhubung dengan 

internet, bahkan media pembelajaran pun semakin banyak bermunculan, mulai 

dari media pembelajaran matematika, ilmu pengetahuan alam, ilmu pengetahuan 

sosial, bahasa, maupun olahraga. 

. Dalam pembahasan pembelajaran struktur anatomi tanaman salak ini 

membahas mengenai bagian - bagian dari tanaman salak itu yaitu mencakup 

batang, daun, akar, dan buah. Dalam pembelajaran biologi yang diterapkan di 

SMA BOPKRI 2 Yogyakarta yang mengambil jurusan Ilmu Pengetahuan Alam, 

dimana siswa - siswi hanya mampu menangkap pembelajaran hanya sekedar 

menulis dan membaca sederhana, akan tetapi mereka cenderung cepat bosan dan 

lelah dengan sistem pembelajaran yang konvensional. 

Berdasarkan hal diatas, perlu dibuat aplikasi berbasis web yang membantu 

pengajar untuk mengemas pembelajaran agar lebih menarik bagi pelajar. Hal 

tersebut digunakan untuk menarik minat para pelajar agar dapat tertarik dan 

antusias untuk mempelajari mengenai bagian – bagian struktur anatomi tanaman 

salak. Aplikasi pembelajaran yang dirancang untuk struktur anatomi tanaman 

salak ini memiliki sedikit perbedaan desain dalam merancang dan untuk 

mendesain media pembelajaran ini, penulis menggunakan Metode User-Centered 
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Design, dimana pengguna sebagai pusat proses pengembangan sistem, konteks 

serta lingkungan sistem semua didasarkan dari pengalaman pengguna. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan diatas, maka 

rumusan masalah dalam penelitian tugas akhir ini yaitu bagaimana menerapkan 

metode User Centered Design dalam membangun aplikasi pembelajaran struktur 

anatomi tanaman salak untuk siswa-siswi SMA BOPKRI 2 Yogyakarta yang 

mengambil jurusan Ilmu Pengetahuan Alam kelas 11. 

 

1.3 Batasan Masalah 

Batasan masalah dalam penulisan tugas akhir ini pada aplikasi pembelajaran 

struktur anatomi tanaman salak yaitu : 

a. Metode yang digunakan untuk pembuatan aplikasi pembelajaran struktur 

anatomi tanaman salak adalah metode User Centered Design. 

b. Sistem pembelajaran ini dibuat berbasis web. 

c. Lingkup objek studi terbatas hanya di desa Turgo, Sleman, Yogyakarta. 

d. Responden merupakan siswa – siswi SMA BOPKRI 2 Yogyakarta yang 

mengambil jurusan ilmu pengetahuan alam kelas 11 bahasa dan 11 

matematika. 

e. Aplikasi pembelajaran ini hanya membahas mengenai struktur anatomi 

dan morfologi tanaman salak yaitu berupa jenis salak pondoh, salak 

pondoh kuning, salak lokal. 

 

1.4 Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian ini adalah membangun dan mengimplementasikan 

aplikasi pembelajaran struktur anatomi tanaman salak dengan baik sehingga 

memudahkan siswa - siswi SMA BOPKRI 2 Yogyakarta dalam proses belajar dan 

meningkatkan pemahaman siswa-siswi mengenai struktur  anatomi tanaman salak. 
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1.5 Metodologi Penelitian 

Metodologi penelitian adalah suatu proses yang digunakan untuk memecahkan 

suatu masalah yang logis, dimana memerlukan data untuk mendukung 

terlaksananya suatu penelitian. berikut ini adalah penjelasan dari kerangka dari 

metodologi penelitian yaitu :  

1.5.1 Subjek Penelitian 

Sesuai dengan informasi yang dibutuhkan dalam penelitian ini, maka 

ditetapkan sebagai subjek penelitian adalah Aplikasi Pembelajaran Struktur 

Anatomi Tanaman Salak untuk SMA BOPKRI 2 Yogyakarta dan Seluruh 

pengguna yang terlibat dengan Aplikasi Pembelajaran ini. 

1.5.2 Sampel Penelitian 

Pada pengambilan sampel dalam penelitian ini dilakukan secara acak dari 

responden yang akan menggunakan aplikasi pembelajaran struktur anatomi 

tanaman salak di SMA BOPKRI 2 Yogyakarta, Penelitian ini mengambil 20 

respoden. 

1.5.3 Teknik Pengumpulan Data 

Teknik pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini yaitu 

sebagai berikut : 

1. Studi Lapangan 

Studi lapangan adalah cara mengumpulkan data dengan cara 

melakukan penelitian langsung dengan objek penelitian. Studi 

lapangan meliputi kegiatan observasi dan wawancara. 

a. Observasi 

Kegiatan observasi yang dilakukan dalam penelitian ini 

dilaksanakan di Perkebunan Tanaman Salak tepatnya di Desa 

Turgo, Sleman, Yogyakarta dan mengumpulkan data berupa 
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anatomi dari tanaman salak yang dilakukan di Laboratorium 

Biologi Universitas Kristen Duta Wacana Yogyakarta. 

b. Wawancara. 

Kegiatan wawancara dilakukan terhadap petani – petani 

yang berada di Desa Turgo dengan mencari spesifikasi dari ketiga 

jenis salak tersebut yang memahami mengenai tanaman salak 

tersebut. 

2. Studi Pustaka 

Pengumpulan data dengan cara mengumpulkan jurnal. literature, 

paper, dan bacaan-bacaan yang ada kaitannya dengan judul penelitian. 

3. Studi Dokumentasi 

Studi dokumentasi dilakukan untuk mendapatkan data yang tidak 

diperoleh melalui teknik lainnya. Subjek yang menjadi sumber 

informasi dipilih sesuai dengan fokus dan tujuan penelitian. 

Dalam pelaksanaannya, pengumpulan data di lapangan 

menggunakan alat bantu berupa alat potret. Alat potret digunakan 

untuk mengambil gambar kejadian atau situasi yang dianggap penting 

dan sesuai dengan tujuan penelitian.  

 

1.6 Sistematika Penulisan 

Untuk mempermudah pemahaman dalam penyusunan tugas akhir ini penulis 

menggunakan sistematika yang terbagi dalam lima bagian yaitu :  

Bagian pertama merupakan bagian pendahuluan, dimana pada bagian ini terdapat 

latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, 

metode penelitian, serta sistematika penulisan. 

Bagian kedua merupakan tinjauan pustaka yang terdiri dari dua bagian utama 

yaitu tinjauan pustaka dan landasan teori, dimana tinjauan pustaka menguraikan 

berbagai teori yang didapatkan dari berbagai sumber pustaka yang berkaitan 

dengan struktur anatomi tanaman salak, dan landasan teori memuat penjelasan 
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tentang konsep dan prinsip dari struktur anatomi tanaman salak menggunakan 

metode user centered design. 

Bagian ketiga merupakan analisis dan perancangan sistem, dimana mencakup 

analisis teori-teori yang digunakan dan bagaimana menterjemahkan ke dalam 

suatu sistem yang hendak dibuat, pada bagian ini terdiri dari bahan atau materi, 

variabel yang digunakan dan data yang akan dikumpulkan dan cara perancangan. 

Bagian keempat merupakan implementasi dan analisis sistem, dimana berisikan 

hasil riset implementasi dan pembahasan atau analisis dari riset yang sifatnya 

terpadu. 

Bagian kelima merupakan penutup, dimana berisikan tentang kesimpulan dan 

saran dari penelitian. 
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  BAB 5 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

 

5.1  Kesimpulan 

Kesimpulan yang dapat diambil dari penelitian yang telah dilakukan 

adalah sebagai berikut : 

1. Dari data hasil analisis kebutuhan, perancangan sistem dan pengujian 

sistem kepada beberapa calon penguna (responden) website aplikasi 

pembelajaran struktur anatomi tanaman salak telah berhasil memenuhi 

kriteria yang sesuai dengan keinginan pengguna, hasil tersebut dapat 

dilihat berdasarkan kuisioner pra perancangan dengan nilai  rata – rata  

96,5 %. 

2. Dengan menerapkan metode User Centered Design pada website 

aplikasi pembelajaran struktur anatomi tanaman salak ini telah dapat 

meningkatkan kegunaan dan kinerja website menjadi efektif, hasil 

tersebut dapat dilihat pada kuisioner hasil pengujian efektifitas dengan 

nilai rata – rata 91 %. 

3. Aplikasi pembelajaran struktur anatomi tanaman salak ini sudah dapat 

digunakan sebagai panduan untuk berbagi informasi mengenai struktur 

anatomi tanaman salak di Indonesia oleh pengguna yang sudah 

mendaftar pada aplikasi ini. 

4. Aplikasi pembelajaran struktur anatomi tanaman salak ini mampu 

memberikan informasi mengenai struktur anatomi tanaman salak di 

Indonesia, baik dengan melihat menu pada anatomi yang telah 

diposting secara langsung. 

5. Peneliti ini berhasil merancang website aplikasi pembelajaran struktur 

anatomi tanaman salak dengan berdasarkan metode User Centered 
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Design, hasil tersebut didapat dari hasil pra perancangan dengan nilai 

rata – rata 96,5 %. 

5.2  Saran 

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, peneliti dapat memberikan 

saran yaitu sebagai berikut : 

1. Kategori pada jenis anatomi dan jenis morfologi yang berupa icon +, 

bisa diberi keterangan berupa tulisan agar pengguna dapat memahami 

bahwa itu merupakan anatomi akar, anatomi daun, anatomi buah, dan 

anatomi batang. 

2. Untuk proses selanjutnya bisa ditambahkan fitur – fitur yang 

disesuaikan dengan kebutuhan pengguna. 

3. Kategori pada jenis  salak, jenis anatomi, dan jenis morfologi bisa 

lebih dikembangkan lagi. 
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