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INTISARI

Untuk mendapatkan buah stroberi yang baik dan matang konsumen harus
dapat mengenali buah stroberi tersebut matang atau mentah. Permasalahan
tersebut merupakan hal yang mudah untuk diatasi akan tetapi sistem komputer
belum tentu dapat mengenali masalah tersebut. Pada penelitian ini dirancang
sebuah program pengenalan buah stroberi matang dan buah stroberi mentah
menggunakan fitur pada metode Gray Level Co-occurrence Matrix.

Penelitian ini menggunakan gambar buah stroberi yang berisi maksimal 5
buah stroberi dalam satu gambar. Data uji yang dilakukan data penelitian
berjumlah 25 data uji dan data latih yang digunakan berjumlah 20 data latih.
Proses pertama yaitu resize dan grayscale, proses yang kedua adalah threshold
dan dilasi dan yang ketiga adalah crop. Kemudian diekstraksi cirinya
menggunakan metode Gray Level Co-occurrence Matrix.

Berdasarkan 25 data uji menghasilkan rata-rata tingkat keberhasilan
pengujian dengan fitur contrast sebesar 91%, fitur energy sebesar 93%, fitur
correlation sebesar 86% dan fitur homogeneity sebesar 85% untuk mengenali
tekstur buah stroberi. Pengujian dengan fitur hue sebesar 86%, fitur saturation
sebesar 87% dan fitur value sebesar 53% untuk mengenali buah stroberi matang

dan buah stroberi mentah.

Kata kunci: hsv, tekstur, threshold, Gray Level Co-occurrence Matrix
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INTISARI

Untuk mendapatkan buah stroberi yang baik dan matang konsumen harus
dapat mengenali buah stroberi tersebut matang atau mentah. Permasalahan
tersebut merupakan hal yang mudah untuk diatasi akan tetapi sistem komputer
belum tentu dapat mengenali masalah tersebut. Pada penelitian ini dirancang
sebuah program pengenalan buah stroberi matang dan buah stroberi mentah
menggunakan fitur pada metode Gray Level Co-occurrence Matrix.

Penelitian ini menggunakan gambar buah stroberi yang berisi maksimal 5
buah stroberi dalam satu gambar. Data uji yang dilakukan data penelitian
berjumlah 25 data uji dan data latih yang digunakan berjumlah 20 data latih.
Proses pertama yaitu resize dan grayscale, proses yang kedua adalah threshold
dan dilasi dan yang ketiga adalah crop. Kemudian diekstraksi cirinya
menggunakan metode Gray Level Co-occurrence Matrix.

Berdasarkan 25 data uji menghasilkan rata-rata tingkat keberhasilan
pengujian dengan fitur contrast sebesar 91%, fitur energy sebesar 93%, fitur
correlation sebesar 86% dan fitur homogeneity sebesar 85% untuk mengenali
tekstur buah stroberi. Pengujian dengan fitur hue sebesar 86%, fitur saturation
sebesar 87% dan fitur value sebesar 53% untuk mengenali buah stroberi matang

dan buah stroberi mentah.

Kata kunci: hsv, tekstur, threshold, Gray Level Co-occurrence Matrix



BAB 1
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Buah stroberi banyak ditemui dan tersebar dibanyak wilayah di Indonesia.
Buah stroberi juga banyak dijual di pusat perbelanjaan dan pasar tradisional.
Bahkan terdapat kebun buah stroberi yang memperbolehkan konsumen untuk
memetik dan memilih buah yang akan di beli dan nantinya akan di konsumsi.
Agar mendapat rasa buah stroberi yang segar dan rasa yang manis, konsumen
harus memilih buah stroberi yang matang.

Konsumen harus dapat memisahkan buah stroberi yang matang dan buah
stroberi yang mentah sebelum membeli. Konsumen dengan mudah mengenali
buah stroberi matang dan buah stroberi mentah dengan penglihatan mata. Akan
tetapi sistem komputer belum tentu dapat mengenali buah stroberi atau bukan dan
buah stroberi matang atau buah stroberi mentah. Proses pengenalan dapat
dilakukan berdasarkan fitur dari masing-masing citra. Penulis akan merancang
sistem komputer yang dapat mengenali buah stroberi matang dan buah stroberi
mentah.

Proses pengenalan yang dilakukan penulis berdasarkan tekstur pada setiap
objek buah stroberi dalam sebuah citra. Tekstur merupakan pola berulang dari
hubungan spasial dari derajat keabuan pada piksel-piksel yang bertetangga yang
menggambarkan permukaan suatu objek, seperti keteraturan, kehalusan dan
kekasaran permukaan suatu objek (Hartadi, Santoso, & Hidayatno, 2010),
(Anggriawan, 2015). Tekstur pada setiap objek memiliki nilai yang berbeda
walaupun memiliki tekstur yang hampir sama (Budiarso, 2010). Tekstur juga
dapat diartikan dengan keteraturan pola-pola tertentu yang terbentuk dari susunan
piksel-piksel dalam citra digital. Metode Gray Level Co-occurrence Matrix dapat
digunakan untuk pencirian tekstur yang merupakan pembeda objek satu dengan
yang lain (Widyaningsih, 2017). Fitur Gray Level Co-occurrence Matrix yang
dapat membedakan dari kelas citra lain adalah contrast, energy, correlation dan
homogeneity (Budiarso, 2010), (Widyaningsih, 2017), (Prasetiorini, 2013).



Ekstraksi fitur Gray Level Co-occurrence Matrix dilakukan pada 4 arah sudut (0°,
45°,90°, 135°) (Nugraha, 2014) (Wibawanto, 2008), (Wijayanto, 2013), (Listia,
2014). Level keabuan dalam Gray Level Co-occurrence Matrix menunjukkan
dimensinya. Level keabuan Gray Level Co-occurrence Matrix antara lain 8, 16
dan 32 (Purwaningsih, 2015).

Melihat hal tersebut penulis akan membuat sistem perangkat lunak yang
berfungsi untuk mengenali buah stroberi matang dan buah stroberi mentah melalui
penulisan skripsi ini. Penulis akan menggunakan metode Gray Level Co-
occurrence Matrix karena dinilai cukup baik dalam mengenali setiap tekstur yang
hampir sama dan dapat menjadi pembeda objek satu dengan yang lain. Penelitian
ini diharapkan dapat menghasilkan tingkat akurasi yang tinggi untuk pengenalan
buah stroberi matang dan buah stroberi mentah dengan menggunakan metode

Gray Level Co-occurrence Matrix.

1.2. Rumusan Masalah

Dari latar belakang tersebut diperlukan masalah yang akan dibahas
dari penelitian ini. Rumusan masalah yang ada dalam kasus ini adalah Bagaimana
mengenali buah stroberi yang matang dan buah stroberi yang mentah dengan

menggunakan metode Gray Level Co-occurrence Matrix?

1.3. Batasan Masalah
Batasan masalah yang ada di dalam penelitian ini adalah:

a. Input citra yang digunakan buah stroberi yang matang dan yang mentah
dalam suatu citra

b. Background gambar berlatarkan plastik hitam media tanaman buah
stroberi.

c. Fitur-fitur yang digunakan adalah berdasarkan warna menggunakan HSV
(hue, saturation, value) dan tekstur menggunakan GLCM (contrast,

correlation, energy, dan homogeneity).



1.4. Tujuan Penelitian

Tujuan dari pembuatan tugas akhir ini adalah untuk menciptakan sistem
yang dapat mengenali buah stroberi yang matang dan buah stroberi yang mentah
dengan program yang dirancang penulis menggunakan metode Gray Level Co-

occurrence Matrix.

1.5. Metodologi Penelitian

a. Studi Literatur
Studi Literatur dilakukan dengan cara membaca dan memperoleh
informasi dari jurnal dan buku yang berhubungan dengan metode yang
digunakan.

b. Perancangan sistem
Perancangan sistem dilakukan agar dalam membangun sistem bisa lebih
mudah karena sudah ada rancangan yang dibuat. Perancangan sistem
mencakup desain antarmuka, metode-metode untuk membangun sistem
tersebut, dan cara kerja sistem.

c. Implementasi sistem
Implementasi sistem ini dilakukan dengan cara mengimplementasi data —
data yang sudah diperoleh dan dirancang menjadi suatu system yang
berfungsi untuk mengenali matang dan mentah pada citra buah stroberi.

d. Evaluasi
Evaluasi terhadap sistem akan dilakukan oleh penulis dengan menguji
kemampuan sistem ketika sistem mampu menentukan kualitas buah

stroberi dengan data yang sudah diinputkan oleh pengguna.

1.6. Sistematika Penulisan
Untuk memudahkan dalam mendapatkan gambaran yang lengkap dan jelas
mengenai penelitian yang akan dilakukan, penulis membagi laporan ini menjadi 5

(lima) bab yaitu Bab 1 Pendahuluan, Bab 2 Tinjauan Pustaka, Bab 3 Analisis dan



Perancangan Sistem, Bab 4 Implementasi dan Analisis Sistem, dan Bab 5
Kesimpulan dan Saran.

BAB 1 Pendahuluan berisi penjelasan mengenai pendahuluan dari
penelitian yang meliputi latar belakang, tujuan, manfaat, batasan masalah, metode
penelitian dan sistematika penulisan penyusunan laporan penelitian. Pada bab ini
terangkum berbagai kebutuhan yang muncul sehingga menimbulkan alasan untuk
membuat penelitian. Garis besar dan manfaat dari penelitian juga dicantumkan
dalam bab ini.

BAB 2 Tinjauan Pustaka berisi tentang tinjauan pustaka serta landasan
teori yang diperlukan untuk memecahkan masalah dalam penelitian yang
dilakukan. Teori yang diambil dari beberapa kutipan buku, yang berupa
pengertian dan definisi. Bab ini juga menjelaskan konsep dasar sistem dan
definisi lainnya yang berkaitan dengan sistem yang akan dibuat.

BAB 3 Analisis dan Perancangan Sistem berisi perancangan sistem yaitu
tentang analisis teori yang digunakan dalam penelitian, uraian tentang variabel
dan data yang akan dikumpulkan dan bagaimana menerapkannya ke dalam sistem
yang akan dibuat.

BAB 4 Implementasi dan Analisis Sistem berisi tentang hasil penelitian
atau implementasi serta pembahasan/analisis dari riset yang telah dilakukan dan
dijelaskan secara terpadu.

BAB 5 Kesimpulan dan Saran berisi kesimpulan dari sistem yang telah
dibuat dan saran yang akan berguna untuk pengembangan sistem selanjutnya.
Dengan adanya saran, diharapkan penelitian yang dilakukan selanjutnya akan
menghasilkan hasil yang lebih baik. Selain berisi bab-bab utama tersebut,
penelitian ini dilengkapi juga dengan intisari, daftar isi, daftar gambar, daftar

tabel, daftar pustaka, dan lampiran.



BAB 5
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1. Kesimpulan
Setelah didapatkan hasil dari penelitian yang telah dilakukan, penulis

menyimpulkan bahwa:

a.  Sistem pengenalan buah stroberi yang dibuat menggunakan metode Gray
Level Co-occurrence Matrix dapat digunakan untuk mengenali buah stroberi
matang dan buah stroberi mentah, namun harus disertai dengan tahap
preprocessing yang cukup baik dan ekstraksi ciri yang mendukung.

b.  Pengujian terhadap ekstraksi fitur tekstur sudah baik menghasilkan rata-rata
tingkat keberhasilan pengujian dengan fitur contrast sebesar 91%, fitur
energy sebesar 93%, fitur correlation sebesar 86% dan fitur homogeneity
sebesar 85% untuk mengenali tekstur buah stroberi. Pengujian dengan fitur
hue sebesar 86%, fitur saturation sebesar 87% dan fitur value sebesar 53%

untuk mengenali buah stroberi matang dan buah stroberi mentah.

5.2. Saran

Setelah dilakukan penelitian pada sistem ini, penelitian sudah baik untuk
mengenali buah stroberi matang dan buah stroberi mentah. Saran penulis untuk
melakukan perkembangan sistem yang bertujuan untuk mengenali buah stroberi

busuk atau terkena penyakit.
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