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INTISARI

PENERAPAN ALGORITMA GRAY LEVEL CO-OCCURRENCE MATRIX DAN
TEMPLATE MATCHING UNTUK PENGENALAN POLA RAMBU-RAMBU LALU
LINTAS

Membaca rambu-rambu larangan bukanlah hal yang susah tetapi lain halnya
disaat pengendara sedang melajukan kendaraannya. Untuk membuat sistem yang
dapat mendeteksi rambu rambu larangan lalu lintas tersebut dapat dilakukan dengan
menggunakan algoritma dan Metode yang cocok.

Dalam penelitian ini, penulis membuat sebuah sistem pengenalan pola rambu-
rambu larangan lalu lintas dengan menerapkan algoritma Gray Level Co-occurrence
matrix dan Tamplate Matching.

Sistem yang dibangun dengan menerapkan algoritma gray level co-occurrence
matrix dan Template Matching mampu mendeteksi rambu dengan tingkat akurasi
sebesar 20% dari percobaan data uji sebanyak 10 sampel, untuk data latih resolusi
224 x 224 mampu mendeteksi sebesar 13,33% dari percobaan data latih sebanyak 15
sampel

Kata Kunci: Rambu larangan, Algoritma Gray Level Co-occurrence matrix, Template
Matching
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BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Pada saat zaman sekarang ini setiap orang memiliki kendaraan yang

digunakan untuk transportasi dari satu tempat ke tempat lain. Maka secara tidak
langsung jumlah kendaraan di bumi akan semakin bertambah banyak, kesadaran
pengguna kendaraan bermotor pun dituntut untuk semakin waspada pada rambu-
rambu larangan yang ada di sepanjang jalan yang dilalui. Namun tidak sedikit yang
salah melihat rambu-rambu larangan tersebut, sehingga sering terjadi kecelakaan

yang dikarenakan kesalahan pengendara membaca rambu-rambu tersebut.

Membaca rambu-rambu larangan bukanlah hal yang susah tetapi lain halnya
disaat pengendara sedang melajukan kendaraannya, banyak faktor yang dapat
menganggu konsentrasi pengendara, antara lain , kecepatan dari kendaraan tersebut
dan konsentrasi pengendara kurang.

Dari permasalahan di atas dapat dikembangkan sebuah sistem yang mampu
mendeteksi rambu-rambu larangan lalu lintas. Untuk membuat membuat sistem yang
dapat mendeteksi rambu rambu larangan lalu lintas tersebut dapat dilakukan dengan
menggunakan algoritma Gray Level Co-occurrence Matrix dan Template Matching
untuk mendeteksi rambu-rambu larangan lalu lintas. Sistem yang akan dibuat juga
memilik manfaat sebagai bahan pembelajaran bagi adik-adik yang masih duduk
dibangku Sekolah Dasar dan Taman Kanak-kanak untuk mengenali rambu-rambu

lalu lintas sedari dini.

1.2 Rumusan Masalah
Dari latar belakang di atas, masalah yang akan dibahas dalam penelitian ini

adalah sebagai berikut:

Menghitung tingkat akurasi sistem dalam mendeteksi mengenali rambu-rambu

larangan lalu lintas menggunakan algoritma GLCM dan Template Matching.



1.3 Batasan Masalah
Dalam penelitian permasalahan masih terbuka luas dan dapat melebar, maka
untuk menjaga fokus analisa metode, ada beberapa batasan masalah yang digunakan,

antaranya:

1. Penelitian ini hanya meneliti sebanyak 5 rambu larangan lalu lintas yang
sering ditemui di jalan protokol.
2. File gambar berkestensi JPG. Dan berukuran 300 x 300 piksel.

3. Output sistem berupa nama atau hasil gambar dari rambu rambu tersebut.

1.4 Tujuan Penelitian

Tujuan dari penelitian ini adalah sebagai berikut:

1. Menghasilkan sistem yang mampu memberikan informasi mengenai nama
rambu larangan lalu lintas.
2. Penelitian bermanfaat sebagai media pengajaran untuk mengenali rambu lalu

lintas.

1.5 Metode Penelitian

Metode penelitian yang digunakan adalah:

1. Tinjauan Pustaka

Pada tahap ini dilakukan untuk memperoleh informasi yang berkaitan
dengan citra digital, Template Matching, GLCM dan pola — pola rambu lalu lintas

dari berbagai macam sumber seperti buku, artikel, jurnal dan sumber lainnya.

2. Pembuatan Sistem
Pada bagian ini tahapan sistem ini akan berisi tampilan atau antarmuka
sistem dan mengimplementasikan bentuk citra ke bahasa pemrograman, bahasa
pemrogram yang digunakan adalah Matlab.

3. Pengujian Sistem



Pada pengujian sistem ini akan dilakukan pengujian algoritma Templat
Matching dan GLCM, pengujian dilakukan dengan cara melakukan percobaan
pengambilan gambar dan dilakukan crop untuk pengambilan objek yang akan
diteliti.

4. Analisis Hasil Percobaan

Pada analisis hasil percobaan ini akan dilakukan analisis pengujian yang
telah dilakukan sebelumnya. Hasil analisis akan menghasilkan hasil percobaan
apakah Template Matching mempunyai nilai akurasi lebih tinggi dari GLCM

atau sebaliknya.

1.6 Sistematika Penulisan
Sistematika penulisan laporan Tugas Ahkir ini dikelompokkan menjadi 5 bab,

yaitu :

Bab I, Pendahuluan. Bab ini berisi gambaran umum mengenai penelitian yang
akan dilakukan yang mencakup antara lain latar belakang, perumusan masalah,
batasan masalah, tujuan penelitian, metode penelitian, dan sistematika penulisan

penelitian.

Bab Il, Landasan teori. Bab ini berisi mengenai tinjauan pustaka dan landasan
teori yang digunakan dalam penelitian ini. Tinjauan pustaka menguraikan berbagai
teori yang didapat dari berbagai sumber terkait dengan penelitian ini.

Bab 11, Analisis dan Perancangan Sistem. Bab ini berisi mengenai rancangan
sistem yang akan dibangun dalam penelitian ini. Rancangan sistem yang akan dibuat
berupa spesifikasi dari sistem, rancangan diagram sistem, rancangan antarmuka

sistem berupa input dan output.

Bab 1V, Implementasi dan Analisis Sistem. Bab ini berisi tentang implementasi

sistem yang telah dirancang sebagaimana sudah dirancang ada bab I11.

Bab V, Kesimpulan dan Saran. Bab ini berisi tentang kesimpulan hasil
penelitian yang telah dilakukan dan saran yang mungkin dapat dilakukan untuk

pengembangan penelitian selanjutnya.



5.1

adalah:

5.2

a)

b)

BAB 5

KESIMPULAN DAN SARAN

Kesimpulan

Dari penilitian yang telah dilakukan dapat diperoleh beberapa kesimpulan

Berdasarkan penilitian yang dilakukan menggunakan metode gray level co-
occurrence matrix dan Template Matching mampu mendeteksi rambu dengan
tingkat akurasi sebesar 20% dari percobaan data uji sebanyak 10 sampel,
untuk data latih resolusi 224 x 224 mampu mendeteksi sebesar 13,33% dari
percobaan data latih sebanyak 15 sampel.

Metode gray level co-occurrence matrix tidak cocok untuk diterapkan pada
sistem pengenalan rambu dikarenakan metode gray level co-occurrence
matrix itu berbasis tekstur sedangkan pengenalan rambu adalah berbasis
bentuk.

Saran

Saran yang diberikan penulis untuk pengembangan sistem selanjutnya adalah

sebagai berikut :

a) Menambah jumlah data uji dan data latih sehingga sistem dapat mengenali

lebih dari 7 rambu larangan agar tingkat keberhasilan sistem berhasil.

b) Pada saat pengambilan foto sampel lebih baik diambil dengan jarak yang

sama.
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