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PERANCANGAN JAVA E-SPORT STADIUM DI DIY

ABSTRAK

                  Melihat tingginya potensi E-Sport di Indonesia mulai dari perkembangan peminat E-Sport yang signifikan, Prestasi E-Sport

Internasional yang dimiliki Indonesia, Kompetisi E-Sport yang menjamur, Hadiah E-Sport yang fantastis, dan Dukungan Pemerintah 

pada E-Sport, namun Indonesia belum memiliki wadah resmi untuk mengembangkan potensi-potensi tersebut. Selama ini kompetisi 

E-Sport di Indonesia dilakukan pada bangunan yang tidak resmi sehingga tempat tersebut tidak memiliki kenyamanan akustik yang

            Berangkat dari permasalahan tersebut, Tugas akhir ini memberikan solusi penyelesaian perancangan fasilitas E-sport 

sebagai wadah resmi kegiatan E-Sport di Indonesia yang memiliki standar kenyamanan akustik yang baik. Dikarenakan jumlah 

pengguna internet tertinggi berasal dari pulau Jawa dan pemain E-Sport terbanyak berasal dari kalangan pelajar maka Perancangan 

Java E-Sport Stadium ini berlokasikan di pulau Jawa yaitu tepatnya di Daerah Istimewa Yogyakarta yang merupakan kota Pelajar.

           Dengan dilakukannya Perancangan Java E-Sport Stadium di DIY ini, dapat memberikan manfaat berupa menaikkan 

standar kualitas E-Sport di Indonesia dan meningkatkan pertumbuhan ekonomi di Indonesia khususnya dari bidang E-Sport.

Kata Kunci : Perkambangan E-Sport, Pertumbuhan Ekonomi, Arena, Auditorium, Kenyamanan Akustik, Pemain Indonesia, Jawa, 

                     

baik.

Daerah Istimewa Yogyakarta
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                  Seeing the high potency of E-Sport in Indonesia, including the significant growth of interest in E-Sport, Indonesia 

achievement in international E-Sport competition, The fantastic reward of E-Sport, and Goverment support for E-Sport, Indonesia 

desperately needs an E-Sport building. All this time, the E-Sport competition is held in unofficial place that doesn't meet the acoustic

                  In order to solve problem, this (TUGAS AKHIR) offering a completion solution for E-Sport  Stadium facilities designing as an 

official place that meet the acoustic comfort requirement for E-Sport activities in Indonesia. This E-Sport Stadium designing is located 

in the Special Region of Yogyakarta.Yogyakarta is a region of Indonesia in the middle of Java Island. It is renowned as "The City of 

Students" (Kota Pelajar), that a. The reason of choosing Yogyakarta is because the highest internet user in Indonesia is from Java 

 

comfort requirement.

Island and the highest E-Sport player is a student.

                  This Java E-Sport Stadium designing is intended to increasing the standard quality of E-Sport in Indonesia and rising the 

growth of Indonesia economic especially in E-Sport.

Keywords : E-Sport growth, Economic Growth, Stadium, Auditorium, Acoustic Comfort, Indonesian player, Java, Special Region of 

                   Yogyakarta
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