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INTISARI

IMPLEMENTASI METODE PROMETHEE
DALAM PREDIKSI HASIL PERTANDINGAN

Penelitian ini bertujuan untuk memperlihatkan sebuah sistem prediksi yang
dibangun dengan mengimplementasikan metode PROMETHEE, adapun hasil
pertandingan sepakbola merupakan suatu hal yang bisa diprediksi menggunakan
data yang didapatkan dari pertandingan — pertandingan sebelumnya, dari
kumpulan data — data tersebut kemudian akan menghasilkan suatu pola tertentu
yang nantinya bisa dianalisi untuk melakukan sebuah perhitungan atau prediksi
apakah tim yang kita amati bisa menang, kalah atau bahkan berakhir imbang pada
pertandingan selanjutnya. Kebutuhan akan analisis data dari peta kekuatan calon
tim lawan pada pertandingan selanjutnya cukup penting, dengan tujuan agar bisa
meningkatkan persentase meraih kemenangan. Dengan mengetahui peta kekuatan
lawan, sebuah tim khususnya seorang pelatin dan jajaran staff-nya dapat
mempersiapkan tim untuk mengantisipasi kekuatan tim calon lawannya dan
memberikan sebuah strategi khusus serta instruksi — instruksi tertentu kepada para
pemainnya.

Pemanfaatan beberapa parameter — parameter yang ada di dalam dunia
sepakbola seperti pelatih, skill individu, rekor 4 pertandingan sebelumnya, dan
factor tuan rumah menjadi kriteria — kriteria yang akan digunakan untuk
membangun sistem prediksi ini. Setiap kriteria yang dipilih akan diberikan bobot
berdasarkan tingkat kepentingan situasi dan peran dari masing — masing Kriteria
tersebut.

Dari hasil penelitian dan pengujian sistem prediksi dengan implementasi
metode PROMETHEE ini, sistem prediksi yang dihasilkan cukup baik dan bisa
digunakan untuk proses prediksi pertandingan yang akan berlangsung. Namun
akurasi yang masih rendah menjadi salah satu kendala yang ditemukan dalam
membangun sistem ini. Penambahan parameter — parameter dari yang sudah
diberikan sebelumnya mungkin bisa menjadi salah satu solusi untuk
meningkatkan akurasi dari sistem prediksi ini.

Kata kunci: PROMETHEE, sistem prediksi, multikriteria
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INTISARI

IMPLEMENTASI METODE PROMETHEE
DALAM PREDIKSI HASIL PERTANDINGAN

Penelitian ini bertujuan untuk memperlihatkan sebuah sistem prediksi yang
dibangun dengan mengimplementasikan metode PROMETHEE, adapun hasil
pertandingan sepakbola merupakan suatu hal yang bisa diprediksi menggunakan
data yang didapatkan dari pertandingan — pertandingan sebelumnya, dari
kumpulan data — data tersebut kemudian akan menghasilkan suatu pola tertentu
yang nantinya bisa dianalisi untuk melakukan sebuah perhitungan atau prediksi
apakah tim yang kita amati bisa menang, kalah atau bahkan berakhir imbang pada
pertandingan selanjutnya. Kebutuhan akan analisis data dari peta kekuatan calon
tim lawan pada pertandingan selanjutnya cukup penting, dengan tujuan agar bisa
meningkatkan persentase meraih kemenangan. Dengan mengetahui peta kekuatan
lawan, sebuah tim khususnya seorang pelatin dan jajaran staff-nya dapat
mempersiapkan tim untuk mengantisipasi kekuatan tim calon lawannya dan
memberikan sebuah strategi khusus serta instruksi — instruksi tertentu kepada para
pemainnya.

Pemanfaatan beberapa parameter — parameter yang ada di dalam dunia
sepakbola seperti pelatih, skill individu, rekor 4 pertandingan sebelumnya, dan
factor tuan rumah menjadi kriteria — kriteria yang akan digunakan untuk
membangun sistem prediksi ini. Setiap kriteria yang dipilih akan diberikan bobot
berdasarkan tingkat kepentingan situasi dan peran dari masing — masing Kriteria
tersebut.

Dari hasil penelitian dan pengujian sistem prediksi dengan implementasi
metode PROMETHEE ini, sistem prediksi yang dihasilkan cukup baik dan bisa
digunakan untuk proses prediksi pertandingan yang akan berlangsung. Namun
akurasi yang masih rendah menjadi salah satu kendala yang ditemukan dalam
membangun sistem ini. Penambahan parameter — parameter dari yang sudah
diberikan sebelumnya mungkin bisa menjadi salah satu solusi untuk
meningkatkan akurasi dari sistem prediksi ini.

Kata kunci: PROMETHEE, sistem prediksi, multikriteria
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BAB |

PENDAHULUAN

1.1  Latar Belakang Masalah

Sepakbola merupakan cabang olahraga yang populer dan digemari di seluruh
dunia, pernyataan tersebut semakin tidak terbantahkan dengan adanya sebuah
penelitian yang dilakukan Asosiasi Sepakbola Inggris atau Football Association
(FA) yang menyatakan bahwa 52% penggemar sepakbola Inggris memikirkan
bola setiap menitnya. Begitu gemarnya dengan salah satu tim yang ada terkadang
membuat sekumpulan orang tergerak untuk membangun sebuah komunitas fans
terhadap tim — tim kesukaan tertentu. Tentu saja tidak hanya di Inggris biasa
ditemukan fenomena tersebut, di Indonesia juga tidak ketinggalan untuk ikut
terlibat dalam membuat sebuah komunitas fans club tim — tim tertentu.
Most-popular.net (20 Maret, 2013) berdasarkan hasil survei yang dilakukan oleh
Féderation Internationale de Football Association (FIFA) pada tahun 2013,
menyatakan bahwa sepakbola adalah olahraga cukup popular dan diminati oleh
banyak orang. Survei ini menunjukkan bahwa lebih dari 240 juta orang
memainkan olahraga sepakbola di lebih dari 200 negara di hampir setiap bagian

dari dunia.

Hasil pertandingan sepakbola merupakan suatu hal yang bisa diprediksi
menggunakan data yang didapatkan dari pertandingan — pertandingan
sebelumnya, dari kumpulan data — data tersebut kemudian akan menghasilkan
suatu pola tertentu yang nantinya bisa dianalisi untuk melakukan sebuah
perhitungan atau prediksi apakah tim yang kita amati bisa menang, kalah atau
bahkan berakhir imbang pada pertandingan selanjutnya. Kebutuhan akan analisis
data dari peta kekuatan calon tim lawan pada pertandingan selanjutnya cukup

penting, dengan tujuan agar bisa meningkatkan persentase meraih kemenangan.



Dengan mengetahui peta kekuatan lawan, sebuah tim khususnya seorang pelatih
dan jajaran stafnya dapat mempersiapkan tim untuk mengantisipasi kekuatan tim
calon lawannya dan memberikan sebuah strategi khusus serta instruksi — instruksi

tertentu kepada para pemainnya.

Pembangunan sistem pendukung keputusan ini sangat bergantung dari
beberapa faktor-faktor pendukung agar dapat melakukan sebuah prediksi dengan
ketepatan hasil yang lebih baik. Faktor — faktor tersebut adalah pemain, pelatih,
rekor 4 pertandingan sebelumnya dan tuan rumah.

Dalam tulisan ini akan dibahas tentang perangkat lunak yang memberikan
kesimpulan terhadap perkiraan hasil akhir dalam suatu pertandingan sepakbola.

Secara garis besar sistem akan melakukan tiga buah proses yaitu :

1. Proses pengumpulan data
2. Pengolahan data
3. Hasil akhir (Output).

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan diatas, penulis hanya akan
membahas mekanisme pertandingan yang terjadi dalam Liga Inggris Premier
(England Premiere League) dan merumuskan permasalahan yang terjadi sebagai
berikut :

a) Bagaimana penerapan metode Promethee dalam sebuah sistem prediksi
pertandingan sepakbola untuk Liga Inggris?
b) Seberapa akuratkah sebuah sistem prediksi untuk pertandingan sepakbola

yang mengimplementasikan metode PROMETHEE?

1.3  Batasan Masalah
Adapun dalam membangun sistem prediksi ini, penulis memberikan parameter —

parameter yang ada ada yaitu semua data yang digunakan dalam membangun



sistem ini merupakan data yang ada di Liga Inggris musim 2015 — 2016 yang
meliputi data dari kemampuan individu setiap pemain, kemampuan dan
kredibilitas pelatih, rekor 4 pertandingan terakhir dan faktor tuan rumah. Sistem
dibangun dengan mengimplementasikan metode Promethee dan hanya
memberikan hasil apakah tim A menang, tim B menang atau seri. Sistem juga
hanya bisa digunakan setelah pekan kelima, saat semua tim telah memiliki data
dari pertandingan sebelumnya. Secara keseluruhan, bahasa pemrograman yang
akan digunakan untuk membangun sistem ini adalah bahasa pemrograman
VB.Net.

1.4 Tujuan Penelitian
Penelitian ini dilakukan untuk membangun sistem prediksi hasil pertandingan
sepakbola dengan mengimplementasikan metode PROMETHEE, khususnya untuk

pertandingan pada liga Inggris premier pada musim terbaru.

1.5  Metodologi Penelitian

e Studi Pustaka
Studi pustaka dilakukan dalam rangka mencari informasi tentang literatur
— literatur yang ada tentang sebuah pertandingan sepakbola, dan juga
untuk mencari faktor — faktor apa saja yang mempengaruhi dalam sebuah
prediksi untuk menentukan hasil dalam sebuah pertandingan sepakbola
terutama Liga Inggris.

e Data
Data kemampuan pemain dan pelatih menggunakan data dari Football
Manager 2017 (FM 2017), dan data rekor 4 pertandingan sebelumnya
yang menggunakan data dari situs www.livescore.com serta
www.scoreboard.com dan faktor tuan rumah.

e  Konsultasi Dosen Pembimbing



Konsultasi dengan dosen pembimbing dilakukan untuk mendiskusikan
setiap tahap dan juga permasalahan yang ditemukan dalam mengerjakan
tugas akhir.

e Perancangan Sistem
Perancangan sistem ini untuk mengetahui seperti apa sistem pendukung
ini nantinya berdasarkan analisis yang telah dilakukan sebelumnya,
ditahap ini juga berfungsi untuk menentukan bahasa pemrograman yang
akan digunakan nantinya.

e Implementasi Sistem
Implementasi sistem yaitu proses coding yang dilakukan sesuai dengan
perancangan sistem yang telah ditentukan sebelumnya.

e Pengujian Sistem
Sistem prediksi akan diuji menggunakan data pertandingan sepakbola
liga Inggris yang sudah berlangsung, cara ini bertujuan untuk mengetahui
sejaun mana akurasi dari sistem ini dalam melakukan prediksi
pertandingan.

e Analisis
Analisis dilakukan untuk memahami bagaimana cara kerja metode
Promethee berfungsi dalam melakukan sebuah prediksi hasil
pertandingan sepakbola dan apa saja fitur — fitur yang ada dalam sebuah
sistem pendukung keputusan secara umumnya.

e  Perbaikan Sistem
Perbaikan sistem ini dilakukan jika pada saat pengujian sistem ditemukan
beberapa kekurangan sehingga diperlukan tahap perbaikan pada sistem
tersebut, kedua hal ini saling mendukung agar bisa tercapai sebuah sistem

yang akhirnya bisa digunakan dengan baik.

1.6  Sistematika Penulisan
Penyusunan laporan tugas akhir ini akan disusun dalam lima bab dengan

sistematika penulisan sebagai berikut:



BAB |

BAB |1

BAB Il

BAB IV

BAB V

PENDAHULUAN
Pada bab ini menjelaskan tentang latar belakang masalah,
batasan masalah, perumusan masalah, tujuan penelitian,

metodologi penelitian, dan sistematika penulisan.

TINJAUAN PUSTAKA
Pada bab ini menjelaskan mengenai teori-teori serta dasar-dasar

pengetahuan yang berkaitan dengan sistem yang dibuat.

PERANCANGAN SISTEM
Pada bab ini membahas tentang tahap-tahap dalam perancangan

input dan output dari program yang dibuat.

IMPLEMENTASI DAN ANALISIS SISTEM
Pada bab ini berisi tentang implementasi sistem yang telah
dirancang dalam Bab 3 dengan menggunakan bahasa

pemrograman dan analisis sistem yang telah dibuat.

KESIMPULAN DAN SARAN
Pada bab ini berisi kesimpulan dari tugas akhir ini dan saran

untuk pengembangan sistem lebih lanjut.



BAB 5

KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan
Berdasarkan analisa dari penelitian yang dilakukan dengan sistem
prediksi ini, penulis menyimpulkan beberapa hal terkait analisa tersebut
yaitu :

1. Metode PROMETHEE kurang mumpuni untuk digunakan sebagai
menjadi metode yang diimplementasikan dalam sebuah sistem prediksi
dengan menggunakan parameter — parameter yang sudah dipersiapkan
sebelumnya vyaitu pelatih, skill individu, tuan rumah, dan rekor 4
pertandingan sebelumnya.

2. Aplikasi yang dibangun dari implementasi metode PROMETHEE bisa
menghasilkan sekitar 60% tingkat akurasi dalam prediksi kemenangan

atau imbangnya sebuah pertandingan sepakbola di liga Inggris.

5.2 Saran

Saran untuk pengembangan sistem adalah :

1. Aplikasi dapat dikembangkan lebih baik lagi mungkin dengan adanya
faktor atau parameter tambahan untuk meningkatkan tingkat akurasi
prediksi aplikasi.

2. Tampilan yang lebih menarik dan mungkin penambahan beberapa fitur
baru yang user friendly agar user tidak kerepotan dalam menggunakan

aplikasi prediksi ini.
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