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Bab 1 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Sampah merupakan permasalahan yang hingga hari ini masih menjadi 

sebuah keprihatinan. Salah satu bukti bahwa permasalahan ini banyak terjadi 

adalah tingginya laporan masyarakat mengenai sampah. Dilansir qlue-aplikasi 

pengaduan masalah yang digunakan oleh pemerintah Jakarta- pada kuartal 

pertama tahun 2017, permasalahan mengenai sampah menempati peringkat teratas 

dari daftar laporan yang disuarakan oleh warga Jakarta. 

 

Tabel 1.1 Jumlah Produksi Sampah dan Sampah yang Terangkut per Hari di Jakarta, 

2016 

(sumber: jakarta.bps.go.id) 

Kota 

Administrasi 

Produksi Per 

Hari (ton) 

Terangkut Per 

Hari (ton) 

Sisa (ton) 

Jakarta Selatan 1.183,00 912,94 270,06 

Jakarta Timur 1.849,00 1.668,00 181,00 

Jakarta Pusat 1.228,68 1.228,68 - 

Jakarta Barat 1.574,92 1.555,14 19,78 

Jakarta Utara 1.295,76 1.111,68 184,08 

Pesisir dan pantai 16,00 15,31 0,69 

Jumlah 7.147,36 6.491,75 665,61 
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Tabel 1.2 Presentasi Komposisi Sampah DKI Jakarta dan Jawa Tengah, 2017 

(sumber: bps.go.id) 

Jenis Sampah DKI Jakarta 

Kertas 14,92% 

Kayu 0,87% 

Kain 1,10% 

Karet dan Kain Tiruan 0,52% 

Plastik 14,02% 

Logam 1,82% 

Gelas 2,45% 

Organik 53,75% 

Lain lain 10,54% 

 

 

Pada tabel 1, dapat dilihat bahwa dala satu hari di daerah Jakarta saja, 

terdapat 7.147,36 ton sampah yang dihasilkan. Dari total sampah yang dihasilkan 

tersebut, 665,61 ton sampah atau kurang lebih 9% sampah tidak terangkut ke 

tempat pembuangan akhir (TPA). 

Dari sampah-sampah yang dihasilkan tersebut, sampah terbanyak adalah  

sampah organik, disusul sampah kertas (Tabel 2). Pada tahun 2016, 14,92% dari 

7.147,36 ton total sampah yang dihasilkan atau sekitar 1.067 ton sampah di 

Jakarta merupakan sampah yang masuk dalam kategori kertas (Badan Pusat 

Statistik, 2017). 

Salah satu penyebab timbulnya permasalahan sampah ini adalah akibat 

tingginya kepadatan penduduk. Semakin tinggi kepadatan penduduk membuat 

konsumsi masyarakat tinggi, sedangkan lahan untuk menampung sisa konsumsi 

kini kian terbatas. 
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Salah satu upaya untuk mengurangi produksi sampah adalah dengan 

melakukan 3R, yaitu Reduce, Reuse, dan Recycle. Namun, kesadaran masyarakat 

mengenai kebiasaan 3R, Reduce, Reuse, dan Recycle juga masih sangat rendah. 

Barang loak yang terbuang sia-sia menjadi sampah apabila tidak memiliki 

nilai, akan dijual oleh pengguna kepada pengepul untuk selanjutnya di daur ulang 

agar sampah kembali memiliki nilai jual. Barang barang seperti berbagai macam 

barang berbahan dasar plastik, besi, kertas, kaca, kayu, dan masih banyak lagi, 

bisa kembali memiliki nilai jual untuk di daur ulang dan tentu saja daur ulang 

yang digunakan membantu untuk mengurangi sampah yang menjadi 

permasalahan utama yang ingin di selesaikan.  

Dalam jual beli barang loak sendiri terdapat masalah yang dihadapai . 

Mulai dari masalah ketersediaan barang yang cukup banyak namun tidak dapat 

tersalurkan dengan baik kepada pengepul, hingga standarisasi harga. Website 

yang akan dibangun ini merupakan website yang membantu dalam menjawab 

permasalahan ini. Barang loak akan dibeli oleh pengepul dengan harga yang 

bervariasi sesuai dengan kemampuan pengepul untuk menawar . Dengan menjual 

barang loak, maka diharapkan akan mengurangi jumlah sampah serta 

meningkatkan kesadaran untuk melakukan daur ulang atau recycle. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

a. Bagaimana membangun sebuah sistem lelang berbasis website yang 

dapat menghubungkan antara pengguna dan pengepul? 

b. Bagaimana agar melalui sistem yang dibangun dapat menjawab 

permasalahan yang dirasakan oleh pengguna dan pengepul? 

 

1.3 Batasan Masalah 

a. Sistem berbasis aplikasi website 

b. Sistem tidak memfasilitasi untuk melakukan pembayaran 
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1.4 Spesifikasi Sistem 

a. Spesifikasi Program 

1) Aplikasi mampu untuk menghubungkan pengguna dan pengepul 

barang loak secara online untuk melakukan transaksi jual beli barang 

loak  

b. Spesifikasi perangkat Lunak 

1) Sistem Operasi Windows 10 Professional 

2) MySQL 

3) Visual Studio Code 

4) Apache 

5) Browser 

c. Spesifikasi perangkat keras 

1) RAM 8 GB 

2) Storage 256GB 

3) Intel Core i3-5005U CPU @ 2.00GHz 

 

1.5 Tujuan dan Manfaat 

a. Membuat website dengan sistem lelang untuk mewadahi, membantu dan 

menghubungkan pengepul barang loak dan pengguna yang ingin menjual 

barang loak 

b. Membantu upaya untuk meningkatkan kesadaran masyarakat mengenai 

pentingnya daur ulang dengan cara menjual barang loak yang masih bisa 

digunakan 

 

1.6 Metodologi Penelitian 

Dalam melakukan penelitian ini, berikut adalah langkah-langkah yang 

dilakukan : 

a. Studi Pustaka 

Untuk menggali informasi serta mendukung penelitian, diperlukan suatu 

studi pustaka. Studi pustaka dilakukan dengan membaca, mempelajari 
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sumber-sumber informasi yang digunakan yaitu, buku, jurnal, artikel dari 

website yang valid. 

b. Konsultasi 

Konsultasi atau bertukar pikiran yang dilakukan dengan dosen 

pembimbing diperlukan untuk mendapatkan suatu petunjuk dan 

pertimbangan dalam menerapkan serta menggunakan metode yang 

digunakan. Konsultasi juga diperlukan untuk membantu dalam 

menghadapi masalah selama penelitian. 

c. Pengumpulan dan Analisis Data 

Data didapat dari pencarian secara langsung ke masyarakat dan pengepul, 

dan juga melalui artikel dan jurnal online. Data yang diperoleh akan 

dianalisis sehingga mendapatkan gambaran mengenai apa saja yang 

dibutuhkan untuk aplikasi ini. 

d. Desain dan Pembuatan Aplikasi 

Perancangan bentuk tampiran aplikasi sehingga dalam pembuatan 

aplikasi dapat mengacu melalui desain yang sudah ada dan kemudian 

pembuatan aplikasi dilakukan sesuai dengan desain. 

e. Evaluasi dan Uji Coba Aplikasi 

Evaluasi dan uji coba aplikasi dilakukan untuk mengetahui apakah 

aplikasi sudah dapat digunakan dan sudah memenuhi kebutuhan user 

untuk penggunaan sehari hari. 

 

1.7 Sistematika Penulisan 

Penulisan laporan skripsi ini dibagi dalam lima bab yang masing-

masing babnya memiliki sub bab untuk penjelasan lebih lanjut. Adapun 

sistematika penulisan laporan skripsi adalah sebagai berikut: 

Bab 1 atau pendahuluan. Pada bab ini, terdapat sub bab latar 

belakang penelitian yang dibuat, rumusan masalah, batasan masalah, tujuan 

dan manfaat dari penelitian yang dilakukan, spesifikasi sistem, metode 

penelitian, serta sistematika penulisan. 
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  Dalam melakukan sebuah penelitian, diperlukan teori yang 

mendasari dilakukannya penelitian tersebut. Teori yang melandasi 

penelitian ini ditulis dalam bab 2 yang diberi nama Landasan Teori. Bab ini 

berisi konsep, teori dan metode yang mendasari, mendukung, serta menjadi 

referensi dalam pembuatan penelitian ini. 

  Dari teori yang ditulis pada bab 2, dibuatlah suatu rancangan 

sistem. Rancangan sistem ini dituliskan pada bab selanjutnya, yaitu bab 3. 

Pada bab ini akan dibahas mengenai analisis data yang digunakan dalam 

penelitian, seperti format, jenis data, cara pengambilan data yang 

digunakan. Terdapat pula rancangan aplikasi yang akan dibuat serta 

rancangan antar muka aplikasi. 

  Setelah rancangan sistem dibuat, perlu dilakukan 

pengimplementasian atau penerapan serta analisis terhadap sistem. 

Penerapan dan analisis sistem ditulis pada bab 4. Hasil pembangunan 

aplikasi berdasarkan perancangan yang telah dibuat di bab sebelumnya akan 

dijabarkan lebih lanjut pada bab ini. 

   Bab 5 atau penutup. Bab ini berisi kesimpulan dari penelitian yang 

telah dilakukan. Selain itu, pada bab ini terdapat saran yang dapat 

digunakan sebagai acuan untuk penelitian selanjutnya. 
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Bab 5 

PENUTUP 

5  

5.1 Kesimpulan  

  Dengan website yang telah dibuat, maka dapat disimpulkan : 

1. Website yang dibuat easy to use, karena konsistensi dari navigation bar 

yang dibuat akan memudahkan user menggunakan website ini 

2. Website jual beli barang loak ini mempermudah masyarakat dalam 

mengelola sampah rumah tangga yang masih memiliki nilai guna dalam 

rangka mengurangi sampah yang masih belum tersalurkan dengan baik 

dengan cara melakukan penjualan melalui website ini 

3. Sistem lelang yang diterapkan memiliki keuntungan bagi kedua belah 

pihak yaitu akan didapatkan harga terbaik melalui kesepakatan yang telah 

dilakukan antara penjual dan pembeli 

5.2 Saran 

Saran yang diberikan untuk pengembangan website dikemudian hari antara lain : 

1. Pembuatan website masih terbilang sederhana, terutama dari segi tampilan 

dan keamanan, sehingga dirasakan perlu untuk dikembangkan agar 

menjadi lebih baik lagi. 

2. Perlu perbaikan terhadap gambar yang digunakan agar menjadi lebih baik 

dan lebih sesuai untuk digunakan pada website. 

3. Penambahan fitur untuk memfasilitasi pengguna melakukan pembayaran 

melalui website. 
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