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BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Perkembangan kuliner saat ini semakin pesat, banyak rumah makan baru
mulai bermunculan dengan berbagai macam gaya, menu, dan harga. Hal ini
didukung juga karena masyarakat semakin terbuka dalam menerima citarasa
makanan dari luar daerah, bahkan dari luar negeri. Sebagian masyakarat yang
suka mencicipi citarasa baru menjadikan wisata kuliner saat ini sebagai gaya
hidup, baik secara kelompok maupun perseorangan mencari témapat makan baru
yang dianggap memiliki keistimewaan di rasa, temipat, dan bahkan menu yang
tidak umum. Blog pribadi tentang wisata kulinersemakin banyak bertambah, ada
pula yang hanya berbagi lewat sosial media facé:book dan twitter sebagai media
untuk tempat saling berbagi informasi dan ingin dikenal menjadi seorang pencicip
makanan.

Banyaknya informdsi kuliner yang ada.di sosial media, blog kuliner serta
sumber lainnya tidak serta merta menjadikan masyarakat lebih mudah dalam
mencari informasi kuliner. Informasi tentang kuliner banyak namun menyebar
diberbagaif’sumbefymembuat _Kesusahan dalam mencari tempat makan yang
diinginkan [Data yang tidak lengkap dan kurang tepat juga akan membingungkan.

Untukymewadahi minat masyarakat pada gaya hidup berbagi informasi
wisata kulinérpsefta membantu dalam mencari informasi maka diperlukan jejaring
sosial khusus. Jejaring sosial yang lebih spesifik dan dilengkapi dengan fitur-fitur
yang mendukung. Dengan Jejaring Kuliner berbasis lokasi informasi tﬁntang
kuliner dapat di bagikan oleh setiap pengguna dengan data yang lebih lengkap dan
tepat, pengguna dapat memberikan rating tempat makan, pengguna dapat saling
mengomentari review makanan, dapat mengomentari status, dan dapat saling

follow pengguna.



1.2 Rumusan Masalah
a. Apakah jejaring sosial penikmat kuliner berbasis lokasi dapat
memfasilitasi pengguna dalam berbagi informasi?
b. Apakah Google Map API V3 dapat berfungsi di jejaring sosial penikmat
kuliner berbasis lokasi dalam menghitung jarak kooordinat pengguna

sistem dengan koordinat tempat makan?

1.3 Batasan Masalah
Dalam perancangan jejaring sosial penikmat kuliner berbasis lokasi
dilakukan beberapa batasan sebagai berikut:
a. Jejaring sosial dibangun berbasis web.
b. Input data dimasukkan oleh pengguna jejating sosial:
c. Kota yang dapat dipilih untukinput Jdata tempat makanan meliputi
Bandung, Bogor, Jakarta, Semiarang, Selo, Surabaya, dan Yogyakarta.
d. Data yang diproses berupa text, gambar, danditik koordinat (garis /atitude
dan garis longitude)
e. Menggunakan Google Map Api V3 untuk tampilan peta kuliner dan
mengambil titik koordinatiuntuk mengetahui posisi pengguna dan rumah

makan.

1.4 Spesifikasi Sistem
Berikutiniadalah rincian spesifikasi semua perangkat berkaitan dengan
sistem yang dibangun.
a. Spesifikasi aplikasi/program
1. Program mampu menangani signup dari pengguna baru.
2. Program mampu menangani /ogin dari pengguna.
3. Program mampu menangani input data tempat makan dari pengguna.
4. Program mampu menampilkan semua data tempat makan yang telah
diinputkan pengguna.
5. Program mampu menampilkan hasil pencarian yang dilakukan
pengguna.
6. Program mampu memfasilitasi pengguna saling berinteraksi.



7. Program mampu memfasilitasi admin dalam memasukan, menghapus,

dan memperbarui data yang ada.

b. Spesifikasi perangkat lunak
1. Dari sisi server dibutuhkan MySQL untuk database dan PHP
minimal versi 5.3.6.
2. Dari sisi pengguna dibutuhkan browser Google Chrome minimal

versi 32.

c. Spesifikasi perangkat keras
1. Seperangkat PC, Smartphone, atau tablet PC sebagai pengguna.
2. Seperangkat PC sebagai server

1.5 Tujuan dan Manfaat Penelitian

Adapun tujuan dari penalisan skripsi adalah sébagai berikut :

a. Sebagai salah safi syarat Kkelulusam, menempuh pendidikan S1 di
Universitas Kristen Duta Wacana.

b. Membangun Jejaring sosial penikmat kuliner berbasis lokasi dengan fitur
Gebgle MapAPL V3.

¢. Membantu_pengguna untuk berbagi dan memperoleh informasi kuliner
sesuai'denigan yang diinginkan dengan mengakses jejaring sosial penikmat

kulinerberbasis lokasi.

1.6 Tahapan Penelitian

a. Studi Pustaka
Studi pustaka dilakukan dengan mencari referensi mengenai jenis API
yang cocok digunakan untuk membangun jejaring sosial penikmat kuliner
berbasis lokasi, bagaimana melakukan request- data kepada API,
bagaimana mengintegrasikan API, serta mempelajari alur jaringan sosial
yang sudah ada.

b. Konsultasi
Melakukan konsultasi terhadap kendala-kendala yang ditemukan dalam



pengerjaan tugas akhir dengan Dosen Pembimbing.
c. Perancangan sistem
Perancangan sistem meliputi penentuan bahasa pemrograman, urutan
proses antarmuka.
d. Pembuatan sistem
Mengimplemantasikan hasil dari perancangan sistem yang telah dibuat.
e. Uji coba sistem
Uji coba dilakukan untuk menguji performa dari sistem.
f. Pembuatan laporan

Pembuatan laporan merupakan bukti tertulis dari pelaksanaan tugas akhir.
1.7 Sistematika Penulisan ;

Laporan tugas akhir ini terdiri dari'S Bab.JBab pertama yakni pendahuluan
yang berisi tentang latar belakang njasalah, tumusan masalah, batasan masalah,
spesifikasi sistem, tujuan dan, manfaat penelitiang’ metodologi penulisan, dan
sistematika penulisan.

Bab kedua berisi tinjauan pustaka dan landasan teori yang digunakan
dalam tugas akhir. Tinjauan pustaka berisi penelitian sejenis yang menjadi
referensi penulis. Sedangkan landasan teori berisi teori-teori yang digunakan
penulis Sebdgai acuan penelitian. Landasan teori yang digunakan ialah pengertian
Jejaring " Sosial, Google Map APl V3, Sistem Rating dan Global Positioning
System (GPS):

Bab ketiga membahas mengenai basis data yang digunakan, penentuan
stakeholder, serta perancangan sistem yang meliputi perancangan antarmuka, dan
perancangan alur sistem.

Bagian berikutnya ialah bab 4 yang berisi implementasi dari perancangan
yang telah dibuat serta uji coba dan analisis sistem.

Bab terakhir berisi kesimpulan dari penelitian serta saran yang penulis
ajukan untuk penelitian lebih lanjut.



BAB 5
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan
Kesimpulan yang dapat diambil dari penelitian ini adalah sebagai berikut: -

1) Jejaring sosial dapat digunakan oleh pengguna untuk berbagi dan mencari
informasi tentang tempat kuliner.

2) Google Map API V3 dapat berfungsi dalam sistem dengan memberikan
rhitungan jarak koordinat pengguna ke tempat kuliner ketika membuka
sistem.

5.2 Saran
Saran untuk pengembangan penelitian iniﬁsebagai berikut:

1) Menambah area yang dapat menggunakan sistem, sehingga bisa digunakan
oleh pengguna secara nasional bahkan internasional .

2) Situs ini dilengkapi dengan fitur chating dan pesan secara pribadi agar
pengguna dapat befinteraksi secara langsung.

3) Mengembangkan sistem menjadi berbasis mobile, sehingga lebih mudah
digunakan dan lebih akurat dalam menentukan titik koordinat pada Google
Map.
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