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BAB 1  

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Saat ini, kita sering menemukan kemacetan. Dikarenakan banyak sekali 

mobil pribadi yang dimiliki orang-orang. Bahkan 1 orang dapat memiliki lebih 

dari 1 mobil pribadi. Sesuai data dari Mabes Polri tahun 2018 di Pulau Jawa 

sendiri terdapat 9.494.410 juta mobil pribadi. Di Jawa sendiri menghasilkan 

71,6% untuk mobil pribadi Supardi (2018). Dan orang-orang lebih suka 

berpergian menggunakan mobil pribadi, seperti pergi ke mall, tempat-tempat 

wisata. 

Kebanyakan orang, pada saat memarkirkan mobil dilokasi parkir atau 

tempat parkir, orang tersebut tidak mengingat lokasi parkirnya. Dan saat 

mencari lokasi parkir mobilnya perlu beberapa waktu yang cukup lama untuk 

lokasi parkirnya, dikarenakan banyak mobil yang mempunyai jenis sama, 

warna sama, ataupun orang seringkali lupa akan tempat parkirnya. Agar orang 

dapat  menemukan lokasi parkir atau tempat parkir mobilnya, terdapat solusi 

untuk membantu orang-orang untuk mengingat lokasi parkir yang telah 

diparkirkan. Dengan pembuatan aplikasi berbasis Android. Aplikasi ini dapat 

mencari jarak lokasi parkir user saat ingin mencari mobil yang telah 

diparkirkan.  

Metode untuk memperoleh akurasi yang paling tinggi, seperti clustering 

KNN (K-Nearest Neighbors). Tetapi masih sering mendapat beberapa hasil 

yang tidak sesuai. Salah satu faktor yang menyebabkan error adalah jumlah 

access point yang tidak sesuai di data, dan pembagian access point yang tidak 

merata sehingga mempersulit analisis data. Informasi-informasi yang diambil 

dari Access Point adalah Service Set Identifer (SSID), mac address dari access 

point dan sinyal kekuatan yang diterima (dbm). Kekuatan sinyal yang diterima 

akan berubah-ubah sesuai dengan posisi jarak user (pengguna) terhadap 

Wireless Access Point dan kondisi ruangan (halangan maupun tembok). 
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Kekuatan sinyal yang diterima Received signal strength (RSS) dapat digunakan 

untuk menentukan letak seseorang didalam gedung. Begitu juga cara ini dapat 

digunakan untuk menentukan posisi letak parkir seseorang, jika pada saat 

seseorang baru datang dan parkir, otomatis smartphone yang digunakan 

terutama Android akan menerima kekuatan sinyal, dan pada saat mobil 

berhenti, kekuatan sinyal yang besar akan menentukan posisi letak parkir. Lalu 

pada saat akan kembali ke mobil, menekan tombol yang ada untuk mengetahui 

posisi mobil jauh atau dekat. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan diatas, maka 

dapat dirumuskan permasalahan sebagai berikut :  

1. Bagaimana cara mengimplementasikan algoritma KNN. 

2. Berapa tingkat akurasi penggunaan KNN dalam pengingat tempat 

parkir. 

  

1.3 Batasan Masalah 

Berdasarkan rumusan masalah diatas, maka batasan-batasan masalah 

dalam penelitian ini adalah :  

1. Data yang digunakan adalah data rekam dari GPS dan sinyal Wi-Fi 

yang di tangkap smartphone pengguna 

2. Pengujian di lakukan di lokasi parkir Universitas Kristen Duta 

Wacana. 

1.4 Tujuan Penelitian 

Menerapkan algoritma KNN (K-Nearest Neighbors) untuk digunakan 

Pengingat Tempat Parkir. 
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1.5 Manfaat Penelitian 

Manfaat yang didapatkan adalah dapat mengetahui letak parkir jika 

pengguna lupa memarkirkan kendaraan pribadi. 

 

1.6 Metode Penulisan 

Metode penulisan yang digunakan adalah :  

1. Studi Literatur 

Studi literatur dilakukan dengan membaca referensi-referensi dan 

artikel-artikel yang berhubungan dengan masalah yang dihadapi untuk 

menunjang perancangan dan pembuatan dengan program serta 

penulisan tugas akhir. 

2. Pembuatan program dan laporan, dengan langkah-langkah  sebagai 

berikut: 

1. Mengidentifikasi masalah. 

2. Mempelajari dan menerapkan permasalahan yang ada ke dalam 

bahasa pemrograman. 

3. Perancangan dan pembuatan program. 

4. Menguji dan melakukan perbaikan program. 

5. Menyusun laporan tugas akhir. 

 

1.7 Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan dibagi menjadi 5 bab. Pada setiap bab memiliki 

masing-masing sub bab yang berisi mengenai penjelasan pendukung pokok 

masalah yang akan dibahas. Berikut merupakan penjelasan setiap bab yang 

akan dibahas dalam penulisan ini. 

Bab 1 merupakan bab pendahuluan. Isi dari bab 1 menjelaskan mengenai 

latar belakang pembuatan penelitian, permasalahan yang dihadapi, tujuan yang 
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diharapkan untuk mengatasi masalah yang ada, batasan-batasan dari masalah 

yang dibahas dan sistematika penulisan.  

Bab 2 merupakan bab landasan teori yang berisi mengenai tinjauan 

pustaka dan landasan teori yang akan digunakan dalam pengerjaan penelitian. 

Pustaka yang akan digunakan dalam pembangunan. 

Bab 3 merupakan bab analisis dan perancangan sistem yang membahas 

tentang tahap-tahap dalam perancangan sistem yang akan dibuat secara rinci. 

Pada bab 3 ini penjelasan berbentuk diagram maupun gambar yang dapat 

menjelaskan cara kerja sistem. 

Bab 4 merupakan bab penerapan dan analisis sistem yang membahas 

mengenai hasil implementasi dan pengujian beserta analisa mengenai hasil 

yang didapat. Selain itu menjelaskan cara kerja program yang dilengkapi 

dengan gambar hasil implementasi sistem.  

 

Bab 5 adalah bab penutup, yang membahas kesimpulan mengenai hasil 

dari sistem dan saran-saran atas hasil penelitian ini untuk pengembangan 

sistem dimasa mendatang. 
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BAB 5 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan perancangan sistem dan implementasi serta analisis sistem 

aplikasi yang telah dilakukan, maka dapat diperoleh kesimpulan sebagai 

berikut : 

1. Algoritma K-Nearest Neighbors dapat diimplementasikan untuk 

pengingat letak parkir berbasis Android. 

2. Algoritma K-Nearest Neighbors yang diimplementasikan oleh 

sistem dengan nilai k=5 hampir sepenuhnya benar karena dari 30 kali 

percobaan didapatkan 73%. 

 

5.2 Saran   

Melalui penelitian yang dilakukan oleh penulis, penulis memberikan saran 

untuk pengembang selanjutnya, yaitu: 

1. Pengembang selanjutnya dapat memperhatikan sinyal wifi dari 

access point dengan wifi tethering dari smartphone. 

2. Pengembang selanjutnya dapat memberikan visual di tampilan  

aplikasi pengingat parkir lokasi mobil. 

3. Pengembang selanjutnya dapat menambahkan perubahaan nilai k 

dengan algoritma lainnya atau mencari nilai optimal k. 

4. Sistem dapat dikembangkan dengan algoritma yang berbeda atau 

mengkombinasikan algoritma K-Nearest Neighbors dengan 

algoritma lainnya untuk pengingat lokasi parkir. 
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