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ABSTRAK 

 

Industri event organizer (EO) menghadapi tantangan signifikan dalam 

pengelolaan anggaran dan pemantauan pengeluaran, yang seringkali berakibat pada 

inefisiensi, keterlambatan pembayaran vendor, hingga pembatalan acara. Gong 

Production, sebagai studi kasus, mengalami permasalahan serupa dalam mengelola 

proses budgeting dan monitoring pengeluaran yang masih kurang terstruktur dan 

transparan. Penelitian ini bertujuan merancang dan membangun "EventBudget", 

sebuah sistem informasi berbasis web untuk mengatasi permasalahan tersebut dan 

mendukung pengelolaan keuangan event di Gong Production secara lebih efektif. 

Sistem ini mengimplementasikan metode visualisasi grafis untuk menyajikan data 

anggaran dan pengeluaran melalui dashboard interaktif dan laporan yang mudah 

dipahami. Pengembangan antarmuka pengguna didukung oleh template AdminLTE 

untuk memastikan tampilan yang responsif dan terstruktur. Hasil penelitian ini 

adalah sebuah sistem fungsional yang memfasilitasi Manajer Acara dalam 

perencanaan dan kontrol anggaran, Anggota Tim dalam pengajuan dan pencatatan 

pengeluaran, serta Klien dalam memantau penggunaan dana secara transparan. 

Dengan demikian, EventBudget diharapkan dapat meningkatkan efisiensi, akurasi, 

dan akuntabilitas pengelolaan keuangan event di Gong Production. 

Kata Kunci: Event Organizer, Budgeting, Monitoring Pengeluaran, Sistem 

Informasi, Visualisasi Grafis 
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ABSTRACT 

 

The event organizer (EO) industry faces significant challenges in budget 

management and expenditure monitoring, often resulting in inefficiencies, delayed 

vendor payments, and even event cancellations. Gong Production, as the case 

study, experiences similar issues in managing budgeting and expenditure 

monitoring processes, which lack structure and transparency. This research aims 

to design and develop "EventBudget", a web-based information system to address 

these problems and support more effective event financial management at Gong 

Production. The system implements graphical visualization methods to present 

budget and expenditure data through interactive dashboards and easily 

understandable reports. User interface development is supported by the AdminLTE 

template to ensure a responsive and structured layout. The result of this research 

is a functional system that facilitates Event Managers in budget planning and 

control, Team Members in submitting and recording expenditures, and Clients in 

transparently monitoring fund usage. Therefore, EventBudget is expected to 

enhance the efficiency, accuracy, and accountability of event financial management 

at Gong Production. 

Keywords: Event Organizer, Budgeting, Expenditure Monitoring, Information 

System, Graphical Visualization 
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PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Industri event organizer (EO) di Indonesia mengalami pertumbuhan yang 

signifikan, dengan proyeksi pertumbuhan tahunan mencapai 15% hingga 20% dan 

nilai industri yang telah melampaui Rp 500 triliun. Pertumbuhan ini didorong oleh 

meningkatnya permintaan untuk penyelenggaraan berbagai acara, mulai dari konser 

musik hingga seminar korporat (Wulandari, 2020). Namun, seiring dengan 

pertumbuhan tersebut, banyak EO menghadapi tantangan signifikan dalam 

pengelolaan anggaran dan pemantauan pengeluaran.  

Salah satu contoh nyata dari masalah ini terjadi pada konser Don't Stop 

Festival di De Tjolomadoe, Jawa Tengah, yang dibatalkan karena EO belum 

menyelesaikan pembayaran kepada vendor. Hal ini menyebabkan kericuhan di 

antara penonton yang sudah menunggu lama, dan akhirnya memicu tindakan 

merusak terhadap properti acara (CNN, 2023). Kejadian serupa juga terjadi pada 

Tangerang Lentera Festival, di mana ketua panitia ditangkap polisi akibat dugaan 

penggelapan yang menyebabkan kerugian bagi vendor dan penonton (Tempo, 

2024). Kasus-kasus ini menunjukkan bahwa ketidakmampuan dalam mengelola 

anggaran dan komunikasi yang buruk antara EO dan vendor dapat berdampak kritis 

pada keberlangsungan acara serta reputasi EO itu sendiri. Kegiatan tersebut dapat 

dilihat pada Gambar 1.1. 
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Gambar 1.1 Konser lentera festival yang batal 

Permasalahan ini menyoroti pentingnya sistem informasi budgeting dan 

monitoring pengeluaran yang efisien untuk membantu EO dalam mengelola 

anggaran secara lebih baik. Dengan adanya sistem yang terintegrasi, EO seperti 

Gong Production dapat melakukan pencatatan dan pelaporan keuangan secara 

otomatis, sehingga mengurangi kemungkinan kesalahan dan meningkatkan 

transparansi. Sistem informasi ini tidak hanya akan membantu dalam pengelolaan 

internal tetapi juga memberikan kepercayaan kepada klien melalui laporan 

keuangan yang akurat. Melalui proposal skripsi ini, penulis bertujuan untuk 

merancang sistem informasi yang dapat mendukung Gong Production dalam 

mengatasi permasalahan budgeting dan monitoring pengeluaran, sehingga proses 

penyelenggaraan acara dapat berjalan lebih lancar dan efisien. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Gong Production menghadapi kendala operasional dalam pengelolaan 

keuangan acara yang belum terpusat dan terstruktur. Kendala ini mencakup sulitnya 

menyusun anggaran yang sistematis dan memantau realisasi pengeluaran, yang 

diperparah oleh alur pengajuan dana internal yang tidak standar. Akibatnya, muncul 

risiko pengeluaran tak terkontrol, keterlambatan pembayaran vendor, serta 
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rendahnya transparansi bagi klien yang pada akhirnya dapat berdampak negatif 

pada kondisi finansial dan reputasi perusahaan. 

 

1.3 Batasan Masalah 

a. Penelitian dilakukan di Gong Production, sebuah event organizer yang 

berlokasi di Yogyakarta. 

b. Sistem informasi berbasis web 

c. Data penelitian akan diperoleh dari stakeholder yang terlibat, termasuk 

data anggota tim event organizer, data vendor, dan data klien yang 

menggunakan jasa Gong Production. 

d. Stakeholder yang mendapat manfaat dari aplikasi adalah manajer event, 

anggota tim, dan klien pada studi kasus 

 

1.4 Spesifikasi Sistem  

Spesifikasi sistem yang dibangun terbagi dalam 2 hal, yaitu: 

a) Spesifikasi software yang digunakan 

1 Sistem Operasi Windows 11 

2 Visual Studio Code 

3 MySQL 

4 XAMPP 

 

b) Spesifikasi aplikasi yang dibangun, yaitu: 

a. Dashboard Interaktif: Menyediakan antarmuka yang intuitif bagi 

tim event organizer untuk memantau data terkait acara, klien, 

dan vendor secara real-time. Dashboard ini dilengkapi dengan 

visualisasi grafis yang menarik, memungkinkan analisis data 

yang lebih mudah dan mendukung pengambilan keputusan yang 

lebih tepat. 

b. Pembuatan Laporan: Memfasilitasi penyusunan laporan 

pendataan dan promosi acara berdasarkan data yang telah 

dikumpulkan. Laporan ini dirancang untuk disajikan dengan 
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format yang jelas dan terstruktur, sehingga semua pihak terkait 

dapat dengan mudah memahami informasi yang disampaikan. 

c. Kemudahan Interaksi Pengguna: Memungkinkan pengguna 

untuk berinteraksi dengan dashboard melalui fitur pemfilteran 

dan kategori. Pengguna dapat dengan cepat menemukan 

informasi yang relevan sesuai kebutuhan mereka, meningkatkan 

efisiensi dalam pencarian data. 

 

1.5 Tujuan dan Manfaat Penelitian 

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk menghasilkan sebuah sistem 

informasi berbasis web yang berfungsi sebagai sistem informasi budgeting dan 

monitoring pengeluaran untuk mendukung pengelolaan di Gong Production 

sebagai event organizer. Sistem ini dirancang untuk mengumpulkan, 

memantau, dan menganalisis data terkait anggaran dan pengeluaran acara 

secara real-time, sehingga memudahkan manajer dalam mengambil keputusan 

yang tepat berdasarkan informasi yang akurat. Dengan adanya sistem ini, 

diharapkan dapat meningkatkan efisiensi dalam perencanaan anggaran, 

mengurangi kesalahan dalam pencatatan pengeluaran, serta meningkatkan 

transparansi antara EO dan klien. Selain itu, sistem ini juga bertujuan untuk 

memberikan laporan keuangan yang jelas dan terperinci, sehingga semua pihak 

terkait dapat memantau penggunaan dana dengan lebih baik dan memastikan 

bahwa setiap pengeluaran mendukung tujuan acara yang diadakan. 
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1.6 Sistematika Penulisan 

Penulisan skripsi diawali dengan pendahuluan dari Bab pertama. Bab 1 akan 

menjelaskan latar belakang pertanyaan penelitian, rumusan masalah ini akan 

menjadi dasar dari desain penelitian yang dilakukan, batasan masalah sistem, dan 

manfaat penelitian, tahapan penelitian dan sistematika penulisan laporan. Selain itu, 

Bab 2 berisi landasan teori dan tinjauan pustaka. Dalam tinjauan literatur, studi 

terkait akan dijelaskan aplikasi serupa yang masih terkait satu sama lain. Lalu 

dibagian landasan teori, akan menjelaskan teori-teori tentang visuliasasi grafis yang 

nantinya akan diterapkan sebagai metodologi pengembangan aplikasi. 

Bab 3 membahas analisis dan desain sistem. Bab ini akan dijelaskan 

bagaimana proses kerja sistem, data yang dibutuhkan sistem, dan gambaran basis 

data. Alur sistem akan dijelaskan menggunakan diagram alur. Kemudian, Bab 4 

akan membahas Semua tentang aplikasi dan analisis sistem. Bab ini membahas 

bagaimana penerapan desain yang dikembangkan di Bab 3. Laporan ini ditutup di 

Bab 5, yaitu bagian kesimpulan dan saran penelitian. Bab ini menjelaskan hasil 

akhir dari sebuah penelitian dan saran dari penulis terkait pengembangan sistem 

yang lebih baik lagi kedepannya. 
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PENUTUP 

 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan proses perancangan dan analisis fungsionalitas sistem informasi 

budgeting dan monitoring pengeluaran untuk Gong Production (EventBudget) yang 

telah dilakukan, dapat ditarik kesimpulan sebagai berikut: 

1. Sistem yang dirancang menyediakan fasilitas bagi Manajer Event untuk 

melakukan pengelolaan anggaran acara secara terstruktur, mencakup 

pembuatan budget awal, pendefinisian kategori pengeluaran, serta 

pemantauan realisasi dana melalui visualisasi grafis dan data tabular. 

2. Sistem memfasilitasi Manajer Event dalam melakukan monitoring 

pengeluaran secara real-time dengan adanya fitur persetujuan atau 

penolakan terhadap pengajuan dana yang diajukan oleh anggota tim, serta 

kemampuan untuk menghasilkan laporan keuangan akhir acara. 

3. Sistem memberikan fasilitas bagi Anggota Tim Event untuk mengajukan 

permintaan dana operasional acara secara formal melalui form pengajuan, 

mencatatkan transaksi pengeluaran aktual setelah mendapatkan persetujuan, 

dan memantau status pengajuan dana mereka. 

4. Sistem menyediakan fasilitas bagi Klien untuk melihat rincian anggaran 

yang telah disusun untuk acara mereka serta mengakses laporan keuangan 

final setelah acara selesai, guna mendukung transparansi pengelolaan dana 

oleh event organizer. 

 

5.2 Saran 

Penelitian dan perancangan sistem informasi EventBudget ini masih memiliki 

ruang untuk pengembangan lebih lanjut agar dapat memberikan dukungan yang 

lebih komprehensif bagi pengelolaan event organizer. Beberapa saran untuk 

pengembangan di masa mendatang adalah: 
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1. Menambahkan modul manajemen vendor yang lebih interaktif, misalnya 

dengan fitur portal bagi vendor untuk mengunggah tagihan (invoice) atau 

melihat status pembayaran. Hal ini dapat melengkapi fungsi pengelolaan 

data vendor yang sudah ada dan meningkatkan efisiensi komunikasi serta 

administrasi dengan pihak ketiga. 

2. Mengembangkan fitur notifikasi otomatis yang lebih advanced (misalnya 

melalui email atau notifikasi in-app) kepada Manajer Event ketika ada 

pengajuan baru, dan kepada Anggota Tim atau Klien ketika status 

pengajuan atau laporan diperbarui. Fitur ini dapat meningkatkan 

responsivitas dan alur kerja dalam sistem. 

3. Mempertimbangkan penambahan fitur analisis prediktif atau forecasting 

budget berdasarkan data historis event sebelumnya. Fitur ini dapat 

membantu Manajer Event dalam menyusun estimasi anggaran yang lebih 

akurat untuk event mendatang, melengkapi fungsi budgeting dan 

monitoring yang sudah ada. 

4. Analisis Keuangan Lanjutan Terbatas: Meskipun menyediakan visualisasi 

dasar (tren, komposisi), sistem belum menyediakan fitur analisis keuangan 

yang lebih mendalam seperti analisis varian (perbandingan budget vs. aktual 

secara detail per kategori), proyeksi kas, atau analisis profitabilitas event. 

Laporan yang dihasilkan bersifat rekapitulasi dan visualisasi dasar. 

5. Integrasi Eksternal Belum Tersedia: Sistem ini bersifat standalone dan 

belum terintegrasi dengan sistem eksternal lain yang mungkin digunakan 

oleh EO, seperti software akuntansi, sistem pembayaran, atau alat 

manajemen proyek lainnya. 

6. Validasi Anggaran Saat Pengajuan: Validasi pengajuan dana terhadap sisa 

budget kategori mungkin masih bersifat peringatan atau dilakukan pada 

level persetujuan oleh manajer, bukan pencegahan mutlak saat pengajuan, 

tergantung pada implementasi detail validasi form. Idealnya, sistem dapat 

memberikan indikasi sisa budget kategori saat anggota tim memilih 

kategori di form pengajuan. 
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