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ABSTRAK 

 

Program Kreativitas Mahasiswa (PKM) merupakan salah satu program yang 

bertujuan untuk meningkatkan kreativitas, inovasi, dan daya saing mahasiswa di 

lingkungan perguruan tinggi. Di Universitas Kristen Duta Wacana (UKDW), 

pengelolaan administrasi PKM yaitu Biro Kemahasiswaan masih dilakukan 

menggunakan 2 sistem yang berbeda dan terpisah. Untuk pendaftaran 

menggunakan Google Form dan pengelolaan data menggunakan Google 

Spreadsheet sehingga Biro Kemahasiswaan sering kali mengalami kesulitan dalam 

membedakan mana Mahasiswa yang sudah berkelompok dengan yang belum 

berkelompok. 

Untuk mengatasi permasalahan tersebut, dikembangkan sebuah sistem 

informasi berbasis web pengelolaan peserta program kreativitas mahasiswa yang 

bertujuan mempermudah proses administrasi dan komunikasi antar pihak yang 

terlibat dalam kegiatan PKM di UKDW. Sistem ini mencakup beberapa aktor 

utama, yaitu M ahasiswa yang terbagi menjadi 2 bagian yaitu ketua kelompok dan 

anggota kelompok, Dosen Pembimbing, Biro Kemahasiswaan dan Koordinator 

PKM. Fitur utama meliputi pendaftaran akun mahasiswa, pembentukan kelompok, 

pengusulan ide PKM, pengunggahan dokumen proposal final, serta komentar untuk 

usulan Ide Mahasiswa yang diberikan baik oleh Dosen Pembimbing atau 

Koordinator PKM.  

Pengujian sistem dilakukan menggunakan metode black box testing dengan 

pendekatan Equivalence Partitioning untuk memastikan bahwa setiap fungsi dalam 

sistem berjalan sesuai dengan spesifikasinya. Hasil pengujian menunjukkan bahwa 

seluruh skenario pengujian berhasil dieksekusi tanpa ditemukan kesalahan 

fungsional yang berarti.  

Kata kunci: Program Kreativitas Mahasiswa, Sistem Informasi, Web, Black Box 

Testing, Equivalence Partitioning. 
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ABSTRACT 

 

The Student Creativity Program (Program Kreativitas Mahasiswa or PKM) is an 

initiative aimed at enhancing students’ creativity, innovation, and competitiveness 

within higher education institutions. At Duta Wacana Christian University 

(UKDW), the administrative management of the PKM program by the Student 

Affairs Bureau is still carried out using two separate systems. Student registration 

is done through Google Forms, while data management is handled via Google 

Spreadsheets. As a result, the Student Affairs Bureau often faces difficulties in 

distinguishing between students who have already formed groups and those who 

have not. 

To address this issue, a web-based information system was developed for managing 

participants of the PKM program. This system aims to facilitate administrative 

processes and improve communication among all parties involved in the PKM 

activities at UKDW. The system includes several key user roles: students (divided 

into group leaders and group members), supervising lecturers, the Student Affairs 

Bureau, and the PKM Coordinator. The main features include student account 

registration, group formation, PKM idea submission, uploading of final proposal 

documents, and a commenting feature for submitted ideas, which can be used by 

both supervising lecturers and the PKM Coordinator. 

System testing was conducted using the black box testing method with an 

Equivalence Partitioning approach to ensure that each system function operates 

according to its specifications. The results of the testing indicated that all test 

scenarios were successfully executed without any significant functional errors. 

 

Keywords: Student Creativity Program, Information System, Web, Black Box 

Testing, Equivalence Partitioning.
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BAB 1 
PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Program Kreativitas Mahasiswa (PKM) merupakan salah satu kegiatan 

nasional yang bertujuan mendorong pengembangan potensi, kreativitas, dan inovasi 

mahasiswa. Di lingkungan Universitas Kristen Duta Wacana (UKDW), kegiatan 

PKM dikoordinasikan oleh Biro Kemahasiswaan dan dilaksanakan secara rutin 

setiap tahun. Proses administrasi pelaksanaan PKM di UKDW melibatkan beberapa 

tahapan penting, antara lain pendaftaran peserta, pembentukan kelompok, 

bimbingan oleh dosen, pengusulan ide, hingga pengumpulan proposal akhir untuk 

diikutsertakan dalam seleksi nasional. Proses ini melibatkan banyak pihak seperti 

mahasiswa lintas program studi, dosen pembimbing, dan koordinator PKM. 

Namun, hingga saat ini UKDW masih menggunakan sistem manual untuk 

mendukung proses administratif PKM, yaitu pendaftaran peserta melalui Google 

Form dan pengelolaan data menggunakan Google Spreadsheet. Penggunaan dua 

sistem yang terpisah ini menyebabkan banyak kendala, seperti proses verifikasi data 

yang lambat, potensi duplikasi entri mahasiswa, serta kesalahan input yang sering 

terjadi akibat tidak adanya validasi otomatis. Misalnya, mahasiswa dapat mendaftar 

lebih dari satu kali dengan nama atau NIM yang berbeda, atau mengisi kelompok 

tanpa memperhatikan ketentuan jumlah anggota (3–5 orang). Sistem manual ini 

juga tidak memiliki fitur pengingat atau kontrol status, sehingga tidak mampu 

memberikan informasi real-time mengenai apakah seorang mahasiswa sudah 

tergabung dalam kelompok atau belum. 

Selain itu, tidak terdapat sistem terintegrasi yang dapat mencatat alur 

bimbingan ide atau proposal secara terpusat. Hal ini menyulitkan dosen 

pembimbing dalam memantau perkembangan ide yang dibimbing, dan menyulitkan 

koordinator dalam melakukan rekapitulasi data secara efisien. Minimnya pelacakan 

histori aktivitas mahasiswa, serta ketiadaan dashboard atau sistem pelaporan, juga 

menyebabkan pengambilan keputusan oleh biro menjadi lambat dan kurang akurat. 
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Kondisi ini menunjukkan bahwa diperlukan solusi berbasis sistem informasi 

yang mampu mengintegrasikan seluruh proses tersebut secara otomatis dan efisien. 

Dengan sistem terkomputerisasi, proses verifikasi, pembentukan kelompok, hingga 

bimbingan ide dapat berjalan lebih cepat, tertib, dan akurat. 

1.2 Rumusan Maslah 

Penelitian ini memiliki rumusan masalah dalam proses penelitiannya, 

diantaranya: 

1) Belum tersedia sistem terintegrasi untuk pendaftaran, pembentukan kelompok, 

dan bimbingan ide PKM, yang saat ini masih dilakukan secara manual melalui 

Google Form dan Spreadsheet. 

2) Tidak adanya fitur pemantauan jumlah anggota dalam kelompok menyulitkan 

koordinasi dan pengecekan kesesuaian jumlah anggota (3–5 orang). 

3) Proses bimbingan dan evaluasi ide masih dilakukan secara manual 

menggunakan tabel pada Google Spreadsheet, sehingga proses bimbingan 

kurang terstruktur dan sulit dalam melacak umpan balik. 

1.3 Batasan Masalah 

Penelitian ini memiliki batasan masalah dalam proses pelaksanaannya, 

diantaranya: 

1) Sistem yang akan rancang hanya akan mencakup pengelolaan data Mahasiswa 

Peserta Program Kreativitas Mahasiswa di Universitas Kristen Duta Wacana. 

2) Proses bimbingan hanya sebatas ide/judul yang diajukan oleh mahasiswa. 

3) Sistem akan dibuat dengan menggunakan Laravel sebagai Framework 

pengerjaan sistem dan Bootstrap CSS sebagai styling pada bagian antarmuka 

sistem. 

4) Database yang akan digunakan untuk melakukan penyimpanan dan pengelolaan 

data adalah Database MySQL. 

1.4 Tujuan Penelitian 

Penelitian ini bertujuan untuk: 
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1) Mengembangkan sistem informasi terintegrasi untuk mendukung proses 

pendaftaran, pembentukan kelompok, dan pengajuan ide PKM secara lebih 

efisien, menggantikan proses manual melalui Google Form dan Spreadsheet. 

2) Menyediakan fitur pemantauan data kelompok, termasuk informasi 

keanggotaan, untuk memastikan jumlah anggota sesuai ketentuan dan 

memudahkan proses pengelompokan mahasiswa. 

3) Menyediakan modul bimbingan dan evaluasi ide yang terdokumentasi secara 

sistematis, sehingga mempermudah pelacakan revisi dan tindak lanjut dari 

dosen pembimbing maupun tim PKM. 

1.5 Metodologi Penelitian 

 

Gambar 1. 1 Metode Waterfall Modified 

Metodologi penelitian merupakan langkah-langkah sistematis yang digunakan 

peneliti untuk menyusun, mengembangkan, dan mengimplementasikan solusi 

terhadap permasalahan yang telah dirumuskan. Penelitian ini menggunakan 

pendekatan rekayasa perangkat lunak (software engineering) dengan model 

pengembangan sistem Modified Waterfall, karena model ini memiliki tahapan kerja 

yang terstruktur dan memungkinkan adanya revisi pada tahapan sebelumnya 

apabila ditemukan ketidaksesuaian dalam proses. 

Alasan pemilihan metode Modified Waterfall adalah karena model ini cocok 

digunakan pada proyek dengan ruang lingkup yang jelas dan tahapan yang 

berurutan, namun tetap membutuhkan fleksibilitas untuk melakukan koreksi di 

tengah proses pengembangan. Hal ini sesuai dengan konteks penelitian yang 
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berfokus pada pengembangan sistem informasi pengelolaan peserta Program 

Kreativitas Mahasiswa (PKM) di UKDW. 

Secara umum, tahapan yang dilakukan dalam penelitian ini meliputi: 

1) Analisis Kebutuhan 

Tahap ini dilakukan untuk mengidentifikasi permasalahan yang terjadi dalam 

proses pengelolaan PKM. Data dikumpulkan melalui observasi langsung dan 

wawancara dengan pihak Biro Kemahasiswaan UKDW, serta studi dokumen 

terkait proses administrasi PKM. Hasil dari tahap ini adalah daftar kebutuhan 

sistem dan alur kerja pengguna. 

2) Perancangan Sistem (Desain) 

Setelah kebutuhan sistem diketahui, dilakukan perancangan sistem secara 

teknis. Perancangan meliputi pembuatan Data Flow Diagram (DFD), Entity 

Relationship Diagram (ERD), struktur basis data, dan antarmuka pengguna. 

Tahapan ini bertujuan agar sistem dibangun sesuai dengan kebutuhan yang telah 

dianalisis. 

3) Implementasi Sistem 

Pada tahap ini dilakukan proses pengkodean sistem menggunakan framework 

Laravel berbasis PHP dan database MySQL. Semua komponen sistem 

diintegrasikan agar dapat berfungsi sesuai perancangan. 

4) Pengujian Sistem 

Setelah sistem selesai dibangun, dilakukan pengujian menggunakan metode 

Black Box Testing untuk memastikan semua fitur berfungsi sebagaimana 

mestinya. Pengujian dilakukan berdasarkan skenario-skenario yang telah 

dirancang sebelumnya, mencakup validasi input, alur logika, dan hak akses 

pengguna. 

Tahapan pemeliharaan sistem tidak dilakukan dalam penelitian ini, karena 

proses tersebut akan dilanjutkan oleh pihak pengelola sistem di lingkungan 

Universitas Kristen Duta Wacana setelah pengembangan awal selesai dilakukan. 

Dengan menggunakan metode Modified Waterfall, setiap tahapan pada proses 

ini dilakukan secara berurutan, namun tetap memberi ruang untuk melakukan 
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koreksi terhadap tahapan sebelumnya jika ditemukan ketidaksesuaian atau 

perubahan kebutuhan. 

1.6 Sistematika Penulisan 

Skripsi ini diawali dengan uraian mengenai latar belakang permasalahan, 

rumusan masalah, batasan penelitian, serta tujuan dan metode yang digunakan. 

Bagian ini disusun dalam bab pendahuluan untuk memberikan gambaran umum 

arah penelitian. 

Landasan teori ditulis sebagai dasar konseptual dalam penelitian ini. Di 

dalamnya, penulis membahas tentang Program Kreativitas Mahasiswa (PKM), 

metode Black Box Testing, pendekatan pengembangan sistem menggunakan 

metode waterfall yang telah dimodifikasi, serta prinsip responsivitas dalam desain 

antarmuka web. 

Selanjutnya, penulis menjelaskan bagaimana proses analisis dan perancangan 

sistem dilakukan. Bab ini mencakup pengumpulan data, pemodelan alur sistem 

dengan DFD, desain basis data menggunakan ERD, serta rancangan tampilan 

antarmuka. Hak akses masing-masing pengguna dan alur proses bisnis juga 

dijelaskan melalui use case diagram. Seluruh pembahasan ini terangkum dalam bab 

metodologi penelitian. 

Pada bagian implementasi, penulis memaparkan bagaimana sistem yang telah 

dirancang diubah menjadi aplikasi yang berjalan. Pengujian dilakukan dengan 

metode black box untuk memastikan seluruh fitur berfungsi dengan baik. Di 

samping itu, dilakukan pula evaluasi terhadap penerimaan pengguna melalui UAT. 

Semua ini dijelaskan dalam bab implementasi sistem dan analisis. 

Kesimpulan dari hasil penelitian serta saran untuk pengembangan lebih lanjut 

disampaikan pada bagian akhir. Bab penutup ini menjadi refleksi dari keseluruhan 

proses dan hasil yang telah dicapai. 
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BAB 5 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil perancangan dan pembangunan sistem informasi manajemen 

kelompok dan proposal judul PKM, dapat disimpulkan bahwa: 

1) Sistem pengelolaan peserta program kreativitas mahasiswa berhasil dibuat, 

dibangun berbasis web menggunakan framework Laravel, yang memungkinkan 

pengembangan, pengujian, dan pemeliharaan dilakukan dengan lebih 

terstruktur dan efisien. Fitur-fitur yang dikembangkan juga telah disesuaikan 

sesuai dengan peran masing-masing pengguna, seperti mahasiswa, dosen, dan 

koordinator, sehingga setiap pihak dapat menjalankan fungsinya secara optimal 

dalam satu platform yang terintegrasi. 

2) Sistem ini berhasil mengintegrasikan proses registrasi dan pengelolaan data 

kelompok PKM yang sebelumnya dilakukan secara terpisah, sehingga seluruh 

alur administrasi dapat dilakukan dalam satu sistem yang terpusat. 

3) Berdasarkan hasil pengujian sistem yang telah dilakukan menggunakan metode 

black-box testing, seluruh fitur inti yang tersedia berjalan sesuai dengan 

fungsionalitas yang diharapkan. Setiap input menghasilkan output yang benar, 

dan tidak ditemukan error yang mengganggu proses bisnis. Hal ini 

menunjukkan bahwa sistem telah layak digunakan dan siap untuk 

diimplementasikan dalam skenario nyata. 

5.2 Saran 

Berdasarkan hasil perancangan dan pembangunan sistem informasi manajemen 

kelompok dan proposal judul PKM, didapatkan saran yang dapat dilakukan untuk 

penelitian selanjutnya adalah bahwa: 

1) Mengintegrasikan sistem dengan sistem informasi akademik kampus agar 

proses validasi data mahasiswa dan dosen dapat berjalan secara otomatis, 

memperkuat keaslian data, serta mengurangi kesalahan input. 

2) Mengembangkan sistem menjadi platform lintas perangkat, seperti aplikasi 

mobile, untuk meningkatkan fleksibilitas dan keterjangkauan akses, terutama 
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bagi mahasiswa dan dosen yang membutuhkan notifikasi atau interaksi cepat 

dalam proses pengajuan dan bimbingan judul PKM. 
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