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ABSTRAK 

 Pengecekan kemiripan jawaban uraian merupakan salah satu tantangan penting 

dalam sistem informasi yang dapat mempengaruhi kualitas penilaian dalam ujian atau tes 

berbasis komputer. Dalam studi kasus ini, masalah tersebut dianalisis pada Website Read 

and Read. Pada banyak platform pendidikan daring, penilaian terhadap jawaban uraian 

seringkali dilakukan secara manual atau semi-otomatis, yang berpotensi menimbulkan 

ketidakkonsistenan serta membutuhkan waktu yang lama. Oleh karena itu, dibutuhkan 

sebuah sistem yang dapat secara otomatis mengukur tingkat kemiripan antara jawaban yang 

diberikan dengan referensi atau jawaban yang sudah ada, sehingga dapat mempercepat dan 

meningkatkan akurasi dalam proses penilaian.  

Salah satu solusi yang dapat diterapkan untuk mengatasi masalah ini adalah dengan 

menggunakan metode cosine similarity. Metode ini bekerja dengan mengukur kemiripan 

antara dua teks berdasarkan sudut vektor dalam ruang berdimensi tinggi, yang 

memungkinkan untuk menilai kedekatan antar teks dalam hal konten dan struktur meskipun 

kata-kata yang digunakan berbeda. Dengan menggunakan teknik ini, sistem dapat secara 

otomatis menentukan seberapa mirip jawaban yang diberikan oleh pengguna dengan 

jawaban yang benar atau referensi, tanpa bergantung pada kesamaan kata secara literal.  

Metode cosine similarity ini akan diterapkan pada implementasi untuk menilai 

jawaban soal esai. Dalam implementasinya, setiap jawaban akan diubah menjadi vektor 

representasi menggunakan teknik pengolahan bahasa alami, seperti Bag-of-Words, 

sebelum diukur tingkat kemiripannya dengan jawaban referensi menggunakan cosine 

similarity. Hasil dari pengukuran ini dapat memberikan skor yang menggambarkan tingkat 

kemiripan antara jawaban pengguna dengan referensi, yang kemudian dapat digunakan 

untuk memberikan feedback atau penilaian secara otomatis.  

Kata kunci: Uji Kemiripan, Jawaban Uraian, Cosine Similarity, Pengolahan Bahasa 

Alami, Bag-of-Words, Sistem Informasi, Website Read and Read, Penilaian Otomatis, 

Kemiripan Teks, Vektor Representasi.  
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ABSTRACT 

Checking the similarity of essay answers is a significant challenge in information 

systems that can affect the quality of assessment in computer-based exams or tests. In this 

case study, this problem is analyzed on the Read and Read Website. On many online 

educational platforms, the assessment of essay answers is often done manually or semi-

automatically, which can lead to inconsistencies and require a long time. Therefore, a 

system is needed that can automatically measure the similarity level between given 

answers and reference or existing answers, thereby accelerating and improving accuracy 

in the assessment process. 

One solution that can be applied to overcome this problem is to use the cosine 

similarity method. This method works by measuring the similarity between two texts 

based on the angle of vectors in a high-dimensional space, which allows for assessing the 

proximity between texts in terms of content and structure even if different words are used. 

By using this technique, the system can automatically determine how similar a user's 

answer is to the correct or reference answer, without relying on literal word similarity. 

This cosine similarity method will be applied in the implementation for assessing 

essay questions. In its implementation, each answer will be transformed into a vector 

representation using natural language processing techniques, such as Bag-of-Words, 

before its similarity level with reference answers is measured using cosine similarity. The 

results of this measurement can provide a score that describes the similarity level 

between the user's answer and the reference, which can then be used to provide 

automatic feedback or assessment. 

Keywords: Similarity Test, Essay Answers, Cosine Similarity, Natural Language 

Processing, Bag-of-Words, Information Systems, Read and Read Website, Automatic 

Assessment, Text Similarity, Vector Representation. 



 
 

 

BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

 

 Koreksi jawaban merupakan salah satu faktor penting dalam penilaian di dunia 

pendidikan. Melalui koreksi jawaban guru sebagai pengajar dapat menilai jawaban siswa 

benar atau salah. Dalam koreksi jawaban diperlukan kunci jawaban sebagai landasan 

jawaban yang diberikan oleh siswa benar atau salah. Koreksi adalah suatu cara untuk 

meninjau, memeriksa, dan melakukan perbaikan terhadap sesuatu (Nugraha et al., 2022.). 

Jawaban yang diperiksa tergantung terhadap soalnya seperti pilihan ganda, pertanyaan 

singkat, dan soal uraian. 

 

 Soal uraian merupakan soal yang dapat membuat siswa berpikir kritis. Siswa tidak 

hanya dituntut untuk memberikan jawaban yang benar, tetapi juga untuk menyusun 

argumen dan melakukan analisis. Menurut Nurhalizah guru matematika tentang penerapan 

assessmen uraian dalam meningkatkan kemampuan matematika menyebutkan asesmen 

uraian atau subyektif memiliki kelebih seperti mengukur hasil dari belajar kompleks dan 

memungkinkan anak untuk membuat jawaban sesuai cara berpikir(Nurhalizah & 

Mahmudah, 2024). Namun soal uraian memiliki jawaban yang variatif karena tergantung 

pada pemikiran siswa yang menjawab. 

Website Read and Read, yang digunakan oleh pihak Prodi Bahasa Inggris 

Universitas Tidar sebagai sarana pembelajaran dan pembagian soal dari dosen kepada 

mahasiswa, akan dijadikan sebagai studi kasus dalam penelitian ini. Saat ini, Website Read 

and Read akan dikembangkan menjadi platform untuk menampung jawaban mahasiswa, 

namun belum memiliki fitur langsung untuk memasukkan dan mengoreksi jawaban 

mahasiswa secara otomatis. Berbagai jenis soal tersedia di Website Read and Read, 

termasuk pilihan ganda, persamaan, dan soal uraian. Di antara jenis-jenis soal tersebut, 

jawaban soal uraian khususnya memerlukan sistem pengoreksian dan penilaian yang lebih 

cermat. 
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Maka dari itu penilitian ini diharapkan untuk membantu pengembangan Website 

Read and Read dengan membahkan fitur koreksi jawaban sehingga memudahkan 

pengoreksian dan mendapatkan nilai yang akurat sesuai dengan keinginan dari dosen. 

 

 

1.2 Rumusan Masalah 

 Berikut rumusan masalah yang akan dibahas dalam penilitian ini sebagai berikut : 

1. Apakah Cosine Similarity dapat diimplementasikan di website Read and Read 

untuk menilai jawaban soal essay. 

2. Apakah Cosine Similarity cocok sebagai cara untuk menilai jawaban soal essay. 

3. Apa saja faktor yang mempengaruhi Cosine Similarity dalam menilai jawaban soal 

essay. 

 

1.3 Batasan Masalah 

 Terdapat beberapa batasan dalam penelitian ini sebagai berikut: 

1. Fitur uji kemiripan jawaban hanya digunakan sebagai sistem pendukung 

keputusan. 

2. Soal yang digunakan adalah tipe soal Essay. 

3. Website Read and Read hanya sebagai media untuk melakukan penilitian. 

 

1.4 Tujuan Penilitian 

 Tujuan dari penelitian yang ingin dicapai sebagai berikut :  

1. Mengimplementasikan fitur menilai jawaban soal uraian metode Cosine Similarity. 

2. Mendapatkan hasil penilitian tentang implementasi Cosine Similarity pada koreksi 

jawaban essay. 

3. Melakukan analisis tentang implementasi Cosine Similarity pada penilaian 

jawaban essay. 
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1.5 Manfaat Penelitian 

 Terdapat beberapa manfaat yang diharapkan dari hasil penitilian sebagai berikut: 

1. Hasil penelitian ini diharapkan dapat menjadi pengetahuan baru tentang fitur uji 

kemiripan pada website. 

2. Hasil penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat bagi pihak Prodi Bahasa Inggris 

Universitas Tidar. 

3. Hasil penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat bagi pihak Prodi Sistem Informasi 

Universitas Kristen Duta Wacana. 
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BAB 5 

PENUTUP 

 

 5.1 Kesimpulan 

 Berdasarkan hasil penilitian dan analisis yang telah dilakukan, dapat disimpulkan 

dengan poin-poin berikut ini: 

a. Implementasi cosine similarity untuk menilai jawaban soal essay dapat 

diimplementasikan ke dalam website Read and Read dengan menggunakan 

bahasa pemrograman PHP. Dengan bantuan metode-metode yang telah 

disediakan oleh PHP dan dikembangkan untuk proses perhitungan dengan 

rumus Cosine Similarity. 

b. Implementasi cosine similarity untuk menilai jawaban soal essay kurang cocok 

digunakan untuk menilai jawaban soal uraian apabila soal tersebut bersifat 

terbuka sehingga menghasilkan jawaban yang bervariasi. 

c. Berdasarkan hasil pengujian, Implementasi cosine similarity untuk menilai 

jawaban soal essay memiliki beberapa faktor yang mempengaruhi penilaian. 

Faktor tersebut antara lain: 

a. Jawaban mahasiswa yang bervariasi karena soal essay yang bersifat 

terbuka. 

b. Kunci jawaban dosen yang tidak memiliki kata yang begitu lengkap untuk 

dibandingkan dengan jawaban mahasiswa. 

c. Jawaban essay tidak bergantung pada struktur kalimat sehingga hanya 

berupa kumpulan kata tidak menilai pola kalimat. 

 

5.2 Saran 

 Berdasarkan hasil penilitian dan analisis yang telah dilakukan, Penulis 

memberikan saran untuk melakukan pengembangan fitur lebih lanjut dengan beberapa hal 

sebagai berikut: 

a. Fitur uji kemiripan jawaban dikembangkan lebih lanjut dengan pemrosesan 

bahasa alami atau NLP (Natural Language Processing) seperti Sentence-BERT 

untuk meningkatkan sistem dalam memahami konteks kalimat sehingga tidak 

hanya membandingkan dengan kata. 

b. Fitur uji kemiripan jawaban juga dikembangkan untuk sistem yang lebih akurat 

dengan mengkoreksi kata sinonim agar tidak terjadi kesalahan dalam 

pengoreksian. 
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