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ABSTRAK 

 

 

Time Schedule Management merupakan aspek yang penting dalam pengelolaan waktu 

mengerjakan tugas-tugas mahasiswa didalam perkuliahan ataupun aktivitas mahasiswa diluar 

perkuliahan seperti ekstrakurikuler. Dalam mengerjakan tugas-tugas dan menjalani kegiatan 

seperti itu sebagai mahasiswa membutuhkan perencanaan dan pengelolaan waktu yang tepat 

agar seluruh kinerja mahasiswa dapat berjalan dengan baik dan dapat diselesaikan. Tidak 

jarang mahasiswa masih kewalahan dalam mengerjakan tugas karena kegiatan diluar kuliah 

yang padat, bahkan mahasiswa hingga lupa akan tugasnya sehingga tidak mengerjakan 

kewajibannya menyelesaikan tugas sebagai mahasiswa. 

Pada hal ini peneliti membantu untuk membuat suatu sistem informasi website dalam 

membantu pengelolaan penjadwalan dan waktu mahasiswa khususnya program studi sistem 

informasi Universitas Kristen Duta Wacana dalam mengatur waktu mengerjakan tugas-tugas 

ataupun kegiatan diluar perkuliahan. Pada sistem E-Class yang dimiliki kampus saat ini tugas 

yang diberikan tidak memberikan pengingat atau reminder akan adanya tugas dan tenggat 

waktu akhir pengumpulan tugas, hal ini membuat mahasiswa harus sering membuka E-Class 

terlebih lagi mahasiswa masih harus mengatur waktu untuk istirahat dan kegiatan diluar 

perkuliahan. 

Penelitian ini nantinya akan memberikan sistem pengelolaan waktu dan penjadwalan 

aktivitas/tugas mahasiswa, didalam sistem tersebut juga mahasiswa dapat mengumpulkan 

tugas yang diberikan. Proses tahapan dan metode pembuatan sistem Time Shedule Management 

ini yaitu pengambilan data, tahap merencanakan model awal, analisis sistem, usability 

testing/evaluasi dan pengujian sistem. 

 

Kata kunci : Time Schedule Management, Tugas, Penjadwalan. 
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ABSTRACT 

 

 

Time Schedule Management is an important aspect in managing the time spent on student 

assignments within the classroom or student activities outside the classroom, such as 

extracurriculars. In completing tasks and engaging in activities like these, students need proper 

planning and time management so that all their performance can run smoothly and be 

accomplished. It is not uncommon for students to feel overwhelmed in completing assignments 

due to a busy schedule outside of classes, to the point where they forget their tasks and fail to 

fulfill their obligations as students. 

In this case, the researcher assists in creating a website information system to help manage 

scheduling and time for students, especially in the Information Systems study program at 

Universitas Kristen Duta Wacana, in organizing time for completing assignments or 

extracurricular activities. In the current E-Class system owned by the campus, the assignments 

given do not provide reminders or notifications about the tasks and their submission deadlines. 

This forces students to frequently check E-Class, especially since they also need to manage 

their time for rest and extracurricular activities. 

This research will later provide a time management and scheduling system for student 

activities/tasks, within which students can also submit the assigned tasks. The process stages 

and methods for creating this Time Schedule Management system include data collection, the 

initial model planning stage, system analysis, usability testing/evaluation, and system testing. 

 

Keywords: Time Schedule Management, Tasks, Scheduling. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 



BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1. Latar Belakang 

Pada era saat ini mahasiswa memiliki beban dan tanggung jawab yang banyak harus 

dilakukan, dari tugas kuliah, kegiatan sehari-hari diluar perkuliahan, dan ada mahasiswa 

yang saat ini berkuliah sambil melakukan kewajiban sampingan seperti bekerja. Hal ini 

membuat waktu mahasiswa semakin padat ditambah lagi harus meluangkan waktu untuk 

beristirahat, sehingga banyak mahasiswa yang masih teledor terkait waktu dan dalam hal 

mengerjakan tugas-tugas kuliah sebagai kewajibannya sebagai mahasiswa, oleh karena itu 

penerapan sistem Time Schedule Management pada aktivitas perkuliahan dapat membantu 

mahasiswa dalam merencanakan dan mempersiapkan waktu dalam mengerjakan tugas-

tugas kuliah tepat waktu. 

 Penelitian yang telah dilakukan dari (Khusnul Khotimah, 2022) bahwa mahasiswa 

yang masih belum menerapkan Time Management mengakibatkan hasil belajar yang masih 

kurang baik, banyak mahasiswa yang masih membuang waktu dalam hal aktivitas dan tugas 

kuliah sehingga tidak menggunakan waktu dengan efisien. Time Management atau 

Manajemen waktu ialah suatu proses untuk mengontrol waktu dengan batas tertentu guna 

menyelesaikan tugas-tugas tertentu. Sederhananya, ini adalah kemampuan untuk 

merencanakan dan menggunakan waktu seefisien mungkin agar dapat mencapai tujuan 

yang diinginkan.  Selanjutnya menurut penelitian (Yuan Xing Grace Hillary Zega, 2022), 

hasil dari penerapan Time Management menjadi salah satu faktor sangat penting dalam 

kegiatan perkuliahan untuk mendukung dalam menyelesaikan tugas-tugas dan fokus 

perencanaan proses pembelajaran kedepannya. Penelitian yang terakhir dari (Sintesa, 2023) 

Time Management dapat membuat mahasiswa disiplin dalam menggunakan waktunya, 

selain itu mahasiswa masih memiliki beberapa alasan yang membuat mahasiswa menunda 

waktu pekerjaan dan tidak bisa memanfaatkan waktu dengan baik, dengan diterapkan Time 

Management akan memungkinkan mahasiswa lebih merencanakan dan menyusun prioritas 

jadwal untuk memanfaatkan waktu semaksimal mungkin. 



 

Gambar 1.1 Time Schedule Managament 

Dalam dunia pendidikan, manajemen waktu tidak hanya sebatas membuat jadwal 

belajar. Penerapannya lebih luas, mencakup pengaturan waktu untuk berbagai aktivitas 

seperti mengerjakan tugas, mengikuti perkuliahan, berorganisasi, bahkan untuk 

beristirahat. Bagi siswa, manajemen waktu membantu mereka fokus pada materi pelajaran, 

menghindari penundaan, dan meningkatkan prestasi akademik. Sementara itu, bagi 

mahasiswa, manajemen waktu yang baik memungkinkan mereka menyeimbangkan 

kegiatan kuliah, organisasi, dan kehidupan pribadi. Bagi pendidik, manajemen waktu 

membantu mereka merencanakan pembelajaran yang efektif, memberikan umpan balik 

kepada siswa, serta mengelola tugas administratif. Maka dari itu peneliti bermaksud untuk 

membuat sebuah perancangan sistem web pada program Time Schedule Management di 

Program Studi Sistem Informasi Universitas Kristen Duta Wacana. 

Tujuan atau solusi yang diberikan adalah suatu perancangan sistem web pada program 

Time Schedule Management di Program Studi Sistem Informasi yang dimana sistem ini 

nantinya dapat mengelola seluruh tugas atau kegiatan mahasiswa, sehingga akan membuat 

waktu mahasiswa semakin efektif dan efisien dalam mengerjakan tugasnya pada jadwal 

perkuliahan. Penggunaan sistem ini akan dapat membantu mahasiswa agar bisa 

mendahulukan tugas mana yang harus dikerjakan sesuai dengan urgensi waktu tugas yang 

harus dikumpulkan, karena sistem ini dapat mengurutkan tugas yang paling dekat dengan 

deadline pengumpulan, hal ini akan mempermudah mahasiswa dalam melihat seluruh 

tugas-tugas yang wajib mahasiswa selesaikan. Dengan adanya sistem Time Schedule 

Managament, diharapkan mahasiswa dapat meningkatkan kesadaran dalam mengelola 



waktunya dalam mengerjakan tugas, sehingga seluruh tugasnya dapat dikerjakan dengan 

baik dan tepat waktu tanpa terburu-buru. 

 Berbeda dengan Google Calendar dan  E-Class, jika Google Calendar hanya bisa 

memberikan catatan kegiatan pada tanggal yang dipilih dan tidak bisa mengumpulkan tugas 

dari dosen, sedangkan E-Class tidak dapat mengurutkan tugas dari tenggat waktu akhir 

yang paling dekat sehingga tidak memiliki urutan urgensi tugas yang harus diselesaikan. 

Maka dari itu sistem website ini menggabungkan antara Google Calendar dan E-Class yang 

nantinya diharapkan website dapat membantu mahasiswa dalam menyelesaikan tugas dan 

kegiatan diluar perkuliahan. 

 

1.2. Rumusan Masalah 

Berdasarkan pada latar belakang, maka rumusan masalah pada penelitian ini adalah 

mahasiswa seringkali kesulitan dalam mengelola waktu untuk mengerjakan tugas dan 

kegiatan diluar perkuliahan, yang menyebabkan waktu mahasiswa  tidak teratur dalam 

mengerjakan tugas sehingga mahasiswa sering mengerjakan tugas dekat dengan 

deadline yang diberikan. 

 

1.3. Batasan Masalah 

Batasan-batasan masalah yang ada pada rumusan masalah tersebut adalah sebagai 

berikut : 

1. Sistem dibuat untuk membantu mengelola waktu mahasiswa sesuai tugas yang 

diberikan dan kegiatan Non perkuliahan. 

2. Lingkup penelitian pada lingkungan UKDW prodi Sistem Informasi. 

3. Sistem yang dibangun berbasis web. 

4. Sistem digunakan oleh mahasiswa UKDW prodi Sistem Informasi. 

5. Sistem ini akan memberikan informasi urutan tugas dengan isi tanggal dan judul tugas 

dari mata kuliah sesuai dengan urgensi tugas yang harus diselesaikan. 

 

1.4. Spesifikasi Sistem 

1. Spesifikasi program 

a. Program mampu mengelola tugas dan kegiatan 



b. Program dapat mengumpulkan tugas untuk membantu mahasiswa 

c. Program memberikan notifikasi adanya tugas/kegiatan 

2. Spesifikasi perangkat lunak 

a. Visual Studio Code 

b. XAMPP Control Panel 

c. MySQL Database 

d. FrameWork PHP Laravel 

3. Spesifikasi perangkat keras 

a. Laptop Lenovo ThinkPad T480 

b. Sistem Operasi Microsoft Windows 11 Pro 64 Bit 

c. Processor Intel Core i7 Gen. 8 

d. RAM 16 GB 

e. Memory 512 GB  SSD 

f. Keyboard dan mouse 

4. Spesifikasi kecerdasan pembangun 

a. Kemampuan dalam menggunakan pemograman PHP framework Laravel 

b. Kemampuan penggunaan website Time Management dalam mengelola waktu 

sebagai mahasiswa. 

c. Kemampuan mengolah kata untuk membuat laporan dan analisis data. 

5. Spesifikasi kecerdasan pengguna aplikasi 

a. Mampu menggunakan website dan mengakses internet 

b. Mampu menggunakan browser 

c. Memahami rangkaian umum dalam aplikasi berbasis web 

    

1.5. Tujuan 

Tujuan dari dibentuknya sistem ini yaitu untuk : 

1. Membantu dalam mengelola waktu tugas mahasiswa atau kegiatan diluar 

perkuliahan sehingga mahasiswa dapat kontrol waktunya dalam mengerjakan tugas 

kuliah dan tugas diluar perkuliahan. 

2. Didalam sistem tersebut juga terdapat data tugas yang telah urut untuk bisa dicek 

kembali bahwa ada urgensi tugas yang harus dikerjakan.  



3. Dapat meningkatkan kesadaran akan memaksimalkan waktu yang ada untuk 

mengerjakan tugas-tugas didalam perkuliahan maupun diluar aktvitas 

akademik/perkuliahan. 

 

1.6. Metodologi Penelitian 

Dalam melakukan penelitian ini, berikut adalah langkah-langkah 

mengimplementasikan penelitian : 

1. Mengumpulkan data akademik program studi sistem informasi yang dibutuhkan 

melalui website https://www.ukdw.ac.id/akademik/fakultas-teknologi-

informasi/sistem-informasi/ dan SSAT seperti nama dosen dan mata kuliah yang 

diajar oleh dosen tersebut. 

2. Data dosen dan matakuliah dianalisis untuk digunakan pada pembangunan 

program. 

3. Melakukan desain antarmuka sebagai awal dalam membangun program. 

4. Program mulai dibangun sesuai dengan desain yang dibuat dan menyiapkan alat 

untuk mendukung pembangunan program. 

5. Melakukan pengujian program dan memeriksa hasil program dapat berjalan dengan 

sesuai atau tidak. 

 

1.7. Sistematika Penulisan 

       Penyusunan penelitian ini terbagi menjadi lima bab masing-masing bab memuat isi 

yang berbeda, pada bab pertama yaitu pendahuluan dimana bab ini berisi tentang 

gambaran masalah penelitian yang dibagi menjadi 4 garis besar yaitu latar belakang 

masalah, rumusan masalah, batasan masalah, dan tujuan penelitian. Bab kedua adalah 

landasan teori, pada bab ini terdiri dari penjelasan teori-teori yang menjadi dasar dalam 

mendukung penelititan ini. Bab ketiga adalah analisis dan rancangan, bagian bab ini 

berisi rincian analisa data, rancangan sistem, dan rancangan hasil sistem selain itu 

terdapat diagram dan rancang bangun antarmuka program yang akan dibuat. 

       Selanjutnya pada bab keempat ini berisi penjelasan hasil dari sistem program yang 

telah dibuat sesuai proses pembangunan program, penjelasan proses dibagi menjadi 

beberapa bagian penting terutama dibagian gambar/form program, deskripsi proses, 

https://www.ukdw.ac.id/akademik/fakultas-teknologi-informasi/sistem-informasi/
https://www.ukdw.ac.id/akademik/fakultas-teknologi-informasi/sistem-informasi/


BAB V 

PENUTUP 

 

5.1 Kesimpulan 

Kesimpulan yang didapat penulis berdasarkan penelitian yang dilakukan pada sistem 

Impementasi Time Schedule Managament Untuk Membantu Program Pengelolaan 

Tugas Kuliah Studi Kasus : Perkuliah Di Prodi Sistem Informasi UKDW sebagai 

berikut : 

1. Sistem mampu memfasilitasi dan menjalankan semua proses fitur dengan sesuai dari 

role admin, dosen, dan mahasiswa. 

2. Sistem dapat menyusun data tugas dan kegiatan dalam satu kalender pada halaman 

dashboard mahasiswa, yang dimana hal tersebut menjadi fokus penelitian dalam 

mengelola Time Schedule Managament mahasiswa. 

3. Hasil Black Box Testing menyimpulkan bahwa dari semua pengujian yang dilakukan 

sistem dapat menjalankan fitur-fitur dengan sesuai. Terdapat 54 uji skenario sistem 

yang telah dilakukan menghasilkan bahwa sistem terdapat beberapa uji coba yang 

berhasil dan gagal, dalam pengujian sistem yang gagal dilakukan perbaikan dengan 

skenario testing 5 hingga 15 kali sampai berhasil, sehingga sistem dapat beroperasi 

dengan sesuai mulai dari login user admin, proses dosen dalam mengelola memberikan 

tugas,  hingga mneyusun agenda antara kegiatan dan tugas mahasiswa pada halaman 

dashboard mahasiswa. 

5.2 Saran 

Berikut beberapa saran rekomendasi untuk pengembangan sistem selanjutnya, yang 

dapat dipertimbangkan : 

1. Fitur notifikasi yang dapat muncul melalui email atau pop-up pemberitahuan pada 

perangkat yang digunakan secara real-time, seperti desktop notification sehingga 

response time atas tugas yang baru dapat lebih efektif dan efisien. 

2. Keamanan data sistem, memastikan sistem dapat menjamin dan memenuhi standar 

keamanan data yang kuat untuk melindungi informasi data dosen dan mahasiswa untuk 



keperluan aktivitas perkuliahan dengan enkripsi data dan audit log yang dapat 

membantu memelihara keamanan data tersebut. 

3. Sistem registrasi kedepannya dapat dilakukan oleh role masing-masing tidak melalui 

admin kembali untuk kemudahan registrasi dosen mengajar dan KRS mahasiswa. 
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